Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Disefiar un algoritmo que lea 3 niUmeros e imprima el mayor y €l menor valor delostres. La

ALGORI TMO MAXM N_3;
entero A, B, C MAX, MN;
| NI Cl O
LEER A, B, C
SI A < B ENTONCES
SI A < C ENTONCES
MN = A
SI B > C ENTONCES
MAX = B;
SI NO
MAX = C
FIN Sl ;
SI NO
M N
MAX
FIN Sl ;
SI NO
SI A > C ENTONCES
MAX = A
SI B > C ENTONCES
MN = C
SI NO
M N
FIN Sl ;
SI NO
M N
MAX
FIN Sl ;
FIN Sl ;
ESCRIBIR "El mayor es: ", MAX
ESCRIBIR "El nmenor es: ", MN
FI N.

G
B;

B;

B;
G



Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Disefiar un algoritmo para leer una lista de nimeros positivosy escribir, despues de leerla, €
valor maximo y el minimo de esa lista. El algoritmo leera un nimero tras otro hasta que se
introduzca un nimer o negativo. Es decir, el algoritmo dejara de leer niUmer os cuando lea un
numer o negativo y, entonces, mostrar a los valor esresultantes.

ALGORI TMO MAXM N_Li st a;

entero N, MAX, MN;
| NI Cl O
LEER N;
SI (N < 0) ENTONCES
ESCRI BI R "Li sta vaci a:
No hay maxinmo ni minino."

SI NO
MAX = N
MN =N
LEER N;
M ENTRAS (N >= 0) HACER
SI N>MAX ENTONCES
MAX = N,
SI NO
SI (N < MN) ENTONCES
MN =N
FIN SI.
FIN SI;
LEER N:;
FIN M ENTRAS;
ESCRI BI R "Mayor: ", MAX
ESCRIBIR "Menor: ", MN
FIN Sl ;

FI N.



Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Disefiar un algoritmo que lea un texto caréacter a caracter y reemplace cada cadena de uno o
mMas espacios en blanco por un sblo espacio. Es decir, en la salida no se deben escribir méas de
un espacio seguido. Termina cuando encuentra €l carécter '.' (punto) .

ALGORI TMO Qui t a_espaci 0s;
caracter CH ANT, CH ACT;

| NI Cl O
LEER CH ACT,; /
CH ANT = ' X' [ *Asignara anterior cualquiera!=""*/
[* Mientras no lleguemos al final... */
M ENTRAS (CH ACT '=".") HACER
[ * Escribir CH_ACT si no se cumple que los dos sean espacios */
SI NOI (CHACT ==" ") AND
(CH ANT == " ") ENTONCES
ESCRI BI R CH_ACT,
FIN SI;

[* Asig. a carécter anterior € actual y leemos uno nuevo */
CH ANT = CH ACT,;
LEER CH ACT:;
FIN M ENTRAS;
FI N.



Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Suponga que la CEE decide poner un limite en los Kg. de pesca que puede recoger en un mes
un barco pesquero. Desarrolle un algoritmo al que primero se le dé e limite maximo
permitido por laley y luego se le vayan dando los pesos de lo que se va pescando. Cada vez
que se introduzca un nuevo peso se mostrara el total de Kg. pescados hasta ese momento.
Cuando se supere e maximo permitido se debe dar la alarma y terminar el algoritmo,
indicando € total de Kg. pescadosy € nimero de Kg. en los que se ha sobrepasado €l limite
legal. El algoritmo también terminard s introducimos un 0 como Kg. pescados y debera
indicar un error si seintroduce un niimer o negativo.

ALGORI TMO Pesca;

real Total, Limte, Pescado;
| NI Cl O

Total = 0;

LEER Limte;

LEER Pescado:;

M ENTRAS (Pescado != 0.0) HACER
Total = Total + Pescado;
SI (Total >= Limte) ENTONCES

ESCRIBIR "Limte superado en ",

Total - Limte,
"Kgs. "
Pescado = 0. O;
SI NO
ESCRI BI R "Tot al pescado: ",
Tot al
LEER Pescado
FIN SI.

FI N M ENTRAS;
FI N.



Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Encontrar losn primeros nimeros primos. El nimero n seraleido al principio.

ALGORI TMO N _Pri nos;

entero N, cont, P, I;
bool eano ES PRI MO,
| NI CI O

LEER N;

SI (N > 0) ENTONCES
ESCRI BI R 1; /* Escribir & primer primo */
cont = 1; /* Numero de primos que tenemos */
P = 2; /* Niomero guevamosaver s esprimo */

[* Mientras €l nUmero de primos cal culado sea distinto de N */
M ENTRAS (cont != N) HACER
[* Empezamos mirando a partir de la mitad, hacia abajo */
| = P/ 2
ES PRI MO = TRUE; /* Sup. queP esprimo */

M ENTRAS(I >= 2) AND ES PRI MO HACER
[* Si| divide aP entonces NO es primo */

SI (P %1 == 0) ENTONCES
ES PRI MO = FALSE;
FIN SI:

| = I-1;/* Restamos 1 paraver s esdivisor de P */
FIN M ENTRAS;

[* Si P esprimo, lo escribimosy contamos 1 méas */

SI ES PRI MO ENTONCES
ESCRIBIR P
cont = cont + 1;

FIN SI;

P=P+ 1

FI N M ENTRAS;
FIN SI;
FI N.



Ejercicios Tema 2: Algoritmos Fundamentos de Informética. EUP

Disefiar un algoritmo para calcular el N-ésimo término de la sucesion de Fibonacci, donde N
es un entero positivo. La sucesion de Fibonacci esta definida por:

Fi bonacci (0) 0

Fi bonacci (1) 1

Fi bonacci (n) Fi bonacci (n-1) + Fibonacci (n-2)

ALGORI TMO Fi bonacci ;
entero N, F1, F2, i;

| Nl Cl O
LEER N; /* Leer & nimero del término */
SI (N == 0) ENTONCES

ESCRIBIR O
S| NO
F1 = 0; /* Losdosprimerostéminos*/

F2 = 1;

PARA (i:=2; i<=N 1i++) HACER
F2 = F1 + F2; /* Cadcular nuevo término */
F1 = F2 - F1; /* Términoanterior */

FI N PARA;
ESCRI Bl R F2;
FIN SI;

FI N.

Dentro del bucle PARA, también valdria lo siguiente, donde Aux
esunavariable Natural, auxiliar para efectuar el intercambio:
Aux = F2;
F2 = F1 + F2; /* Cacular nuevotérmino*/
F1 = Aux; [* Término anterior */



