Ejercicios del Tema 2: Disefio de Algoritmos Simples

En los siguientes gercicios se pretende descubrir un agoritmo para solucionar distintos
problemas, de forma que sdlo se empleen instrucciones elementales: Operaciones aritméticas (suma,
resta, multiplicacion...),asignacion, entraday salida, bucles, seleccidn...

Paracada g ercicio intente examinar como se efectlialaoperacion 'amano'. Se trata de ver que
cuandonosotrossol ucionamosun e erci ciotambi énlosol uci onamosej ecutandodi stintasoperacionesuna
auna. Después, trate de descubrir |as operacionesrepetitivas, que serénlosbucles, y lasoperacionesen
las que pregunta por una condicion (Si se cumple que... entonces... y Si no...), que seran operaciones de
sel eccidn. Por Gltimo, construyael al goritmosiguiendounaformaderepresentaci dndeal goritmos.

1. Disefiar unalgoritmo quelea3 nimerosenterospositivosdistintoseimprimael mayor valor delos
3. Supondremos quelos 3 nimeros que seleen son distintos. Para este algoritmo solo esnecesario
usar estructurasde selecciény no deiteracion (no son necesarioslosbucles).

2. Efectuar un algoritmo que averigue si un nimero positivo es par o impar. El programa leerdun
numero entero positivoy darael resultado. Supondremosquetenemosun operador parael médulo
MOD, esdecir, el resto deunadivision entera. | ntente hacerl o tambi én suponi endo queno tenemos
€l operador MOD.

3. Disefiar unagoritmo parasumar los 100 primeros nimerosnaturales. El algoritmo noleeraningin
val or.Simplementemostrarael resul tado.

4. Disefiar unalgoritmo parasumar |os 100 nimeros siguientesaun valor entero positivo quedebera
leer. El agoritmo primero leerd un valor entero positivo, luego caculara € dato y por dltimo
mostraréel resultado.

5. Escribir unalgoritmo parahallar el valor del MCD (M éximo Comun Divisor) de2 nimerosenteros
positivosquedeberanleerseal principiodel algoritmo.

6. Escribir un agoritmo para halar € valor ded MCM (Minimo Comudn Miltiplo) de 2 nimeros
enterospositivosquedeberan|eerseal principiodel algoritmo.

7. Calcular e factorial deunnimeron (n! ), teniendoencuentaque: 0! = 1y que, en general
tenemosque: n! = n * (n-1) * (n-2) * ... * 3 * 2Elfactorid noesta
definidoparanimerosnegativos.

8. Disefiar unagoritmo quelea3 nimerosenterospositivosdistintoseimprimael mayor y el menor
valor delostres. Observe que hay muchasformasdehacerlo. I ntenteencontrar laméseficiente(la
guerealicemenosoperacionesentrelosnimeros).

9. Disefiar un agoritmo paraleer unalistade nimerospositivosy escribir, despuesdeleerla, €l valor
maximoy el minimo de esalista. El algoritmo leeraun nimero trasotro hastaque seintroduzcaun
ndmero negativo. Es decir, el agoritmo dejara de leer nimeros cuando lea un niimero negativo y,
entonces,mostraral osval oresresultantes.

10.Hacer un algoritmo que calcule la sumade los 100 niimeros siguientes al MCD de dos nimeros
dados. Este gjercicio esunamezcladelosegercicios4y 5.

11.Diseflar un algoritmo para convertir temperaturas en grados Farenheit a grados Celsius. El
programaterminaracuando leaunatemperaturaigual a999. Como todo el mundo sabe, larelacion
entregrados Farenheit (F) y grados Celsius (C) vienedadapor: C=5/9 (F-32).

12.Diseflar un agoritmo que lea 2 puntos en € plano (4 nimeros reales): (X1,Y1) y (X2,Y2)y
devuelvaladistanciaeuclideaentreellos. Paraedllo seusarael teoremade Pitégoras.

13. Disefiar un algoritmo queleaun punto en €l plano (2 nimerosreales): (X,Y), y calculed cuadrante
al cua pertenece € punto (1,2,3 6 4). Mostrara un valor 0 s € punto estd en un ge de
coordenadas.

14. Disefiar un agoritmo que lea un texto caracter a caracter y reemplace cada cadena de uno o més
espacios en blanco por un sdlo espacio. Es decir, en la salida no se deben escribir més de un

espacioseguido.

15. Suponga quela CEE y lacomunidad internacional se dan cuenta, por fin, de que el Mediterranec
necesita medidas urgentes para su recuperacion, ya que se estd muriendo por los vertidos
incontrolados de fabricas y de actividades turisticas, ademas de la pesca incontrolada, pesca de
inmaduros (pezquefiines) y e empleo de las peligrosas redes de deriva. Asi, se decide poner un
limite en los Kg. de pesca que puede recoger en un mes un barco pesquero. Desarrolle un
algoritmoal queprimero seledéed limiteméximo permitido por laley y luego selevayandandolos
pesos delo que se vapescando. Cadavez que seintroduzcaun nuevo peso se mostrard el total de
K g. pescados hasta ese momento. Cuando se supere el méximo permitido se debe dar laalarmay
terminar el agoritmo, indicando € tota de Kg. pescadosy € nimero de Kg. en los que se ha
sobrepasadod limitelegal. El algoritmotambiénterminarasi introducimosun0comoKg. pescados
y deberaindicar unerror si seintroduceun niimero negativo.

16.Disefiar un agoritmo paracalcular el n-ésimo término de la sucesion de Fibonacci, donde n esur
enteropositivo, teniendo en cuentaquedi chasucesi dn estadefinidapor:

Fi bonacci (0)
Fi bonacci (1)
Fi bonacci (n)

0
1

Fi bonacci (n-1) + Fibonacci (n-2)

17. Hacer un programaque pida:
- Total dekildmetrosrecorridos.
- Precio delagasolinapor litro.
- Dinerodegasolinainvertidoene vigje.
- Tiempo que sehatardado en € vigje (en horasy minutos).

ycalculelossiguientesdatos:
- Consumo degasolina(enlitrosy pesetas) por cada100kilémetros.
- Consumo degasolina(enlitrosy pesetas) por cadakildmetro.
- Velocidad media(en Km/hy en m/sg).



