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\Introduccic’m: 3 estructuras de control /

» Estructura secuencial: aquella en la que las instrucciones
0 sentencias son ejecutadas una a una en orden.

» Se puede alterar esa secuencialidad usando dos
estructuras o sentencias de control distintas. Estas
estructuras permiten variar el flujo de control del programa
dependiendo de ciertas condiciones. Son:

- Estructura de seleccion: Permite que se tomen rutas
alternativas de acciéon dependiendo del resultado de una
operacion.

— Estructura repetitiva (iteracion o bucle): Permite
repetir un conjunto de sentencias.
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/ 1.Seleccion

e Sirven paraelegirentre unaaccion uotradependiendo de una

\1.1. Sentenciasi f, if-else

condicion.
if (condicion) { if (condicion) {
Bl oque Verdad Bl oque Verdad
} }
el se {
Bl oque Fal so
}

* Una condicién esunaexpresionque puede serverdaderaofalsa.
— Recordemos que en C no existentiposlogicos, el valor verdadero es
cualquier valor distinto de cero y falso es el valor 0 .
— Dehecho, méas que una condicion puede haber cualquier expresion.
¢ Lacondicion SIEMPRE debe ir entre paréntesis.
* Funcionamiento: Se determina sila condicion es cierta o falsa. Sies

cierta, el programa ejecuta un bloque de cddigo (el Bloque Verdad) y si
es falsa se ejecuta otro bloque distinto si lo hay (el Bloque Falso).

« Sielblogue sdlo tiene una sentencia, las llaves se pueden quitar. 5

1.Seleccion
\1.1. Ejemplo: Sentencias i f, if-el se/

/* Determina el nunero mas grande entre tres */
#i ncl ude <stdio. h>
voi d mai n() {
int nl,n2, n3, mayor;
printf(“Primer valor: ");scanf("“%l", &1);
printf(*“Segundo valor: ”); scanf(“%l”, &2);
printf(“Tercer valor: ");scanf ("%, &3);
if(nl<n2) /* Calcular el mayor de nl y n2 */
mayor =n2;
el se
mayor =n1l;
[if(nayor<n3) /* Ver si n3 es el mayor */
mayor =n3;
printf(“El mayor de (%, %, %d) es %\ n”,
nl, n2, n3, mayor) ;

\ 1.1. Ejemplo: Expresiones

/ 1.Seleccion
» Dada la siguiente declaracion de variables:
int a=5, b=10;

» Decir el valor numérico y el valor légico (Verdad o Falso) de las
siguientesexpresiones:

Expresion  Valor numérico Valor légico
a 5 \Y
la 0 F
lla 1 \%
a-b -5 \Y
a-b+5 0 F
I(a-b+5) 1 \Y
a<b 1 Vv
I('a]| 'b) 1 Y,
l(a && b) 0 F

Nota: Cualquier expresion es validacomo condicionenunif oif -el se. g

/ 1.Seleccién

/* Calcular el flujo de corriente en un circuito
el éctrico de resistenciar al que se le aplica un
voltaje de v. Se calcula con | a ecuacion i=v/r.
Para evitar | a posibilidad de dividir por cero
habra que evaluar | a expresion sélo si r no es
cero.*/
#i ncl ude <stdio. h>
voi d mai n() {
float r,v;
printf(“Resistencia? ”); scanf(“% ", &);
printf(“Voltaje? ”); scanf(“%”, &v);

\ 1. Ejemplo: Sentenciai f-el se

i f(r==0)
printf(“Existe un cortocircuito\n”);
el se

printf(“Corriente = % anps\n”, v/r);




1.Seleccion

\ 1.1. Ejemplo: Sentencias i f anidadas /

/* Determina si un nUnmero es nmenor, nayor o
igual a cero */
#i ncl ude <stdio. h>
voi d mai n() {
int i;
printf(“Val or del nuamero: ”);
scanf (“%”, & );
(if (i>=0)
i f(i==0)
printf(“Namero igual a cero\n”);
el se
printf(“Ninero mayor que cero\n”);
el se
\ printf(“Namero nenor que cero\n”);

\ 1.1 Ejemplo:i f - el se anidados

/ 1.Seleccién

/* Programa que devuel ve |l a calificaci én obtenida
segun | a nota nunerica*/
#i ncl ude <stdi o. h>
void main() {
fl oat not a;
printf(“Dane la nota: ”);
scanf ("% ", &nota);
i f (nota==10) puts(“Matricula de Honor”);
else if (nota>=9) puts(“Sobresaliente”);
else if (nota>=7) puts(“Notable”);
el se if (nota>=5) puts(“Aprobado”);
el se puts(“Suspenso”);

}

Ejerciciopropuesto: Modifica el programa anterior para que
muestre mensajes de error si la nota leida es mayor que 10 o menor
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/ 1.Seleccion

\ 1.1. Sentenciai f - el se anidada

* Funcionamiento:

if (condicidnl) { — El Bloquel se ejecuta si la

Bl oquel condicionl es cierta. Si es falsa
} el programa evalua la siguiente
el se if (condici6n2){ condicion.

Bl oque2 — Sila condicién2 es cierta el
} programa ejecuta el Bloque2,
el se if (condicién3){ en caso contrario evalta la

Bl oque3 siguiente condicion y asf
} sucesivamente.
el se { — Sitodas las condiciones son

Bl oque4

falsas el programa ejecuta el
} blogue de sentencias del el se

final (Bloque 4).

— Por supuesto, este ultimo el se

puede no existir.
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\ 1.1 Ejemplo:i f - el se anidados

que cero.
/ 1.Seleccién

/* Programa que clasifica una onda el ectronmagnéti ca (EM
dada su | ongitud de onda */
#i ncl ude <stdi o. h>
void main() {
fl oat | anbda;
printf(“Dane |la longitud de onda: ");
scanf(“% ", & anbda);
printf(“La onda el ectromagnética es ");

i f (1 anbda<le-11) puts(“Rayos Ganma !!!");

else if (lanbda<le-9) puts(“Rayos X !!1");

else if (lanbda<400e-9) puts(“Utravioleta !!'!");
else if (lanbda<700e-9) puts(“Luz !'!!");

else if (lanmbda<le-3) puts(“Infrarrojos !!!");
else if (lanbda<le-1) puts(“Mcroondas !!!");

el se puts(“Cndas de radio !'!!");

}

Ejerciciopropuesto: Las ondas EM también se pueden especificar por su
frecuencia. Modificael programaanterior paraque permitaentrarla
frecuenciade laonday determine lalongitud de onda usando la férmula:

| =c/f, donde c es lavelocidad de laluz (3e8) y f la frecuencia de la onda.
12




\ 1.1. Ejemplo:i f- el se anidados

/ 1.Seleccion

/* Determ nal aresistenci aequival ente de dos resi stenci as

conect adas en serie o en paralelo */

#i ncl ude <stdio. h>

#include <ctype.h>/* parala funcién tolower () */

void main() {
float R, R2, Requ;
char ch;

printf(“Valor delaprineraresistencia: "); scanf(“%”, &1);
printf(“Val or de | a segundaresistencia: "); scanf(“%", &R2);
fflush(stdin); /* Linpiala entrada estandar */

printf(“Las resistencias estanen(s)erie o en (p)aralelo?");
ch=t ol ower (getchar ());/* l ee un caracter y | o pasa a m nuscul a */

i f(ch=='s") {
Requ=R1+R2;

printf(“Resistenciaequivalente enseriees % ohms\n”, Requ);

}
elseif(ch=="p") {
Requ= R1*R2 / (R1+R2) ;

printf(“Resistenciaequival ente enparaleloes % ohnms\n", Requ);

}

el se puts(“Entradanovalida.”);

}
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\ 1.2. Operador condicional ?:

/ 1.Seleccién

Esunaherramientatilparaevaluarexpresionescondicionales.
Suformageneral es la siguiente:

expr esi 6nl?expr esi 6n2: expr esi 6n3;
Interpretacion:

— Sila expresi 6nl escierta, entonces se evallala expr esi 6n2, en
otro caso se evallala expr esi 6n3.

— Portanto, el resultado de la expresién completa es el valor y tipo de
laexpresidnevaluada:dela expr esi 6n2 o de la expr esi 6n3 (los
cuales deben serdel mismotipo).

Ejemplo: a=b<07?- b: b;

— Laexpresion condicional es la que estad en negrita. Sielvalorde ‘ b’
es menor que 0, laexpresion completatomaraelvalorde‘ - b’ , en
otrocasotomaraelvalorde * b’ .

— Endefinitiva, alavariable ‘* a’ sele asigna el valor absoluto de ‘ b’
dependiendodelacondicion ‘ b<0Q’ . La sentencia anterior completa
esequivalentea: if(b<0) a=-b;

el se a=b;
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\ 1.1. Ejemplo: Sentencia i f

/ 1.Seleccion

/ * Rai ces de una ecuaci 6n de /[* Si anovale 0y b*b >=4*a*c,

segundo grado */

hay dos val ores real es para x.

#incl ude <stdio. h> Si b*b<4*a*c, | a sol uci 6n es

#include <stdlib h>
#i ncl ude <mat h. h>

compl eja. */
else { /* si anoesigual a0 */

\ 1.3. Sentencia swi tch

/ 1.Seleccién

sw tch (<expresion>) {

* Lasentenciaswi t ch se

case <val or1>: Bloque 1 .
usa cuando existe una

br eak;; decision mdltiple.
case <val or2>: Bl oque 2
br eak - * Normalmente se usa para

case <val or3>: Bl oque 3 reemplazar a la sentencia

voi d mai n() { div =2.0%a;
double a,b,c,div,dis, ri; dis = b*_b-4.0*a* c;
printf(“Primercoeficiente: ”); i f(dis>=0) {

scanf (“9% ", &) ;
printf (“Segundocoeficiente: ");
scanf (“% ", &) ;
printf(“Tercer coeficiente: ");
scanf (“%", &c);
/* Si avale 0, |a ecuaci6n se
reduce a bx+c=0y x=-c/b,
si b no es igual a cero.
Si cy ason 0, entonces x=0 */
i f(a==0)
i f(c==0)
printf(“Laraiz vale 0O\n");
el se
printf (“S6lo hay una \
sol uci 6n para x = %g\n", -c/b);

printf(“Raicesreales\n");
printf(“Raiz 1 = %g\n",
(-b+ sqgrt(dis))/ div);
printf(“Raiz 2 = %g\n",
(-b- sqrt(dis))/div);
else { /* Raices conpl ej as */
div=2.0 * a;
rl = sqrt(fabs(dis))/div;
printf(“Raicesconplejas\n”);
printf(“Raiz 1 = (%) +\
i(%)\n", -b/div, rl);
printf(“Raiz 2 = (%g) - \
i(Y%)\n", -b/div, rl);
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defaul t: Bl oque 4;

br eak;

i f cuando el programa
puede tomar mdaltiples rutas
de ejecucion.

¢ Laexpresion podratomar valores enteros o de tipo caracter.
e Laexpresion SIEMPRE debe ir entre paréntesis.

¢ Funcionamiento:

« Se evalla la expresion y se compara el valor con aquellos que van después de la

palabra case.

« Sialguno coincide, se ejecutan todas las instrucciones que vayan después de los dos

puntos hasta encontrar un br eak.

* No es obligatorio que haya un br eak porcada case, si no existe se seguiran
ejecutando las instrucciones de los siguientes case hastaencontrarel break o

hasta el final del swi t ch.

« Si no coincide ningln valor se ejecutan las instrucciones de la opcién def aul t .

¢ Laopciéon def aul t noesobligatoria.

16




/ 1.Seleccion

Lassiguientesdosexpresionescondicionalessonequivalentes:
i f(a==1)

printf(“Es un uno”);
el se if(a==2)

Lavariable a es
de tipo entero
el se

printf(“Es un dos”);
printf(“No es uno ni dos”);

\ 1.3. Ejemplos: Sentencia swi tch

switch(a) {
case 1: printf(“Es un uno”);
br eak;
case 2: printf(“Es un dos”);
br eak;
default: printf(“No es uno ni dos”);
}

Lassiguientesdosexpresionescondicionalessonequivalentes:
if(a==0 || a==1 || a==2 || a==3 || a==4)
printf(“a esta en el rango 0-4");
SWichia) |
case 0: case 1. case 2: case 3. case 4:
printf(“a esta en el rango 0-4");

}

\ 1.3. Ejemplo: Sentencia swi tch

/ 1.Seleccion
#i ncl ude <stdio. h>
voi d mai n() {
i nt opcion;
printf(*“ 1> Espafia\n 2> Francia\n 3>
Italial\n 4> Inglaterra\n”);
printf(“Qpcidn: ");
scanf (“ %", &opci on) ;
switch (opcion) {
case 1. printf(“Hola\n"); break;

case 2: printf(“Alo\n”); break;
case 3. printf(“Pronto\n”); break;
case 4. printf(“Hello\n”); break;
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1.Seleccion 1.Seleccion
1.3. Ejemplo: Sentencia swi t ch 1.3. Ejemplo: Sentencia swi tch
Las siguientes dos expresiones condicionales son equivalentes: i'oingl Lr’Tile n(<)3t ?' 0. h>
) char letra;
i f (operador =="+") Lavariable oper ador printf(“Introduce una letra: ”);
resul t ado=a+b; e r'? or scanf (“%”, & etra);
el se if(operador=="-") es de tipo caracte switch (letra) { /* Aqui |a expresidn es una variable de
resul t ado=a- b; case ‘a’: tipo caréacter*/
el se if (operador=="*") case ‘e’:
resul t ado=a*b; case ‘ I ’ :
el se if (operador=="/") case 0 . _ o
resul t ado=a/ b case ‘U’: printf(“Es una vocal m nascul a\n”);
“ : i Al i LA br eak;
el se puts(”Cperador invalido”); case ‘A’: case 'E: case 'I': case ‘O:
. h dor) { case ‘U: printf(“Es una vocal maydscul a\n”);
swi t ch( oper ador br eak:
case ‘+ ! resul tado=a+b; break; default: if (((letra>a') & (letra <='z')) ||
case ‘-': resultado=a-b; break; (letra=="#"))
case ‘*': resultado=a*b; break; printf(“Consonante minascul a\n”");
case ‘/’: resultado=a/b; break; el se printf(“Consonante mayuscul a\n”);
defaul t: puts(“Qperador invalido”); } }
} 18 20




/ 1.Seleccion

ch=getchar (); /* Aceptar el tipo
de conductor */

puts(“Dane el radioy la

| ongi tud del conductor: ");
scanf (“% %", &adio, &);
area=PIl *r adi o*radi o;/* area del

conduct or */

/* convertir a mayuscul asy
determ nar |l a resistividad */
#include <stdlib h> SV\thh(FOl’Jpper(Ch)) {
/*Definirlas resistividades */ case ' C': rho=RHO_COBRE;

; break ;
#idef i ne RHO_COBRE 1re-9 case ‘A’ : rho=RHO _AL; break;

\ 1.3. Ejemplo: Sentencia swi t ch

/*Programa que calculala

resi stenci a de un conduct or
cilindrico. R=rxl/ A donde r esla
resistividad del conductor, | es

| alongitud del conductor y Aes
el area de | a secci 6n del
conduct or */

#incl ude <stdio. h>

#i ncl ude <nmmath. h>

#i ncl ude <ctype. h>

#defi ne RHO_AL 25. 4e-9 oy _ .
#def i ne RHO_PLATA 16e-9 case " P rhgr‘eZ'EQ—PLATA'
#def i ne RHO_MANG 1400e-9 . oL .
#define PI 3 14 case ‘M: rho=RHO MANG br eak;

default : puts(“Qpciodn no \

voi d main() { valida”); exit(0); break;

float radio,l,area,rho,res; }
char ch; res=rho*| on/ ar ea;
put s(“ Ti po de conductor: \ - !

C printf (“La resistencia del \
E%gr?gr:r;egy Inu;nnl o, (Plata, \ conduct or es % 3e ohni', res);

\ 2.1. Bucle whi | e

whil e (<condicion>) {
Bl oque de sentenci as
}

* Funcionamiento:
« Se evaltia la condicion de control del bucle. | Bloguede
« Sila condicion es cierta se ejecuta el Sentencias
Bloque de sentencias y se vuelve a
evaluarlacondicion.
« Sila condicion es falsa se termina el bucle
y se ejecuta lo que haya a continuacion.
» Esdecir, elbucleseejecutamientrasla
condicidnescierta.
 Importante: Lacondiciénde terminacion se compruebacadavez
ANTES de ejecutarse el cuerpo del bucle (Blogue de Sentencias).
« Sila condicidn es inicialmente cierta, el bucle no terminara (bucle
infinito) a menos que en el cuerpo del mismo se modifique de alguna
formala condicion de control del bucle.

/ 2.E.lterativas

condicion
escierta?

}
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2.E.lterativas
2. Estructuras lterativas o Repetitivas 2.1. Ejemplo: Bucle whi |l e
» Unproceso repetitivo oiterativo (bucle) permite que un conjunto de /* Cbtener la nedia de una lista de nuneros. La
sentenciasseejecutevariasveces. lista term na cuando se da el nanmero cero */
« Haytrestipos de bucles en C: while, do-while y for. #i ncl ude <stdio. h>
» Todos requieren una condicion que determina si el bucle continua o no. voi d main() {
» Silacondicion es cierta el bucle continua, si es falsa se detiene. int i=0
* Flujo general de estos bucles: l £1 oat x,:O medi a:
Inicializacion printf(“Dame un nunero: ”);
scanf (“9% ", &x);
whi | e(x!=0) {
Bloguede nmedi a=nedi a+x;
Bloguede I +?H ;
Sentencias printf(“Danme otro nunero: ”);
Bloqued “« 0 7 .
e scanf (“% ", &x);
i f(i!=0)
printf(“La nedia es %4.\n”, nediali);
TRTEN = = == N el se printf(“No hay nedia.\n");

2wl S [oownd < 2w < - y Ceeprnitio e ) :




/ 2.E.lterativas

\ 2.2. Bucle do- whi |l e

do {
Bl oque de sentenci as
} while (<condicion>)

Bloquede
* Funcionamiento:

* Se ejecuta el Blogue de sentencias 'y
luego se evalula la condicion.

* Si ésta es cierta se vuelve al principio
delbucle.

* Si es falsa se termina.

* La condicién se comprueba cada vez
DESPUES de la ejecucion del cuerpo del
bucle.

« Por tanto, el Bloque de Sentencias siempre
se ejecuta como minimo una vez.

condicién
escierta’
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\ 2.2. Ejemplo: Bucle do- whil e

/* Leer un valor que esté entre 0 y 100 */
#i ncl ude <stdio. h>

/ 2.E.lterativas

#defi ne VERDAD 1
#defi ne FALSO 0O
void mai n() {
int num ok=VERDAD,

de tipo %d.

Lafuncion scanf devuelve elnimero
de valores asignados. Puede ser O si

hay algun error en la entrada. P. €j., si
se lee un car4cter para una asignacion

int retorno;

do {
printf(*Dame un nuanmero: ”);
ret orno=scanf (“%”, &num);

if((retorno!'=1) || (num<0) || ( nun>100)){
printf(“Entrada no valida. ");
ok=FALSQ,
}
} while(!ok);
printf(“El nunmero escrito es %\ n”, num);

}

27

/ 2.E.lterativas

/* Cal cular el nunero nmas grande de una |ista de
nuner os mayores que cero. La entrada de nuneros
term nara cuando se introduzca un nunmero negativo
o cero. */
#i ncl ude <stdio. h>
voi d mai n() {
int num nax=0;
do {
printf(“Danme un nunero: ");
scanf (“%”, &num);
i f( num>max)
max =num
} whil e( num>0);
i f(max!=0)
printf(“El namero mas grande es %d.\n",
el se printf(“No hay maxi no.\n");

\ 2.2. Ejemplo: Bucle do-whil e

max) ;

\ 2.3. Bucle for

/ 2.E.lIterativas

for(<inicializaci 6n>;
{

Bl oque de Sentenci as;
}

<condi ci 6n>; <oper aci 6n>)

* Funcionamiento:

l

» Seejecutantodaslasinstrucciones
delainicializacion.

Inicializacion

» Se evallalacondicion. Sies cierta se
ejecuta el Bloque de sentenciasy luego
las instrucciones de operacion en ese
ordeny se vuelve a evaluar la condicion.

* Sila condicion es falsa termina el bucle. N

NOTAS: Bloguede
« Enla parte de inicializacion y de operacion Sentencias
puede haber masde unainstruccién, separadas
por el operador coma(, ).
» Enla parte de condicion sélo puede haber una.
« Sino hay condicioén, el test de condicion es verdadero.
< Ningunade lastres partes esobligatoria.

Operacion

condicién
escierta?,
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/ 2.E.lterativas

(@ for (i=1;i<10;i ++) I:> i empieza tomando el valor 1,
cada vez que el bucle da una vuelta se incrementaen 1 (i ++). El
bucle parard cuando i seaigual a 10, es decir, el dltimo valor
gue i tomaradentro del bucle sera9.

(b) for (i =100; i <500; i +=50) i empiezatomando el valor
100; cada vez que el bucle da una vuelta se le suma 50 (i +=50 es
equivalente a i =i +50). Dentro del bucle i tomarélos valores
100, 150, 200, 250,..., 400, 450.

(© for( ; ;) representa un bucle infinito!!

(d)for (i =2;i<=128;i *=2) E=) empiezaconi igual a 2; cada
vez que el bucle da una vueltai se multiplica por 2. Esto continua
mientras i sea menor o igual que 128. Los valores dei dentro del
bucle seran 2,4,8,16,32,64y 128.

(e)for (k=-20.2; h>32; z--, ] ++) —) empiezacon k igual a
-20.2; el bucle se repetira mientras h sea mayor que 32. Al final de
cadabucle z se decrementa en1y | seincrementaen 1. Lacoma
permite varias expresiones en el primer y tercer campo del f or .

\ 2.3. Ejemplos: Bucle f or
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2.E.lterativas
\ 2.3. Ejemplo: Bucle f or /

/* Generar |la tabla de verdad de una funci én
digital */
#i ncl ude <stdio. h>
#defi ne FALSO 0O
#defi ne VERDAD 1
void main() {
int A B,C Z
puts(“Funci én | égica Z=((A AND B) NOR O ");
puts(“ A B C Z");
f or (A=FALSGO, A<=VERDAD; A++)
f or ( B=FALSO, B<=VERDAD; B++)
f or (C=FALSO, C<=VERDAD; C++) {
Z=' ((A&&B) || O;
printf(“%ld %ld %id %ld\n", A B, C, 2);
}

31

/ 2.E.lterativas

/[* Imprime | os caracteres ASCI| entre un val or
inicial y un valor final */
#i ncl ude <stdi o. h>
void main() {
int i,ppio,fin;
printf(“Dame el valor inicial para los
caracteres ASCII: 7);
scanf (“%”, &ppio);
printf(“Dame el valor final para |os
caracteres ASCII: 7);
scanf (“%”, &fin);
puts(“ENTERO HEX ASCI");
for (i=ppio;i<=fin;i++)
printf(“9%d %x %bc\n”,i,i,i);

\ 2.3. Ejemplo: Bucle f or
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2.E.lterativas
\ 2.3. Ejemplo: Bucle f or /

/* Encontrar el prinmer nunero perfecto mayor que
28. Un nunero es perfecto si es igual a la suma de
sus divisores. E 6=1+2+3 */
#i ncl ude <stdio. h>
void mai n() {
int encontrado=0, intento,cont, sung;
i nt ent 0=29;
whi | e(! encontrado) {
for (suma=1, cont =2; cont <i nt ent 0; cont ++)
i f(intento%ont ==0) suma+=cont ;
i f (suma==i ntento) entontrado=1;
el se intento++;

}

printf(“Namero perfecto nmayor que 28 = %.\n",
i ntento);

}

Existe una forma mas 6ptima de resolver este problema, encuéntrala:§2




2.E.lterativas
\ 2.4. Sentencia br eak /

e Lasentencia br eak seusaparasalirde unbucle.
« Se puede usar con cualquiera de los tres bucles que hemos visto.
¢ Cuando se utiliza un bucle infinito (whi | e(1), do. . whil e( TRUE),
for(;;) ), solosepuede salir de ellos usando la sentencia br eak.
« Ejemplo:
/* Escribe el cubo de una |ista de nuneros hasta que | ee un 0 */
#i ncl ude <stdi o. h>
void main() {
int i;
for(;;) {
put s(“Dane un nanero para cal cul ar el cubo”);
scanf(“%l”, & );
if(i==0) break; /* para el bucle infinito */
printf(“El cubo de %l es %\n”, i, i*i*i);

puts(“Has dado un cero”);

}

« Este programa puede ser escrito sin usar un bucle infinito. De hecho, no
es recomendable usar bucles de este tipo.

2.E.lterativas
2.5. Sentencia conti nue

« Lasentencia cont i nue se usa SOLO dentro de un bucle.

» Termina la iteracion que se esté ejecutando y se vuelve a
evaluar la condicién del whi | e, del do- whi | e o bien del for .

* Ejemplo: Muestra los valores desde 0 hasta 9 excepto el 5.
for (i=0;i<10;i++) {

i f(i==5) continue;
printf(“El valor de i es %l\n”, i);




