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Instalacion del En

orno de Desarrollo Java Eclipse

@ Descargue e instale el kit de desarrollo Java SE JDK de Oracle, desde la pagina web:

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html

@ Descargue e instale el entorno de desarrollo Eclipse IDE for Java Developers, desde la pagina web:

https://www.eclipse.org/downloads/packages/

® B e
lJava SE - Downlc x | & Eclipse Packages x |+ B Java SE - Downlc x [
€= D08 hitpsil

clipse Packages x|+
oracle.comtechnetwork/javaljavasel
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El Espacio de Trabajo de Eclipse.

@ Cuando comienza Eclipse, solicitard que se seleccione un espacio de trabajo. El alumno debera utilizar
su propio nombre dentro de la carpeta Documentos para el espacio de trabajo de eclipse.

@ Es importante que el alumno utilice su propio espacio de trabajo, ya que a veces, el espacio de
trabajo existente puede tener una configuracién inadecuada.

= Workspace Launcher 4+ 0O

Select a workspace

Eclipse Platform stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: |C:\Usuarios\alumno\Documentes\NombreDelAlumno b Browse...

Use this as the default and do not ask again

Cancel OK
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Cambiar a otro Espacio de Trabajo.

@ Es importante que el alumno utilice su propio espacio de trabajo, ya que a veces, el espacio de trabajo
existente puede tener una configuraciéon inadecuada.

@ Para seleccionar un espacio de trabajo. El alumno debera utilizar su propio nombre dentro de la
carpeta Documentos para el espacio de trabajo de eclipse.

@ Una vez que hemos entrado en Eclipse con un determinado espacio de trabajo, a veces deseamos
cambiar a otro espacio de trabajo distinto, para ello podemos utilizar la siguiente opcién:

e Resource - Eclipse Platform e B3
dit Navigate Search Project Run Window Help

New Shift+Alt+N » heaE=F
Open File...
Close Ctrl+W
Close All Shift+Ctrl+W

@ Save Ctrl+S

B Save As...

@ Save All Shift+Ctrl+S
Revert

= AN

Move... ®< 4 V
Rename... F2

& Refresh F5
Conyert Line Delimiters To » samples \nat's New

& Print... Ctrl+P

| Switch Workspace »| -..eclipse-workspace- -
Restart -..eclipse-workspace...

24 Import... ---eclipse-workspace: -

4 Export... | Other.. S
Properties Alt+Enter
Exit

S
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Creacién de un Nuevo Proyecto en Eclipse (1)

@ Crearemos un proyecto Java nuevo seleccionando la opcién File -> New -> Java Project si existe, o
en otro caso, la opcién File -> New -> Project

 [ava] - e
=38 outine &

p

I °o

Tutorsls Samples inats tew

switeh torspace i

biems 5 Javadoc [, Decaraton ~=o

| [pescapton Resource[patn ocation [1ype
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e New Project
Select a wizard

Create a Java project

Wizards:
type filter text

% Java Project

& Java Project from Existing Ant Buildfile
4% Plug-in Project

(= General

= CVs

= Java

(= Plug-in Development

v v v v

@) < Back Next > Cancel

Creacién de un Nuevo Proyecto en Eclipse (I1)

@ En caso de ser necesario, seleccionamos Java Project como tipo de proyecto y pulsamos Next.

+ 0 X
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Creacion de un Nuevo Proyecto en Eclipse (IlI)

@ Especificamos el nombre del proyecto, segiin las especificaciones del problema, marcamos (si es

necesario) Use an execution environment JRE: JavaSE-<versién>, y pulsamos Finish para crear el

proyecto especificado.

S New Java Project

-

Create a Java Project

Create a Java project in the workspace or in an external lacation.

Project name: | prjarras

v Use default location

n: [c

JRE

{*/Use an execution

JavaSE-1.8 -
Use a project specific JRE: jre1.8:0.112 I
Use default JRE (currently fre1 8.0_112) Confiqure |REs...

Project layout

Use project folder as root for sources and class files

« Create separate folders for sources and class files Configure default...

Working sets
Add project to working sets

Working sets:

Next > Cancel

[_msn_p]

o x
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Creacién de un Nuevo Proyecto en Eclipse (1V)

Create module-info.java

New module-info.java

Create a new module-info.java file.

@ En caso de que nos pregunte sobre la creacién de un médulo (module-info. java), indicaremos que no
se cree el médulo, pulsando sobre el botén Don’t Create.
e

Module name:

B3

@

Generate comments(configure templates and default value here)

Don't Create[y

Create
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Creacién de un Nuevo Proyecto en Eclipse

(V)

@ En caso de que nos pregunte sobre la perspectiva, seleccionaremos la perspectiva de Java y

seleccionaremos que recuerde la decision.

Open Associated Perspective?

This kind of project is associated with the Java perspective.

©

Explorer, a Type Hierarchy, and |Java-specific navigation actions.

Do you want to open this perspective now?

v Remember my deci

This perspective is designed to support Java development. It offers a Package

+ 0 X

Yes &
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Creacion de un Nuevo Paquete en Eclipse (1)

@ Afadiremos nuevos paquetes al proyecto seleccionando el proyecto, pulsando con el botén derecho, y
seleccionando New -> Package.

Java - Eclipse Platform RN
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
(=R | $-0 Q- |N|#G-|®s - c ;‘@Java‘v"
i Package Exp & <0 =B8] & Outline = =o
B% An outline is not
. availahlo
~@prjarras [ New »| ¢ Java Project
@src Go Into r3 Project...
» ®IRE System Lil 0 in New Window & Package
Open Type Hierarchy F4 @ Class
Show In Shift+Alt+W b & Interface
2 Copy Ctrl+c| @ Enum
i Copy Qualified Name A anetaton
& Paste ctrisy @ Source Folder
% Delete Delete | Java Working Set
P 3 Folder
Build Path : File
Source Shift+AIt+S B . (o itied Text File
Refactor Shift+AIt+T b, JUnit Test Case
iulmport... £ Other... Ctri+N
S Export...
& Refresh F5 onsole o8- -r3--0
Close Project
Assign Working Sets...
Run As 14
Debug As 4
F) F—TT— Team »
*  prlarras Compare With 4
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Creacién de un Nuevo Paquete en Eclipse (II)

@ Al crear un nuevo paquete dentro de un proyecto, hay que especificar el nombre del paquete, y pulsar
Finish.

e

Java Package

Name:

New Java Package

Create a new Java package.

Creates folders corresponding to packages.
Source folder: prjarras/src

.=

&

Browse...

|prjarras

Create package-info.java

Cancel

Finish

la Computacién
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Creacién de una Nueva Clase en Eclipse (1)

@ Afadiremos nuevas clases al proyecto seleccionando el proyecto, pulsando con el botén derecho, y
seleccionando New -> Class.

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Fun Window Help

OGBS0 AN we- |8y H-F-oee-o o [@ma) -
% Package Explorer 51 §8v=0 = 0% ouine & =a
» Cpamas = ~ T An utine i nct avaiabie
Golnto =5 Project
Open intiew Window =D
Open Type Hirarchy G
shonin shitsa > g L
cut+c | @ Enum
@ Amvetation
U4V 59 Source Foder
Delete | £ java virking Sat
vl potn » 3 Folder
source snierarss » [ Fie
Refactor SNRAAILIT | £ Untted Tex Fle
e E Junit Test Case
3 Export =5 ner e
 reresn s

Close Project
ssign Wrking Sets,

Bunps
Debug As

Team

Compare with

Restore from Loca History.
Configure »

Properties At Enter

(2 Problems (@ Javado &, Declaration| & Console 23 S0 e oE
o consoles o dispiay at this fime.

0 pdaras
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Creacién de una Nueva Clase en Eclipse (I1)

@ Al crear una nueva clase, hay que especificar el nombre del paquete al que pertenece la nueva clase (se
debe dejar en blanco para el paquete anénimo) y el nombre de la clase, y pulsar Finish.

New Java Class 40X

Java Class —
Create a new Java class. @

Source folder: prjarrasfsrc Browse...
Package: priarras Browse...

Enclosing type:

Name: Jarra
Modiffers: * public default
abstract [ final
Superclass: java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add..

Which method stubs would you like to create?
public static void main(String[] args)
Constructors from superclass
¥l Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Generate comments

@ Cancel Finish
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Creacion de una Nueva Clase en Eclipse (111)

@ Afadiremos clases directamente a un paquete del proyecto seleccionando la carpeta del paquete dentro
del proyecto, pulsando con el botén derecho, y seleccionando New -> Class.

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Fun Window Help
C-HBS|$ -0 - |\ |#e- |07 |PIBE|H -F-ee-o-
I Package Explorer 51

=)@ jorrajava 1

=01 2 ouine 1 EARRYex~-O
— package priarras | paras
e public class Jarra L
¥ praras 7 —
> Blamajava Golnta 5 Projct
b IR Systam Libary Javo! T
Open in tew Window 4 Package
pen Ty Hierarchy L re—
Showin st G Lk
Copy Qe @ enum
5 Copy Qualfed Name  Annotation
& GtV | a3 Source Folder
X Delete Dtete | 45 ava viorking Set
Build path » 5 Folder
Source Shiftealss » [ File
Refactor SHLPAILIT » (2 Untited Text s
o Uit Test Case
2 Export ot crn
feterences »
Decirations »
& Retresh s
Assign Working Sets
Bun s »
Detug As ,
Team »
Compare with ,
Restorefrom Local istory.
Propertes AtsEnter
ar
(£ Problems @ Javadoc [, Declaration| 8 Console 31 ®8-5--0

No consoles to display at tis time.

prarras - prjarasisrc
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Creacién de una Nueva Clase en Eclipse (1V)

@ Al crear una nueva clase dentro de un paquete especifico, el nombre del paquete al que pertenece se
especifica automaticamente, por lo que solo debemos especificar el nombre de la clase, y pulsar Finish.

New Java Class S
Java Class —
Create a new Java class. @
Source folder: prjarrasfsrc Browse...
Package: prjarras Browse...
Enclosing type: o
Name: I | Y
Modifiers: ® public default priv )
abstract [ final
Superclass: java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add..
Remove
Which method stubs would you like to create?
public static void main(String[] args)
Constructors from superclass
¥ Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Generate comments
@ Cancel Finish
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Creacién de una Nueva Clase en Eclipse (V)

@ Al crear una nueva clase distinguida para main, usualmente la crearemos en el paquete anénimo, por lo
que el nombre del paquete se debe dejar en blanco, especificar el nombre de la clase, marcar que genere
el método main() y pulsar Finish.

e New Java Class 4+ 0 X
Java Class —~

i The use of the default package is discouraged. @
Source folder: prjarrasfsrc Browse...

Package: Q (default) |  Browse...

Enclosing type:

Name: EjemploUscjarrasl
Modiffers: * public default pri
abstract [ final
Superclass: java.lang.Object Browse...
Interfaces: Add...

Remove

Which method stubs would you like to create?

public stafic void main(tring|
Constructors from superclass
¥ Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
Generate comments

®@ Cancel Finish
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Guardando los Cambios de los Ficheros

@ Se puede pulsar sobre el icono de Save (Ctrl+S) o Save All (Ctrl+Shift+S) para guardar los cambios
a los ficheros (el asterisco * en la pestafia indica que la versién actual no estd guardada en el fichero).

@ Se debe tener en cuenta que tanto el sistema como el entorno de desarrollo podrian fallar, y se
podria perder todo el trabajo realizado, por lo que es importante guardar frecuentemente el
cédigo fuente.

e Java - priarras/src/priarras/jarra.java - Eclipse Platform B
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
qut o-a-x|g6-|®s-|¢HE e D © [@java|®
5 Packag a.java 2 =B & Outline = S
5%~ package priarras; | ERRE o W™
~ &prjarras rublic class Jarra { @ prjarras
v @src } @ Jarra

v @prjarras
b ijarra.java
» =JRE System Library [j

[ Problems = . @ Javadoc & Declaration v=8
0 items
Description Resource Path
i mn {03 T D
(nd Writable Smart Insert | 4
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Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (1)

@ Para ejecutar una determinada clase distinguida (main), seleccionaremos la clase, pulsando con el botén

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project

I3 Package Explorer 51
~ epramas
i (default package)
® [ EjemploUsojarmasl java
~ @prarras
> [jamajava
b BAIRE System Lirary (javase-17]

EfemploUsojarrast.java - prarrasfsrc

CrHB@|%-0-a-|n|#E-

Bun Window Help

PR

7@

5v=no

New

ope

Open with

Open Type Hierarchy
Show In

3
5 Copy Qualified Name

Refactor
s tmport.
3 Export
References
Declarations
& refresh
assign Working Sets,

Restore from Local History.
Properties

»
B

3

F
ShieALW >
cuivc

cutry

Delete

»
ShiftAItsS >
SHCHAILST >

»
»

s

Jova - Eclipse Piattorm

][5 1Java Apiication i Shift+AILEX)
»

»
>

At Enter

Run Confgurations.

[ Problems @ Javadoc & Declaration € Console 53
No consoles o display at this time,

ia del Entorno de Desarrollo de Jav:
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\An outline is not available.
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Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (I1)

12 Package Explorer 51

< Eparas

Fle Edt Source Refactor Navigate Search Project

@ La salida de la ejecucién de nuestra aplicacién se muestra en la consola (ventana inferior).
. :

Fun Window Help,
$-0-a-|n\|#e-|®

PEPFVTT

~ =03 jerrajava

0 EjemploUsojarrast java &
inport priarras.Jas

> @jamajava
b BAIRE System Library

la Computacién

public class EjenploUsolarrast {

2 Problems @ Javadoc & Declaration € Console 5t
<terminates:

public static void main(string() args) {

Jarra(7, 7). Jarra(d, 6)
Jarra(z) 3)) Jarra(a) 4)
Jarra(z; 3)) Jarra(a; )
Jarra(7, o), Jarraid, 3)

Guia del Entorno de Desarrollo de Jav:

1947:59)

Eclipse

= O[3 outine 1
[ |+ @.gemplavsojarras
o “mainringl))

s X% GEEE 8

5 [Baval toResc”
EfNYex~=T
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Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (lII)

@ En caso de querer pasar argumentos a la ejecucion de nuestra aplicacidn, seleccionaremos la clase,
pulsando con el botén derecho, y seleccionaremos Run As -> Run Configurations.

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project

CrHB@|%-0-a-|n|#E-

I3 Package Explorer 51

~ epramas

i (default package)
> [EjemploUsojarrast java
~ @orarras
> [jamajava
b BAIRE System Lirary (javase-17]

EfemploUsojarrast.java - prarrasfsrc

Bun Window Help

Jova - Eclipse Piattorm

PP P "
o& -0
New >
oper )
Open wi >
Open Type Hierarchy £
Show In ShiftrAsW b
copy e
4 Copy Quaifies Name
@ e [
X pelete Delete
Bulls patn »
Source. SHAALLES >
Refactor SHILHAIT b
s import
4 Export.
References »
Declarations. >
tresh s
ssion Viorking Sets.
fur DEFY Jicat Shift+A+X)
Debug s »
o [ Fun Configuraions...__y_
Compare Wit »
Replace With >
Restore from Local History.
Properties Atsnter

[z Problems @ Javadic.
<terminate>

& Declaration| & Console 5t

Jarra(7, 7). Jarra(d,
Jarra(7, 3) Jarra(a
Jarra(z., 3). Jarrata;
Jarra(7, o), Jarraia;

o
4
0
3

ia del Entorno de Desarrollo de Jav:

15:2259)

Eclipse

o [
=03 outine 1
|an utline i not avaiiable
® X % G [S[] 8-
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Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (1V)

@ En caso de querer pasar argumentos a la ejecucién de nuestra aplicacién, seleccionaremos la pestafia
Arguments, especificaremos los argumentos, y pulsaremos Run.

Run Configurations +0x
Create, manage, and run configurations
FEX| B3 Name: | EjlemploUsojarrasl
type filter text ® Main (- Arguments g JRE| <; Classpath | &, Source| Bg Environment| 1
@ Eclipse Application ||| [Program arguments:
¥ Java Applet 12345678 -
v [ Java Application
[ Ej 1 =
Ju JUnit Variables...
Ji JUnit Plug-in Test
4 0SGi Framework VM arguments:
Variables...
Working directory:
o Default: s{workspace_loc:prjarras}
Other:
Workspace File Sy
E I T
Filter matched 7 of 7 items Apply Rewert
@ Close
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Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (V)

@ En caso de querer abortar la ejecucién de

ventana de consola.

I3 Package Explorer 51

@ (default package)
> [ EjemploUsojarmast.java
< prarras
> jamajava
b BAIRE System Lirary (javase-17]

prarras - prjarasisrc

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Fun Window Help

B@/b-0-Q-|N|we-|®s-

P A |-

=0 @jarrajava

0 EjemploUsojarrast java &

inport priarras.Jarra

public class EjenploUsodarrast {

public static void main(string() args) {

nuestra aplicacién, pulsaremos sobre el icono Terminate de la

5 [Bjaval (oResc”
= 5|2 ouiine 1 EfNNew~=D
[£] EjemploUsojarras
‘o Smain{String() - voic

[ Problems @ Javadoc & Declaration € Console 58

<terminate>

Jarra(7, 7)., Jarral

Jarra(7) 3)
Jarra(z) 3)
Jarra(z, o),

165109)
o)
Jarra(a; 4)
Jarra(a) )
Jarrata; 3)

(X

Lenguajes y Ciencias de la Computacién

Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse

Programacién Orientada a Objetos



Ejecucién de Aplicaciones Java en Eclipse (VI)

@ En caso de tener miltiples instancias de las ventanas de consola, podemos eliminarlas pulsando sobre el

icono Remove All Terminated Launches de la ventana de consola.

B@/b-0-a-
I3 Package Explorer 51

@ (default package)
> [ EjemploUsojarmast.java
= pdarras
> @jamajava
b BIRE System Library Javase-1

prarras - prjarasisrc

Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project Fun Window Help

N#we- e P SEE B

=0 @jarrajava

0 EjemploUsojarrast java &

inport priarras.Jarra

public class EjenploUsodarrast {

public static void main(string() args) {

5 [Bjaval (oResc”
= 5|2 ouiine 1 EfNNew~=D
[£] EjemploUsojarras
‘o Smain{String() - voic

[ Problems @ Javadoc & Declaration € Console 58

<terminate>

Jarra(7, 7)., Jarral

Jarra(7) 3)
Jarra(z) 3)
Jarra(z, o),

o)
Jarra(a; 4)
Jarra(a) )
Jarrata; 3)

165109)

® %[5 G m[E]E] - R
j
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Restaurar la Perspectiva por Defect

@ A veces cambiamos o eliminamos algunas ventanas de la perpectiva que posteriormente deseamos
restaurar. La siguiente opcidén permite restaurar el estado de la perspectiva por defecto.

Java - Eclipse Platform RN
File Edit Navigate Search Project Run Window Help
r-E@&/%-0-Q-|\|®6-|® New Window = [@)aval
New Editor
Hide Toolbar
Open Perspective 4
Show View »

=0

Customize Perspective..
Save Perspective
Reset Perspective... k
Close Perspective

Close Al Perspectives

Navigation »

Preferences
(2 Problems %2 @ Javadoc & Declaration =0
0 items
Description Resource Path Location
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Lenguajes y Ciencias d

Ficheros de Datos e Imagenes

@ Usualmente, solemos situar los ficheros de datos e imagenes en la carpeta raiz del proyecto. En caso de
que el fichero ya exista, simplemente lo copiaremos a dicha carpeta raiz del proyecto. En caso de que
queramos crear con el editor el fichero con los datos adecuados, podemos utilizar la siguiente opcién:

wajs-0-
i Package Expl &

~ prjarras
b eEsre
» =RE System Libra

3 i

° prarras

la Computacié

a-N|#6-|®-
=0 bJarrajava
&= package priarras;

[ New
Go Into
Open in New Window
Open Type Hierarchy
Show In

= Copy

2 Copy Qualified Name

& Paste

% Delete
Build Path
Source
Refactor

3 lmport...

A Export...

< Refresh
Close Project
Assign Working Sets...
Run As
Debug As
Team
Compare With

Dactara feam | aral ickan:

Guia del Entorno de Desarrollo de Jav:

rarras/src/priarrasijarra.java - Eclipse Platform
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help

PAEE|E-F - we-D

[::} [a’Java\

= B & Outline =

EARN e

b )ava Project
i Project...
# Package
F4 @ Class
Shift+Alt+W b & Interface
Ctrl+c © Enum
@ Annotation
Ctri+v & Source Folder

Delete | ¥Java Working Set

Shift+Alt+S »

Untitled Text File
Shift+Alt+T »

£ JUnit Test Case
4 Other...

Resource

Eclipse

Ctrl+N

Path

s

=g
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Organizar Automaticamente los Paquetes Importados

@ La siguiente opcidén permite organizar automaticamente los paquetes importados. La siguiente
combinacién de teclas (Ctrl + Mayis + O) permite realizar la misma funcién.

Lenguajes y Ciencias d

-E&

i Packag

~wprjart
v @src
< @pr]

v 0

» =JRE

»

priarras/src/pria

Toggle Comment
Add Block Comment
Remove Block Comment
Generate Element Comment
shift Right

Shift Left

Correct Indentation

Format

Forma

Add Import
Organize Imports X

wva - Eclipse Platform

File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Helj

Shift+Alt+)

Shift+Ctrl+0

Sort Members
Clean Up...

Override/mplement Methods.
Generate Getters and Setters.
Generate Delegate Methods.

Generate toString()

Generate hashCode() and equals(
Generate Constructor using Fields.
Generate Constructors from Superclass
Surround With

Externalize Strings...

Find Broken Externalized Strings

| (o)

Shift+Alt+Z »

=8/ & Outline =

Resource

prjarras

Writable

Smart Insert |1

G

o [@java|

-8
B RN e T
@ prjarras

© Jarra

la Computacié
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Modificar el Nombre de Proyectos, Paquetes y Clases

@ Para modificar el nombre del proyecto, o del paquete o de una determinada clase, se debe marcar la
entidad (proyecto, paquete o clase) que se quiera renombrar, y seleccionar la siguiente opcién.

Java - priarrasisrelpla va - Eclipse Platform R
File Edit Sourcemuawgate Search Project Run Window Help
= 4% -__Rename.. X Shift-+Alt+R = [@va)
Shift+Alt+V — _
it Package Expl &% Outline & a
je Method Signature Shift+Alt+C Hl eaavwex~
- Oprjarras Extract Method... Shift-+Alt+M Bpianas
Extract Local Variable. Shift+Alt+L
= @src . @ Jarra
- @prjarras | EXtract Constant
Prarmas | njine Shift+Alt+
» DJarra.jave -
» aiJRE System | COnvert Local Variable to Field
Convert Anonymous Class to Nested.
Moye Type to New File
Extract Superclass... r
Extract Interface...
Use Supertype Where Possible...
Push Down...
pull Up...
Extract Class,
Introduce Parameter Object.
Introduce Indirection —F
Introduce Factory. =
Introduce Parameter
Encapsulate Field
el D Resource Path
Generalize Declared Type.
Infer Generic Type Arguments...
) il Migrate JAR File... - 0]
1 prjarra..r  Create Script...

Lenguajes y Ciencias de la Computacié Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse Programacién Orientada a Objetos



Mover Clases y Ficheros a otros Paquetes y Carpetas

@ Para mover una determinada clase a otro paquete, o para mover un determinado fichero de recursos a
otra carpeta, se debe marcar la entidad (clase o fichero) que se quiera mover, y seleccionar la siguiente
opcién.

¥
File Edit Source |Refactor Navigate Search Project Run Window Help
Rename... Shift+Alt+R e [a‘]ava\
Mov. X Shift+Alt+V

rlarras/sre/priarrasfjarra.java - Eclipse Platform PNEI

rEes|s-

=0 EOutlinex . =0
Change Method Signature Shift-+Alt+C Hl emasex~
- @prjarras Extract Method. Shift+Alt+M F i
Extract Local Variable, Shift+Alt+L
v @src © Jarra
- Extract Constant.
paras _ jniine Shift-+Alt+
v [Jarra.jave
» =JRE System

i Package Expl i

Convert Local Variable to Field
Convert Anonymous Class to Nested
Move Type to New File

Extract Superclass...

Extract Interface...

Use Supertype Where Possible...
Push Down...

Pull Up...

Extract Class.

Introduce Parameter Object.

Introduce Indirection —
Introduce Factory,. Som
Introduce Parameter
Encapsulate Field

: Resource Path
Generalize Declared Type.
Infer Generic Type Arguments...

Cl [—T— Migrate JAR File... = 0|
% prjarra..r Create Script...

Lenguajes y Ciencias de la Computacié Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse Programacién Orientada a Objetos



Utilizacién de Clases de Otros Proyectos en Eclipse (1)

@ En caso de querer utilizar las clases de otro proyecto en el proyecto actual, debemos seleccionar el
proyecto actual, pulsando con el botén derecho, seleccionamos Build Path y seleccionamos Configure

Build Path.

CoHBE|-
I Package Explorer 51

jomploysojarras1.java - Ecipse Platform

PEPYTT I PP
§ ¥ =0 i jarajava [l EjemploUsojamasljava 5

= 592 ouine 1
inport priarras.Jarra

- » = |= @, Ejemplousoarras1
TEn e pubtic class EemploUsodarrast ¢ o Fmai(sing) o3
3 openinew vindow pubLic static void moin(Stringl) args) €
% Open Ty ety m
shomin st >
cunve
cutv
Delee
suid 5 i s
-

se Project
assign Working sets.

B hs
Debug As
Team
‘Compare with

Restore fram Local History.
Configure

Properties

praras.

SHERAIESS P 55 New Source Folder.
ShfcrAIT >
8 Use as Source Folder
 Add Extemal Archiyes.
= Add Libraries

5 (55 Conous BuldPath._
,

,

,

<

»
At Enter

[ Problems @ Javadoc & Declaration € Console 53

X%

B[S B

165103
Jarra(7, 7), Jarra(d, 8)
Jarra(z) 3) Jarra(a; 4)
Jarra(z) 3)) Jarra(a) 8)
Jarra(z, o), Jarraid; 3)
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Lenguajes y Ciencias de la Computacién

@ Seleccionamos la pestafia Projects y pulsamos sobre el botén Add.

- Properties for prEsta
type filter text %

Java Build Path
P Resource
Builders
Java Build Path
b Java Code Style

#Source
Required projects on the build path:

=iLibraries &;0rder and Export

b Java Compiler

b Java Editor
Javadoc Lacation
Project References
Run/Debug Settings

@

Utilizacién de Clases de Otros Proyectos en Eclipse (II)

Cancel OK
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Eclipse

Programacién Orientada a Objetos

30/39



Utilizacién de Clases de Otros Proyectos en Eclipse (lII)

@ Seleccionamos y marcamos aquellos proyectos donde residen las clases que queremos utilizar en nuestro
nuevo proyecto.

= Required Project Selection 40X
Select projects to add:

¥ 1= prjarras
k

Select All Deselect All

Cancel oK
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Utilizacién de Clases de Otros Proyectos en Eclipse (IV)

@ Finalmente, pulsamos sobre 0K cuando hayamos afiadido todos los proyectos que queramos utilizar.

=

@

Properties for prEsta

type filter text % | Java Build Path

P Resource

(#=Source| ZProjects ziLibraries | %0rder and Export

Builders aequired prol re buid onth
Java Build Path Required projects on the build path:
b Java Code Style b 2 prjarras

b Java Compiler

b Java Editor
Javadoc Lacation
Project References
Run/Debug Settings

Add

Remove

Cancel

la Computacién Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse
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Exportar Proyectos en Eclipse (I)

@ En caso de querer exportar un determinado proyecto, debemos seleccionar el proyecto actual, pulsando
con el botén derecho, seleccionamos Export.

- 2.java - Eclipse Platform
Fle Edit Source Refactor Navigate Search Project fun Window Help

O-HBS| B0 Q- N|we- S - |PAEE BT o [@va) - "
2 Package Explorer 51 5 & ¥ =0|@emaiova % = B3 outline 5 EARMN e w~-0
e sackage priarcas ] i
B ew ; em
o Golo ic class Jarra { Jar
~ praras g =" capacidad i
> [jama jova Open e Window " « conterico
b BRE System Libary (Java  0Pe0 Type Hierarchy «“jarraiing
mREsy 4 Show In ShiftsALW b Joratint)
o oString0) - 57ing
& Copy cuisc
& Copy Qualified Name
& paste cutev
X Delete oelete
Buid path »
E ShifEEALES >
Refactor ShIfLEAILIT >
i mport
T S —
& Refresh s
Close project
ssion Working Sets.
Bun as »
Debug As >
Team >
Compare with »
Restore from Lacal History.
Confgure »
Properties Altsntar
ar
2 Problems (@ Javado & Declaration| € Console 23 ®® 5--0

No consoles to display at this time.

0 pdaras
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Exportar Proyectos en Eclipse (II)

Export
Select

Export resources to an archive file on the local file system.

Select an export destination:
type filter text

~ & General
& Ant Buildfiles
G Archive File
[JFfile System
= Preferences
b & Install
b @ Java
b (= Plug-in Development
b (= Run/Debug

@ En caso de querer exportar un determinado proyecto, seleccionamos Archive File para indicar que
queremos exportar a un archivo ZIP, y pulsamos Next.

b (= Team
@ Next> ) Cancel Finish
la Computacién Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse
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Exportar Proyectos en Eclipse (1)

@ En caso de querer exportar un determinado proyecto, seleccionamos (Browse) /a ruta y el nombre del
archivo ZIP donde serad exportado el proyecto, marcamos la opcién Save in zip format, y pulsamos
Finish.

Archive file “
Export resources to an archive file on the local file system. 1 \LT,
b ¥ = prjarras vl [ .classpath

¥ [ .project
Filter Types... || Selectall Deselect All
To archive file: | C:\Usuarios\alumno\prjarras.zip -

Options

+ Save in zip format Create directory structure for files

Saye in tar format Create only selected directories

v| Compress the contents of the file

2 < Back

Cancel
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Importar Proyectos en Eclipse (1)

Fle

[
Open Fle,

£ Regresn
Conyert Line Delimiters To

Switch Workspace
Restart

s import.._

4 Export

1 EemploUsojarras1 java [pramasisrc]
2 Hemplouso2java [pdarrasa2isrc]
Ext

ShsAILN >

E e

 <om

[ Problems @ Javadoc & Declaration € Console 53
No consoles o display at this tim

Lenguajes y Ciencias de la Computacién

ia del Entorno de Desarrollo de Jav:

Eclipse

= O3 ouine 1

\An outline is not available.

Programacién Orientada a Objetos

@ En caso de querer importar un proyecto exportado segiin el método especificado anteriormente,
debemos seleccionar el ment File, y seleccionamos Import.

Edit Source Refactor Navigate Search Project fun Window Help
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Importar Proyectos en Eclipse (1)

Import
Select

Create new projects from an archive file or directory.

Select an import source:
type filter text

~ = General
(B, Archive File
1= Existing Projects into Workspace
(5, file System
[ Preferences
b = CVS
b = Install
b (= Plug-in Development
b (= Run/Debug

@ En caso de querer importar un proyecto, seleccionamos Existing Project into Workspace para
indicar que queremos importar desde un proyecto Eclipse, y pulsamos Next.

40X

b (= Team
@ Next> Cancel Finish
la Computacién Guia del Entorno de Desarrollo de Java. Eclipse
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Importar Proyectos en Eclipse (II1)

@ En caso de querer importar un proyecto, marcamos Select archive file para indicar que queremos
importar desde un proyecto Eclipse exportado a un archivo ZIP, seleccionamos (Browse) el archivo ZIP

desde donde importar el proyecto, y pulsamos Finish
s ______mpoe_____________+ox]

Import Projects
Select a directory to search for existing Eclipse projects. { y

Select root directory:

# Select archive file: | C:\Usuarios\alumno\prfarras.zip Browse...
Projects:
¥ prfarras (prfarras) Select All
Deselect All
Refresh

I Copy pr
Working sets
Add project to working sets

Working sets

©) < Back Cancel
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Miscelanea

@ Combinaciones de teclas (tiles:

Ctrl + Mayids + O: organizar las importaciones de paquetes.
Ctrl + Mayis + F: formatea el cédigo.

Ctrl + Espacio: asistente de contexto.

Ctrl + I: corregir la indentacién.

Ctrl + 1: correccién rapida.

Ctrl + /: comentar una zona.

@ Configurar el auto-completado (esta opcion puede afectar al rendimiento):

Windows -> Preferences -> Java -> Editor -> Content Assist

Pulsar el botén "Restore Defaults"

Rellenar el campo "Auto activation triggers for Java" con:
o ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ.abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
@ Notese el punto después de la Z para que también lo tenga en cuenta.

En la ventana Advanced, deben estar marcados (en ambas sub-ventanas):

o Java Proposals (Task-Focused)
@ SWT Template Proposals
@ Template Proposals

Pulsar el botén "Apply and Close"
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