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I1I1 JORNADAS DE ALUMNOS DE INFORMATICA SOBRE JUEGOS:
MATEMATICA RECREATIVA E IMPLEMENTACION DE
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VIDEOJUEGOS (MATVI 2010)
26 de Enero de 2010
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AULA 2.0.9
Asistencia libre
E.T.S.I.Informatica
I : http://phobos.lcc.uma.es/MATVI10/
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Agradecemos a LEGEND STUDIOS el habernosted

PROGRAMA DE LAS JORNADAS
08:30-09:00: Registro (AULA 2.0.9).

. ., , .- : PATROCINAN:

ORGANIZADORES: | 09:00-10:00: Sesion de Matematica Recreativa. . \|cERRECTORADO DE PROFESORADO
* Antonio José Fernandez Leiva _ [ ; e

o Largiasy Condas etaCompuacion - 10:00-1015: Pasa o O L
« Pablo Guerrero Garcia 10:15-11:45: Sesiones 1 y 2 de Videojuegos. SEL PO

Dpto. Matematica Aplicada 11:45-12:15: Exposicion de Posteres (en Cafeteria) proyecio de Innovacion educativa PIE08-074
COLABORADORES: 12:15-13.45: Conferencia Invitada : Francisco
+ David Bueno Vallejo Pérez (Director de LEGEND STUDIOS)  *E-T-S.ngenieria Informatica

Dpto. Lenguajes y Ciencias de la Computacion LA INDUSTRIA DEL VIDEOJUEGO |
» Carlos Guerrero Garcia ., : : COLABORAN:

Dpto. Matematica Aplicada 13:45-14:45: Sesion 3 (Videojuegos). | o 5
» Amparo Civila Salas 14:45-15:00: Clausura de las Jornadas. * Dpto. Lenguajes y Ciencias de la Computacion

* Dpto. Matematica Aplicada

Dpto. Teoria e Historia de la Educacion 15:00-..... : Almuerzo oficial de clausura » Universidad de Malaga

(para ponentes e invitados).



