Resultados 2002 del mercado
de videojuegos en Espana
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Facturacion del sector de videojuegos
en Espana

TAMANO DEL MERCADO
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Mercado del software para PC

SEGMENTACION POR PRODUCTO EN PC

14

Tipo de Producto




Reparto ventas videojuegos por genero
en PC

SEGMENTACION POR GENERO ENPC




Reparto ventas videojuegos por genero
en consolas

SEGMENTACION POR GENERO EN CONSOLAS




Videojuegos clasificados segin
el Codigo de aDeSe

PRODUCTOS CLASIFICADOS SEGIN CODIGO ADESE

W
2
=
=
=
H
=

EDAD RECOMENDAD A




Lanzamiento videojuegos por plataformas

LANZAMIENTOS CLASIFICADOS SEGUN EL CODIGO ADESE POR

PLATAFORMAS




Previsiones para el 2003

= Ventas a nivel mundial: 28.000 millones de euros

= Europa lider del mercado mundial: 11.000 millones
de euros (+12,5%)

Previsiones para el 2003




Proyectos aDeSe para el 2003

= Segunda entrega de los galardones aDeSe:
miércoles 2 de abril




Proyectos aDeSe para el 2003

= Fomentar un desarrollo local de la
industria

= Seqguir potenciando la lucha contra la
pirateria

= Nuevo Cddigo de autorregulacion




