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] ) ) o ] ) ) ) Ejemplo para 3 discos:
Se cuenta que los monjes budistas mueven un disco cada Este problema Ilogico consiste en cambiar una serie de discos, de
segundo en una torre de sesenta y cuatro discos, cada uno de una varilla inicial a una tercera varilla, pudiendo usar una Comasitn oEeiiin ] ]
diferente tamano. Por su fragilidad no puede colocarse un disco segunda varilla intermedia para realizar los movimientos primera varilla, y
~ . e . o o i« 4
mas grande en uno mas pequeino. La leyenda dice que el mundo especificos. Eso si, debemos limitarnos a unos requisitos que debemos-colodW s
terminard antes que los sacerdotes terminen su trabajo. dificultan el problema. discos de igual forma
= : = : . en la tercera varilla,
. Ya que para resolver este problema en el numero minimo de -Un disco de mayor tamano no puede ir encima de uno mas la aeSsitugda a la
] movimientos necesarios son 2°n -1, donde n es el numero de pequeno. derecha
Rea’ lzad.o P O': ‘ discos. Los monjes tardarian algo menos de 585 mil millones de -Solo se pueden mover los discos de uno en uno.
= Jesus Ariza Perez aios en resolver el problema sin equivocarse ni una sola vez. -Se saca el disco que esta colocado mas arriba de la varilla.
Matematica Recreativa Matematica Recreativa Jesus Ariza Pérez . Matematica Recreativa  Jesus Ariza Pérez . Matematica Recreativa  Jesus Ariza Pérez .
L 4 'ma v 'ma L 4 'ma L 4 'ma
-Movimiento primero: -Movimiento segundo: -Movimiento tercero: -Movimiento cuarto:
Sacamos de la varilla la Sacamos de la varilla Ahora colocamos en la Ponemos el disco mas
que mas arriba se inicial la que mas arriba segunda varilla el disco grande en la tercera
encuentra, tal y como se encuentra de nuevo, de la tercera que es mas varilla para situarlo
explica las condiciones, y la colocamos en la pequeno que el situado correctamente en su
y la colocamos en la segunda varilla, esta en la segunda, posicion final.
tercervanile ; ez ndpodertios TN N ; portdbiesun - I I
colocarla en la tercera movimiento valido.
porque es mayor que
que la que ya se
encuentra en ella.
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-Movimiento quinto: -Movimiento sexto: -Movimiento séptimo: Minimizar:
Sacamos de la seqgunda Ya colocamos el disco Movemos el disco de la H z Xi;
varilla el disco mas correspondiente (el primera varilla a la Sujeto a:
pequefio para asi poder mediado) en la tercera ultima. Y con esto i' * 1)(("")1()_ 5 I );?? /IX? condicion entrada
- - ' a i+1) + X(i+2) <=2;
sacar en el siguiente varilla, que tambien tenemos una solucion Xi( 3 X)(i +2)( <_)2_ :
movimiento el disco sera su posicion como para mi problema de 3 .
mediano que se situaria * — solucion final. N discos, que ademas es /I1Si n>1 para cada paquete de puentes.
en su posicion final en solucién minima. X(i+9)=Xi + X(i+2)
tercera varilla. ;Q"‘: $)=))§?');(""9)
. i+11)=X(i+
Hemos necesitado 7 (#11)=X(i+9)
movimientos para solo 3 Donde Xi<=1:
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Search Action Help earch Action Wiew Options Help
i = T - e Bl 0w ox | B T e 4 ¥
Source I_ b atrin !|__EJ Options || (#) Result| — I_ bl abriz ||§ Options | @ Fe ult-i
1 5 i para n=I2%/ -~ 4 min: +XI1 +X2 +33 +XW4 + X5 +X6 +¥HT +¥NB +X9 +XI0 +xI11 +xXI32;
; A% ogbJjective functicn */ too: LiEsaiions
2 min: +X1 +X2 +X3 +X4 + X5 +X6 +X7T +X8 +X9 +xX10 +x11 +x12; Ignoring integer restrictions
s
e e Moda1l : 'LPSol " — run #1 H 1 1998
Diagrama de estados i s AT A -http://www.psicoactiva.com/,
8 CONDlL: X0 =1; S *ocondicion de entrada®/ T
o [d 9 4] 2 2
(e!emplo para 2 d’scos): i [ s s ];[Z;izj: =ilize: 12 constraints=s, li ;ta-j;:l_ables, 33 ggg ———————
11 COND3: +X2 + X3 <=2; = " E -k- d-
1z COND<: +XH1 +X3 <=2; Using DUATL simplex for phase 1 and PRIMAT. simplex for phase 2. -(Wl Ipe Ia 2009)
2 The primal and dual simplex pricing strategy set to "Devex'. = 3 e o & ]
14
AA punto inicial.” | — http://es.wikipedia.org/wiki/Torres_de_Han%C3%B3i
& 16 CONDGE: +XS5+X6 <=2; Optimal solution Frafter T oztber:
. 17 COND7V: +X4+X6 =<=2; Excellent numeric accuracy |[*]|| = 0O
CC punto flnal' i: CONDA: +X7+X8 =+X11+xX12; MEMO: lp solve wersion 5.5.0.15 for 32 bit 03, with 64 bit REAT. variables. ]
2 ot e R RN -http://thal /rd/R /rd99/ed99-0222-
z: nggio:-'—):f(;):ig{{iz; T;ereewezeao ;ezZthz?_—zZ:?__gns, o triggerezeiz t::nu; andlpDSby density. p:// a ESoC|Ca-es r ecursos r e
5 D --- on awerage 7.0 major pivots per refactorization. A
= The 1 t [LUSOL w2.2.1.0] fact(B) had 14 Nz tries, 1.0x 1 t basis. 02 t t 1 ht 2006
Cada arco se enumera zj pasol: +X10=+X1+X3; Th: cZigi:aint matrzx inf—ncrmais o with a dyn:iijcrliznge oJ‘E le.nfge5 === /ma ema lcas . m’
’ s aso?: +:11=x0—-%10 - Time to load data was 0.000 seconds, presclwe used 0.000 seconds,
- e EEBOS; T =0 = 4 == D.000 seconds in simplex solver, in total 0.000 seconds.
vale 1 si accedemos por '
=4 =] L L]
5 ; -Juego interactivo:
el y 0 SIno Io 30 /' * Variable beounds */ |
= =i http://www.mazeworks.com/hanoi/index.htm , 2002
recorremos. T v < | > ) ’ 3 ’ !
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