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Resumen: El problema de los caníbales y los misioneros: Un número determinado de misioneros y caníbales se 

encuentran en la orilla izquierda de un río y se disponen a pasar a la orilla derecha con ayuda de una barca que 

puede transportar un máximo de dos personas (¡los caníbales también son personas!). Se trata de describir el juego 

de movimientos si se impone la condición de que en cada orilla no debe haber un número menor de misioneros que 

de caníbales (pues se los comerían). Estudiaremos el modelo de la solución junto con generador de dicho modelo. 

Para terminar interpretaremos la solución para saber la cantidad mínima de movimientos para conseguir el objetivo.  
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