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Resumen

Hashiwokakero es un puzzle légico de origen japonés, publicado por la editorial Nikoli. Se juega en un tablero
rectangular de tamafio no normalizado, dispuesto como una rejilla dispuesta en celdas. Algunas de estas celdas
contienen numeros con valores del 1 al 8, normalmente marcadas con un circulo constituyen las islas. Las celdas
restantes estan vacias.

El objetivo del juego es conectar todas las islas entre si, formando un tnico grupo de islas conectadas mediante la
creacion de puentes entre las islas. Los puentes deben seguir ciertos criterios:

1. Cada puente debe comenzar y finalizar en islas distintas, uniéndolas mediante una linea recta.
Ningun puente puede cruzarse con otro puente o con otra isla distinta de las que une.
Las trayectorias deben ser perpendiculares. Es decir solo pueden ser horizontales o verticales.
Entre dos islas so6lo puede haber como maxima dos puentes que las conecten.
El nimero total de puentes conectados a cada isla debe coincidir con el nimero en esa isla.
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Tablero de partida, 9x9.
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Tablero solucion, 9x9
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