Estructuras de Datos
Dinamicas
Contenido del Tema

2.1. Introduccion a las estructur as de datos
dinamicas.

2.3. Operaciones sobre listas enlazadas.
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e Variables estaticas:

\
— Se conoce su nombre.

— Se conoce cuando empieza/acaba

- espacio que ocupan il

_/
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|ntroduccion a las Estructuras

de Datos Dinamicas

¢Que sucede s apriori no conocemos la cantidad de espacio
de almacenamiento que vamos a precisar?

&) Hacer una previson??

Ejemplo:
Ti pos
Ti poPobl aci on = ARRAY[ 1..50] DE Ti poPersona
Vari abl es
pobl aci on . Ti poPobl aci on
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e Variables anonimas:

— No se conoce su nombre, )
— No se conoce e momento en que
empiezalacaba su . - R LIRTR

—  espacio que van aocupar T b St
memoriaes variable.

_/
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PUNTEROS

¢Que Es un Puntero?

Variable Estatica

Un puntero es una variable que almacena una
direccion de memoria
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Ti pos
Pt r ATi po =PUNTERO A Ti po

Var i abl es
ptr: PtrATI po

Vari abl es |
ptr: PUNTERO A Ti po )
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Variables Anonimas

Vari ables ptr : PUNTERO A
MEMORIA

ptr 2342312341
234343 | 23420
324237 | 23421

100 | 23423 <
——

Variable Anénima
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Direccion  ptr Direccion

23419 23423 23423 100
— v

ptr
» 100 }
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Inicializacion de Punteros:

ptr := N L ptr

CreaciOn de una Variable Anonima:
Asigna (ptr, Tamafo(Ti po)) P

» 7

Destruccion de una Variable Andnima:
Li bera (ptr, Tamano(Ti po)) Bpir

/
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Dereferenciacion: ptr”
Comparacion: ptrl = ptr2
Asignacion: ptrl := ptr2

Asigna(ptrl, Tamano(Z))
ptri™=3

ptr2 = ptrl

ptr2*:=1000

Escribir(ptrl?) ??
Escribir(ptr2?) ??
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Ejemplo: Cadena de

Caracteres Dinamica

Ti pos
Tlista = PUNTERO A | NFO
| NFO = REGQ STRO
dato : $
sig: Tlista
FI N
Vari abl es primero: Tlista
Gréaficamente:

Primero

.—» “H ——»l “o" | — | “I" | —1—» &
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Ejemplo: Cadena de

Caracteres Dinamica

Algoritno CrearLista(): Tlista
Const ant es

RETORNOCARRO = CHR( 13)

Vari abl es
car 9
primero, ptr Tlista
| nicio
Leer (car)
SI car = RETORNOCARRO ENTONCEp
primero := NL

ENOTRCCASO

Asi gnar (pri mer o, Tamano( | NFO))
prinmero”.dato : = car

car)

M ENTRAS car <>RETORNOCARRO HACER
Asi gna(ptr”. sig, Tamano( | NFO))
ptr .= ptr*.sig
ptr~.dato : = car
Leer (car)

FI NM ENTRAS

ptrr.sig =

FI NSI
DEVOLVER pri nmer o
Fin

NI L
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INICIALIZACION

_N it

lista := N L <

_\ .
Asi gnar (|1 sta, Tamano( | NFO)) —tp ?

lista := N L <
7
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Visualizar unaLista

Al goritno visualizaLista(lista: Tlista)

Vari abl es

recorrer : Tlista
| ni cio

recorrer :=|lista

M ENTRAS recorrer <> N L HACER
Escribir(recorrer”. dato);
recorrer .= recorrer”™.sig

FI NM ENTRAS

Fi n
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e |nsertar un Nodo al
Principio |

Suponiendo:

lista
F—

1.- Asigna (ptr,

ptr
=

3 [ 2 [

o 4

Tamano( | NFO) )
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g |nsertar un Nodo al
o Principio |

2.- ptrh.dato:.= 5

ptr

3.- ptrr.sig:=lista
lista
ptr
53— 5
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z |nsertar un Nodo al
Principio |

4.- lista:= ptr
lista
ptr
F— 5
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Suponiendo:

lista
1.- ptr :=1lista
lista
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2.- lista :=1lista™. sig

3.- Libera(ptr, Tamano(| NFO))

“SN 'O
L]
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Partimos de lalista:

lista 15

1. - Asignha(nuevoNodo, Tamano( | NFO))

nuevoNodo
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|nsertar un Nodo en una

L ista Enlazada Ordenada

2. - nuevoNodo”.dato := 15
nuevoNodo”™.sig = NL

nuevoNodo
= s [

3.- Algoritno que Inserta el nodo
en | a posicion correcta.
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|nsertar un Nodo en una

L ista Enlazada Ordenada

Al goritno | nsertaNuevoNodo( VAR lista: Tlista; dato: 2)

Vari abl es
nuevoNodo Tlista
buscaPosicion: Tlista
| nicio

Asi gnha( nuevoNodo,
nuevoNodo”. dat o: = dato
nuevoNodo”™.sig := N L
SI lista = NIL ENTONCES

(* Si lalista estéd vacia *)

Tamafio( | NFO))

ENOCTROCASO

SI (nuevoNodo”. dato <=
| i st a”. dat 0) ENTONCES
nuevoNodo”™.sig:= lista
lista : = nuevoNodo

ENOTROCASO
buscaPosicion := |ista
M ENTRAS ((buscaPosicion®.sig <> N L)
AND (nuevoNodo”. dato >=
buscaPosi ci on”. si g*. dat o)) HACER
buscaPosi ci on : = buscaPosi ci on™.sig
FI NM ENTRAS
nuevoNodo”. si g : = buscaPosicion”.sig
buscaPosi ci on™. si g : = nuevoNodo;
FI NSI
FI NSI
Fin
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Gréficamente:

buscaPosicion

nuevoNodo

53— 15

Elementos de Programacion ||



Suponiendo:

6
lista
= 2 [ o 5+ o
1.- actual = |li1sta
anterior := NL
lista

- =
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Eliminar un Nodo de una

Lista Enlazada
2.- Busgueda del nodo a borrar.

M ENTRAS actual ~. dato <> dat o HACER
anterior := actual
actual : = actual *. sig

FI NM ENTRAS

lista

anterior actual
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Eliminar un Nodo de una

Lista Enlazada

3.- Actualizar los punteros

Sl anterior = NITL ENTONCES
lista :=lista™.sig
ENOTROCASO
anterior”™.sig := actual”.sig
FI NSI
actual
lista
=—{ I o
anterior
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4. - Libera (actual, Tanano(l NFO))

actual
L]
lista
anterior
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Eliminar Todos |los Nodos

de una Lista Enlazada

Algoritmo borrarLista(VAR lista: Tlista)

Variables
nodoABorrar: Tlista
|ncio
MIENTRASIlista<>NIL HACER
nodoABorrar := lista;
lista = lista®.sig
Libera (
FINMIENTRAS
Fin
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