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Nociones Teoricas

Un puntero o variable de referencia contiene la direccion de memoria donde se
amacena una variable anénima. Una Variable puntero no puede apuntar a cualquier
variable andnima; debe apuntar a variables andnimas de un determinado tipo. El tipo de
la variable andnima vendra determinado por €l tipo de la variable que la apunta. Este
tipo debe ser incluido en la especificacion del tipo puntero.

TYPE
Telemento = <Cualquier Tipo>;
Tpuntero = POINTER TO Telemento;
VAR
Ptr:Tpuntero;

Cuando hablamos de asignacion dindmica de memoria, nos referimos al hecho de crear
variables andnimas, es decir reservar espacio en memoria para estas variables en tiempo
de gecucién, y también a liberar €l espacio reservado para una variable an6nima en
tiempo de gecucion, en caso de que dicha variable ya no sea necesaria.

La libreria Storage contiene, entre otras, utilidades para pedir y liberar memoria de
forma dinamica. Los procedimientos mas importantes son:

PROCEDURE ALLOCATE(VAR a ADDRESS; sizeCARDINAL);
PROCEDURE DEALLOCATE(VAR a ADDRESS; size:CARDINAL)

El procedimiento ALLOCATE sirve para pedir memoria, mientras que el
DEALLOCATE se utiliza para liberar memoria. El pardmetro "a' debe ser de tipo
ADDRESS. Esto quiere decir que como parametro actual en la llamada debe aparecer
una variable declarada de tipo POINTER. El parametro "size" contendra el nUmero de
bytes de memoria que se piden o se liberan. Sabremos el nimero de bytes de memoria
a pedir usando la funcion SIZE(T), que es una funcion predefinida (no hay que
importarla de ningin médulo) que nos devuelve € nimero de bytes que ocupa en
memoriaunavariable detipo T.

Para crear una variable andnima de tipo Tpuntero(definido antes), hacemos una
[lamada a ALLOCATE (ptr, SIZE(Tpuntero)). Si queremos liberar el espacio reservado
antes, haremos una llamada a DEALLOCATE (ptr, SIZE(Tpuntero)), que liberara €
espacio de memoria antes reservado para la variable de tipo Tpuntero, apuntada por ptr.
Al puntero ptr, le asignara el valor NIL, que es un identificador estandar que indica que
el puntero no apunta a nada.

Otra forma de pedir y liberar memoria es usando los procedimientos
predefinidos NEW y DISPOSE. Por ser predefinidos no habra que importarlos de
ninguna libreria. Sin embargo, s se usan es obligatorio haber importado previamente
ALLOCATE o DEALLOCATE.
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