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La empresa de software ModulaSoft, SA. se dedica a la elaboracion y venta de componentes
software. Cada componente software lleva la siguiente informacion: nombre del componente (32
caracteres) y lista de algoritmos, donde cada algoritmo, tendra un nombre (32 caracteres) y €l lenguagje
en que ha sido implementado (32 caracteres).Para ello nos solicita e desarrollo de una aplicacién de
gestion llamada CMPSOFT. MOD (y que debera estar OBLIGATORIAMENTE en e directorio
C:. \ CMPSOFT) que tenga las siguientes opciones de Menu:

El aborado por: <Nonbre> < Apellidos>
<Curso> <G upo> <Especi alidad>
<Fecha> <Ordenador>

MENU PRI NCI PAL

- Introducir un Conponente Software nuevo desde Tecl ado.

- Mstrar |a Informaci 6n de un Conponent e Software.

- Mostrar la Informaci 6n de todos | os Conponentes Software.
Borrar un Conponente Software.

- Salvar los Datos en un fichero de Texto.

- Cargar Datos desde un Fichero de Texto.

- Mstrar la Informaci 6n de todos | os Al goritnos (nonbre y
conponent e) i npl enent ados en un det erm nado | enguaj e.

- Salir del Prograna.
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I nt roduzca Opci 6n:

I mplementacion:

Debido a que e nimero de componentes software y de algoritmos es a priori desconocido,
usaremos una estructura (repositorio), como la de la figura, cuya DEFINICION se adjuntay que NO
PODRA SER MODIFICADA.
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y debido a uso constante de cadenas de caracteres tendremos un médulo Mcadena (transparente) en el
cual encapsularemos las operaciones relativas a las cadenas de caracteres, cuya definicién se adjuntay
NO PODRA SER MODIFICADA.

Opciones:

A. Introducir un componente nuevo desde Teclado.
Se pedira al usuario € nombre del paquete. Si el componente ya existiera se informara de ello 'y no
se insertara, s no existe con anterioridad, se solicita e nimero de agoritmos a introducir y los
datos (nombre y lenguaje) de cada uno de ellos parainsertarlos en la lista de algoritmos (en la que
pueden haber duplicados).

B. Mostrar lainformacion de un Componente Software.
Se pedird a usuario el nombre del componente y se mostrara por pantalla todos los algoritmos que
lo componen y en qué lenguge esta implementado cada uno de ellos. Si no existiera dicho
componente, se informaré de su no existencia.

C. Mostrar por pantallalainformacién de todos los Componentes Softwar e.
Se mostrara por pantalla todos componentes almacenados y para cada uno de ellos, los algoritmos
gue lo componen y en qué lengugj e esta implementado.

D. Borrar un Componente.
Se pediraa usuario € hombre de un componente y se eliminara de la estructura junto con todos los
algoritmos que contenga. Si no existiera se hara nada, ni seinformara.

E. Salvar losdatosen un fichero de Texto.
Se pedira a usuario e nombre de un fichero y se grabara todo € contenido de la estructura en €l
formato que se adjunta. Si existiera previamente un fichero con dicho nombre se borrara su
contenido y Si no existiera se creara.
El formato del fichero ser& 1 linea por componente con la siguiente informacion:
<componente> <numAlg> < alg 1> <lengl> < alg 2> <leng2> .... <agN> <lengN>

donde :

<componente> nombre del componente
<numAlg> nuimero de algoritmos que contiene
<agi> nombre del algoritmo i-esimo
<lengi> lenguaje del algoritmo i-esimo

Ejemplo: Lafiguraanterior se salvaria:

Busqueda 1 BuscaBin C

Ordenaci 6n 3 Burbuja Mdul a2 QuickSort C MergeSort Java
Fi cheros O

Tabl a_Hash 2 Reshasi ng C Encadenam ento C++

F. Cargar Datos desde un Fichero de Texto.
Se pedird a usuario el nombre de un fichero que tiene e mismo formato descrito para su escritura
y seinsertara su contenido en la estructura (que puede o no estar vacia). Si €l fichero no existierao
estuviese vacio no se inserta nada ni se dard ningun error.

G. Mostrar la Informacién detodoslos Algoritmos.
Se pedira € nombre de un lenguaje al usuario y se mostrara por pantalla todos los algoritmos
(nombre y componente) implementados en un dicho lenguaje.

X. Salir del Programa.
Pedird confirmacion de salida, liberara todos los recursos que hayan sido reservados y saldra al
sistema.



Definiciones de M6dulos que NO PODRAN SER MODIFICADAS:

DEFI NI TI ON MODULE MCadena;
FROM FI O | MPORT Fi | e;

CONST
MAXCAD=32;
FI NCAD=CHR( 0) ;
TYPE
TCadena = ARRAY [1.. MAXCAD] OF CHAR
TSeparadores = SET OF CHAR

PROCEDURE | gual Cadena( cadl, cad2: TCadena) : BOOLEAN;

(* Nos dice si |as dos cadenas son iguales sin tener en cuenta
mayuscul as o m nascul as.

*)

PROCEDURE LeePal abra(fich: File; sep: TSepar adores): TCadena;

(* Lee una pal abra de un fichero de texto cuyo descriptor
se |l e pasa conp par netro. La palabra term na con un ECL
0 un separ ador

*)
END MCadena.

DEFI NI TI ON MODULE MRepo;
FROM MCadena | MPORT TCadena;
TYPE

TRepositori o;

PROCEDURE Cr ear Repositorio (): TRepositorio;
(* Crea un Repositorio vacio *)

PROCEDURE Reposi torioVaci o(r: TReposi tori o) : BOOLEAN,
(* Nos dice si un Repositorio esta vacio *)

PROCEDURE Reposi tori oLl eno(r: TRepositori o): BOOLEAN,
(* Nos dice si un Repositorio esta Ileno *)

PROCEDURE | nsConponent e( VAR r: TReposi tori o; cnp: TCadena) ;
(* Inserta un conponente software en el Repositorio *)

PROCEDURE | nsAl goritnmo( VAR r: TRepositorio; cnp, al g, eng: TCadena) ;

(* Inserta un algoritno en el Repositorio. Si el conponente no esté
i nsertado, NO lo insertar

*)

PROCEDURE Bor r ar Conponent e( VAR r: TReposi tori o; cnp: TCadena) ;
(* Borra un conponente y todos sus algoritnos del Repositorio *)

PROCEDURE Buscar Conponent e(r: TRepositori o; cnp: TCadena) : BOOLEAN;
(* Nos dice si un conponente esta en el Repositorio *)

PROCEDURE Pi nt ar Conponent e(r: TRepositori o; cnp: TCadena);
(* Pinta por pantalla todos |os algoritnos de un
conponente del Repositorio



*)

PROCEDURE Pi nt ar Reposi tori o(r: TRepositorio);

(* Pinta por pantalla TODOS | os conponentes y sus
al gortinos del Repositorio

*)

PROCEDURE Pi nt ar Lenguaj e(r: TReposi tori o; | eng: TCadena) ;

(* Pinta por pantalla TODOS | os al goritnos de TODOS | os conponent es
I npl emrent ados en un determ nado | enguaj e

*)

PROCEDURE Sal var Repositorio(r: TRepositorio; fichero: TCadena);
(* Salva el Repositorio en un fichero de texto *)

PROCEDURE DestruirRepositorio (VAR r: TRepositorio);
(* Destruye el Repositorio *)

END MRepo.

Sevalorara:

La correccion del programa.

Una buena modularizacién (uso de procedimientos/funciones)

Uso de tipos adecuados.

La ausencia de efectos |aterales.

Lalegibilidad del codigo.

Lapresenciay claridad de mensajes de salida resultado de cada operacion.
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Notas:

1. Sepuede utilizar cualquier subrutina de los médul os estdndares de ToPSPEED EXCEPTO LA
LIBRERIA STR

2. Esobligatorio trabajar en € directorio C. \ CMPSCFT. Si no existe se creard. El programa principal
se llamara CVPSOFT. MOD

3. Para Aprobar debera ser correctaladefinicion de tipos, la modularizacion y funcionar
CORRECTAMENTE las Opciones A,B, C, D, E y X del menu.

4. Lasopciones Fy G del menu serviran para obtener méas de aprobado.



