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E.T.S.I. Técnicos en Informática de Gestión 

Laboratorio de Programación II. 1ºC

Práctica 1: Ordenación y Búsqueda

Se pretende realizar una aplicación que nos permita probar y comprender mejor los diferentes algoritmos de búsqueda y ordenación. Para ello realizaremos un programa en MODULA2 que mida el tiempo en que tardan los diferentes algoritmos de ordenación y búsqueda y que tendrá las siguientes opciones de menú.


A continuación se facilita el esquema del programa, así como algunos de los algoritmos auxiliares que el alumno no tiene por qué  conocer.

MODULE Ord_Bus;

FROM Lib IMPORT RAND,RANDOMIZE,GetTime;

(* resto de importaciones *)

CONST

MAX=1000;

  
(* constantes que se crean necesarias *)

TYPE

TArray=ARRAY [1..MAX] OF REAL;

(* Tipos que se crean necesarios *)

VAR (* variables del programa principal *)

PROCEDURE Segundos():REAL;

(* 
Esta función retorna el tiempo en segundos del reloj del   

ordenador *)

VAR

h,m,s,c:CARDINAL;

BEGIN

GetTime(h,m,s,c);

RETURN REAL(h)*3600.0+REAL(m)*60.0+REAL(s)+REAL(c)/100.0;

END Segundos;

PROCEDURE Generar_Vector():TArray;

(* 
Funcción que genera un vector aleatorio con números entre –1000 

y 1000 *)

VAR

i: [1..MAX];

v:TArray;

BEGIN

RANDOMIZE;

FOR i:=1 TO MAX DO

v[i]:=RAND()*2000.0-1000.0;

END;

RETURN v;

END Generar_Vector;

(* Procedimientos y funciones auxiliares *)

(* Programa Principal *)

END Ord_Bus.















Práctica 1: Ordenación y Búsqueda





Generar un Vector Aleatorio


Ordenar el vector por Método de Burbuja


Ordenar el Vector por el Método de Selección.


Búsqueda Secuencial de un Elemento en un Vector.


Búsqueda Binaria de un Elemento en un Vector


Salir del Programa








