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Relacion de problemas

1.- Determina qué caculalasiguiente funcion reaursiva. Escribe una funcioniterativa que redicela mismatarea
Algoritmo _ func(n: N): N

Inicio
SI n = 0 ENTONCES
DEVOLVER 0
ENOTROCASO
DEVOLVER n+f unc(n-1)
FINSI
Fin_

2.- Diseflalaversioniterativadel siguiente dgoritmo reaursivo:
Algoritmo Rec(n: N)

Inicio
SINOT f(n) ENTONCES
{cual qui er grupo de sentencias que no nodifiquen el valor de n}
Rec(g(n))
FINSI
Fin_

doncelas cabeceas def y g se definen como:
Algoritmo  f(n:N): B
Algoritmo _ g(n: N): N

3.- Consideralasiguiente funcionreaursiva
Algoritmo p(x:2):Z
Inicio
SI x < 3 ENTONCES
DEVOLVER x
ENOTROCASO
DEVOLVER p(x-1) * p(x-3)
FINSI
Fin_
SeaA(n) el nimero de productosredizados a geautar lafuncion p cuandose llama @n €l argumento n. Disefiala
funcionreaursivade A(n).

4.- Dadalafunciénreaursiva:
Algoritmo  f(x:2):Z

Inicio
Sl x>100 ENTONCES
DEVOLVER x- 10
ENOTROCASO
DEVOLVER f (f (x+11))
FINSI
Fin_

Estudia audl es a1 comportamiento. ¢Podrias disefiar f de una maneramés encill a?



5.- Considerala siguiente funciénreaursiva:
_’ln +1 sim=0
Acker(m,n) = Acker(m - 1, 1) sin=0
_\yAcker(m -1, Acker(m,n-1)) en otro cas

Esta funcion, llamada funcion ce "Ackermann", es interesante porque aece rapidamente @n respedo a los

valoresmy n. ;Qué vale Acker(1,2)? Luantas llamadas reaursivas £ hacen ala funcion Acker cuando queremos
evaluar Acker(1,2)?

7.- Implementa d algoritmo de bisqueda binaria de formareaursiva.
8.- Escribe un agoritmo reaursivo que ordene un array de la siguiente forma:

a) Seak € indicedel elemento mitad del array.

b) Ordenalos elementos hasta dk], incluyénddo.

¢) Ordenalos elementos sguientes.

d) Mezdalos dos subarrays en un Urico array ordenado.

Este método e dasificaddninterna se denomina"M ergesort".

9.- Disefla un algoritmo reaursivo que, dado unarray de enteros, devuelva d k-ésimo elemento mas pequefio el array,
esdedr, s €l array contiene los elementos (4,7,3,6,8,1,9,2) y k=5, &l algoritmo deberia devolver 6.
Nota: Utili za & algoritmo "Particion" visto en clase en e método de ordenaddn "Quicksort".

10.- Consideremos palindromos bre un alfabeto formado solo pa letras minlsculas. Sea P(n) e nimero de
palindromos de longtud n Disefia unafuncion reaursiva para P(n).

11.- Disefia un algoritmo reaursivo gue leauna seauencia de caaderes de longtud arbitraria terminada en un puno, e
imprima la suma de todos |os digitos junto con la sucesién en orden inverso de entrada.

12.- Diseflatres algoritmos reaursivos para determinar si una calena de caaderes (que se les pasa WMo parametro) es:

a) unidentificador valido.
b) un palindromo.

¢) una palabra pertenedente d lengugje L= {w/w =a"b", n>=0}



