Nombre: Francisco Sánchez Madueño                                               Juego:     G&F

Asignatura: Laboratorio de Programación III 

Fecha: Mayo de 2002

Objetivo: 


Programación de un juego utilizando tipo abstracto de datos en modo opaco con lo cual habrá un mínimo acoplamiento entre módulos pudiendo de esta manera cambiar cualquier modulo por una versión mejorada teniendo solo en cuenta su modulo de definición.

Introducción Al Juego: 


El juego es una versión de un juego de algunas versiones de los móviles nokia (Space Impact) el cual consiste en que nosotros somos una nave la cual tiene que ir esquivando o destruyendo tanto muros como extraterrestres hasta llegar al fin de la pantalla.

Especificaciones Del Juego:


El juego toma de un archivo (configurable por el usuario) que contiene la estructura de pantalla. La velocidad, numero de enemigos( colocados aleatoriamente) numero de disparos en pantalla son configurables por el usuarios.

Diseño Del Juego:


El juego consta de varias librerías:

Variable : Trabaja con su propia estructura la cual guarda todas las variables que puede cambiar el usuario.

Pantalla : Trabaja con su propia estructura la cual realiza todos los cambios tales como poner nave, disparo, enemigo, explosión, en blanco y carga la pantalla del fichero.

Nave : Trabaja con su propia estructura la cual tiene tanto la posición de la nave como el numero de disparos realizados.

Menu : Es el encargado de controlar el menú en pantalla, tipo de opciones del juego y configuración de variables.

Enemigos : Trabaja con su propia estructura la cual contiene todas las posiciones de los distintos enemigos creados aleatoriamente en la pantalla.

Disparos : Trabaja con su propia estructura la cual guarda las posiciones actuales de los disparos como su tipo (de izquierda a derecha o viceversa.

Game : Es el que tiene toda la estructura principal. Comprueba teclas para el movimiento de la nave, movimiento de marco de pantalla, de enemigos, de disparos. También inicializa y destruye todas las estructuras.

El juego inicial es Gf (Game Fight) el cual carga la librería game e inicializa el juego según las variables.

Observaciones: 


Lo mas complicado del juego es mantener su estructura opaca entre módulos con lo cual hay algunos módulos que lo único que hacen es darnos algún valor  de la estructura.

