ETSI INFORMATICA
Departamento de lenguajes y Ciencias de la Computacién
AMPLIACION DE INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO

PRACTICA 1.06: ESTRATEGIAS EN OTTER.

OBJETIVO:

—Comprender el funcionamiento de las reglas de subsuncién, borrado de claisu-

las unitarias y conflicto de clausulas unitarias.
—Comprender el funcionamiento de la estrategia sos.

MATERIALES:
Apuntes CP, pp. 76-79

ENUNCIADO:

1. Sea el argumento
~a(F(b)) V r(F(b)

a(X) v p0O v ~p(X)
p(a) vV p(Z) Va(X)
—p(a) Va(g(X))

Z) vV =p(Y) Vr(f(X))
r(f(b))

Realizar todas las combinaciones posibles de activacién/desactivacién de la
subsubcién y, para cada una de ellas, comprobar la validez del argumento con
un conjunto sos inicial formado por la negacién de la conclusién. Explicar en
cada paso de cada caso cémo se ha generado la respectiva clausula y por qué se
ha guardado o descartado.

2. Sea el argumento de la prictica 1.04. Comprobar su validez en OTTER,
con un conjunto sos inicial dado por a) la negacién de la conclusién; b) las
premisas y la negacién de la conclusién; y comparar el nimero de cldusulas

generadas en ambos casos.



