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Objetivos
Segun reza en la programacion docente:

Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los
ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacién en ingenieria.

Concretamente, conocer y/o comprender:

m El ordenador, a nivel hardware y software

Las codificaciones numérica y textual

Los tipos de datos basicos escalares

Las estructuras de seleccion e iteraciéon de programas

Programaciéon modular

Los tipos de datos béasicos estructurados

Los algoritmos basicos de busqueda y ordenacion
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Temario

Fundamentos de informatica
3 horas

Conceptos basicos de programacion
12 + 6 horas

Suprogramas
10 + 4 horas.

Tipos de datos estructurados
14 + 6 horas

Algoritmos de blusqueda y ordenacion
3 + 2 horas

]Total: 42 (teoria y ejercicios) + 18 (laboratorio) horas\
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Metodologia

Trabajo presencial (60 horas).

m 20 sesiones teoria y ejercicios en aula (42 horas)

m 15 sesiones los martes
m 5 sesiones algunos viernes

m 9 sesiones en laboratorio (18 horas)

Trabajo no presencial (90 horas)

m Estudio personal
m Resolucién de ejercicios de programacion
m Realizacion de practicas en ordenador
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Metodologia
Tutorias:

m Despacho 3.2.51 de Informatica:
Martes, de 16:30 a 18:30

m Despacho 2.013.L de la Escuela Politécnica:

Lunes, de 16:30 a 18:00

Miércoles, de 16:30 a 18:00

Jueves, de 11:30 a 12:30
Tutorias virtuales:

jgarralon@uma.es
Campus virtual:

www.etsit.cv.uma.es
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Evaluacion

m Evaluacion continua: 30 %

m Controles presenciales: 15%. Incluye:

m Prueba(s) escrita(s) en el aula
B Préctica en laboratorio

m Practica no presencial: 15%. Incluye:

B Entrega de la practica en el CV
B Préctica de autoria en laboratorio

m Examen final en laboratorio: 70 %
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Calendario
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Bibliografia

m Basica:
m Julio GARRALON
Apuntes de introduccién a la informatica ®
m Julio GARRALON
Basic C++ by examples
m Vicente BENJUMEA y Manuel ROLDAN
Fundamentos de programacién con C++
m Complementaria:
m Walter SAVITCH
Problem Solving with C++
Pearson Education, 8th. ed, 2012

m Walter SAVITCH
Resolucién de problemas con C++

Problem Solving

Addison Wesley, 5ta. ed, 2007 with G+
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