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Disefio de Algoritmos

e Variables estéticas:

\
— Se conoce su nombre.

— Se conoce cuando empiezal/acaba

- - \‘. Y ‘\\\l AM\
su existencia > ‘
— Seconoce € espacio que ocupan
en memoria. )
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Problema

¢Que sucede s apriori no col'cemos la cantidad de espacio
de almacenamiento que vamos a precisar?

Sol ucién” Hacer una prevision??

Ejemplo:
Ti pos
Struct persona {char nonbre[30];
int edad;}
Vari abl es

Struct persona pobl aci on[ 30] ;
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e Variables andnimas;

— No se conoce su nombre. )
— No se conoce € momento en que
empiezalacaba su existencia. . B S

. | S .
— El espacio quevan aocupar en Hw,, "‘ ——
memoria es variable.

_/
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¢Que Es un Puntero?

Variable Estética

Un puntero es una variable que almacena una
direccion de memoria
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Ti pos
typedef int *ptrint;
/ *puntero a enteros*/ >

Vari abl es

ptrint p;
/ *puntero a enteros*/ /
Vari abl es ]

Int *p;
/*puntero a enteros*/
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Asi:

{ int num;
char car;

} tiporegistro;

Typedef tiporegistro *tipopuntero;

Tipopuntero p;

p esladirecci 6n de un registro con dos campos. (tipo puntero)
*p esun registro con dos campos (tipo registro)
(*p).num esunavariablesmple (tipo entero)
p->num esunavariablesimple (tipo enter o)

& x esladireccion deunavariablex, sendox, por g emplointx;
Si deseamos que unavariabletipo puntero no apunteanada,
asignamos la palabrareservada NULL (p=NULL)
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Variables int *ptr;

*ptr=100;

324237
e p—

ptr

MEMORIA

23423

234343

100

Variable Anénima

23420
23421
23422
23423 «—

Disefio de Algoritmos.




Variable

Direccion  ptr Direccion :

! I P Andnima
23419 23423 23423 100
~— —~ —

12 Forma
ptr

— 1 5 100 } 228 Forma
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Inicializacion de Punteros:

Int *ptr; ptr

ptr = NULL
Creacion de una Variable Andnima:

ptr=(int *)mall oc(sizeof (il P

(Si no ex existieramemoria libre, devuelve un puntero NULL)

Destruccion de una Variable Anmonmma:
free(ptr);

ptr
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typedef tiporegistro *tipopuntero;

tipopuntero p;

If ((p=(tiporegistro* )malloc(s zeof (tiporegistro))==NULL)
{ printf(“No hay memoria’);

exit(1);
}
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Dereferenciacion: ptr->Part Real

Comparacion: ptrl == ptr2
Asignacion: ptrl = ptr2
Ejemplo:

typedef struct { float complejo puntl,punt2;

partereal ,partecompleja;}
partescompl gjas;

typedef partescomplejas
*complejo;

punt1->partereal=5.0;
punt1->partcomplgja=1.2:

punt2=punt1;
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INICIALIZACION

lista
lista = NULL

_?\ .

lista
l'ista=mal | oc(........... ) — 1 | »
lista =NULL <
lista
7
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#include <stdlib.h>
typedef struct nodo
{ int dato;

struct nodo*sig;
} tlista,;

tlista *primero;
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visualizalLista(Tlista *lista)

{

Tlista *recorrer;

recorrer = lista

WHI LE recorrer != NULL

{ Escri bir(recorrer->dato);
recorrer = recorrer->sig

}
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Suponiendo:

typedef struct nodo { int dato;

struct nodo * sig; } tiponodo;
typedef tiponodo *tipolista;
tipolistalista; /* cabeza de lalista*/
tipolista nodo; /* nuevo nodo ainsertar*/
tipolista ptr; /* puntero auxiliar*/
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Suponiendo:

lista

1.- ptr=mal | oc(sizeof (tiponodo));
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3.- ptr->sig= lista

lista
ptr
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4.- lista= ptr

lista
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Suponiendo:
lista

1.- ptr =1lista
lista
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2.- lista = lista->sig;

lista

ptr
3.- free(ptr);
lista
e B

ptr
E=
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Partimos de lalista:

Queremos insertar
lista el nimero: 15

= 8- IE-{= A

1.-
nuevonodo=nal | oc(si zeof (ti ponodo))

nuevoNodo
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2. - nuevoNodo- >dato = 15
nuevoNodo- >sig = NULL

nuevoNodo

3.- Algoritno que inserta el nodo
en | a posicion correcta.
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e Sj lalistano estavacia utilizamos unm
bucle similar a siguiente;

while ((ptr->sig'=NULL) &&

(nuevonodo-> dato > (ptr->sig) - dato)))
ptr=ptr->sig;

Nodo—>sig=ptr->sig;

Ptr-> sig=nodo;
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Graficamente:

buscaPosicion

lista

-\ oA

nuevoNodo

|
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Queremos borrar €l
ndmero: 6
Supondremos que
etden lalista

Suponiendo:
lista
1.- actual = |lista
anterior = NULL
lista
=
actual anterior
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2.- Busgueda del nodo a borrar.

whil e (actual ->dato ! = dato)
{ anterior = actual;
act ual = actual ->si g;

}

lista

2m9-

anterior actual
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3.- Actualizar los punteros

1T (anterior ==NULL)
lista =1lista->sig
el se
anterior->sig = actual ->sig

actual

anterior L .
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4.- free(actual);

actual

=
lista
B[ 2 | [+ B4
anterior
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