Construccion de GUI en
Java

Tecnologia Swing

— NetScape (IFC) , IBM, Lighthouse Design

« JFC

— AWT, Java 2D, Accesibility, Drag and Drop, Swing

« Cambios importantes desde la version 1.1 a 1.2
— Version 1.1 ~ AWT
— Version 1.2 en adelante incluyen JFC: SWING
— Actualmente, los navegadores no entienden JFC

» Swing est4 apoyado en parte en AWT
AWT Abstract Window Toolkit
— La libreria se encuentra en el paquete java.awt

Elementos de Swing

« Componentes y contenedores

— Componentes. Aspecto visible del interfaz
« botones, etiquetas, campos de texto, etc
« Se sitlan dentro de algin contenedor

— Contenedores. Almacenes de componentes
 Pueden contener a otros contenedores

* Dos tipos
— Superiores: JAppl et, JFrane, JD al og,

— Intermedios: JPanel , JScrol | Pane,
JSpl it Pane, JTabbedPane, JTool Bar y otros
més especializados

AWT v SWING

* Por cada elemento de AWT existe un elemento en
el sistema operativo que lo representa
— El resultado final dependera de este elemento
* Problema:
— Hay facilidades que algun sistema operativo no tiene
por lo que AWT define lo minimo comuin
« Swing elimina este problema
— Definea lo maximo
— Necesita los paquetes (y subpaquetes)
ejava.awt.* y javax.sw ng.*

Contenedores superiores |

[ TopLevelDemo k
Frame
~

Menu Bar

Content Pane

« Disponen de un panel de contenidos (contentPane)
« Pueden opcionalmente disponer de un menu

Cont ai ner cpane = unaFr ane. get Cont et Pane() ;

unaFr ane. set Cont ent Pane( unPanel ) ;
unaFr ane. set JMenuBar (unMenuBar) ;




Contenedores Superiores Il

set Si ze()
set Vi si bl e()

Container

pack() ‘ Window ‘ ‘ Panel ‘
N

[
setTitle() ‘ Frame ‘ ‘Applet‘

IJFrameI IJAppIetI

get Cont ent Pane() get Cont ent Pane() get Cont ent Pane()

Construccion de un GUI.
Pasos a seguir

« |. Crear un contenedor superior y obtener su

contenedor intermedio

« 1. Seleccionar un gestor de esquemas para el

contenedor intermedio
« 1lII. Crear los componentes adecuados
* V. Agregarlos al contenedor intermedio
< V. Dimensionar el contenedor superior
* VI. Mostrar el contenedor superior

Contenedores Intermedios

JComponent

\ \ ] ] |
IJPaneI I I JScroIIPaneI IJSpIitPaneI IJTabbedPaneI IJTooIBarI

add()
set Layout ()

*El contenedor mas utilizado es JPanel

|. Crear un contenedor
superior

» Hay tres clases contenedores superiores

— JFrame, JDialog, JApplet
 JFrame -> Aplicacion
— Ventana de nivel superior con bordes y titulo
—setTitle(),getTitle(),setlconl mage()

* JApplet -> Applets
* JDialog -> Dialogos

— Métodos de instancia ...
voi d pack()
Cont ai ner get Cont ent Pane()
voi d set Cont ent Pane( Cont ai ner)
voi d set JMenuBar ( Menu)




Il. Gestor de esquemas
para cont. intermedio

« Determinan como encajan los componentes dentro
de los contenedores

— Cada contenedor tiene un gestor propio
« Por defecto JPanel tienen Bor der Layout

— Los gestores (son clases) existentes son:
e Fl omLayout, BorderlLayout, GidLayout,
Gri BagLayout, CardLayout,BoxLayout,

— Puede no utilizarse el gestor y colocar los elementos
con set Posi ti on() (no recomendable)

 Para asignar un gestor de esquemas

cont enedor . set Layout (new Fl owLayout ())

IV. Agregar componentes
al contenedor

 Se hace a través del método add() de los

contenedores

JFrame f = new JFrane(“Un ejenplo”);
Cont ai ner cpane = f. get Cont et Pane();
cpane. set Layout (new Fl owLayout ());
JButton bSi = new JButton(“Sl");
JButton bNo = new JButton(“NOJO');
JLabel | = new JLabel (“Nonbre”);
cpane. add(1);

cpane. add(bSi);

cpane. add(bNo) ;

— El orden es importante

« A un contenedor intermedio también se le pueden
agregar otros contenedore intermedios

[ll. Crear componentes

« Cada componente viene determinado por una clase
« Hay que crear un objeto de esa clase
JButton bSi = new JButton(“Sl");

JButton bNo = new JButton(“NO');
JLabel | = new JLabel (“Nonbre”);

V. Dimensionar el
contenedor superior |

 Especifica el tamafio del contenedor superior

* El método a llamar es
voi d setSize(int anchura, int altura)

JFrame f = new JFrane(“Un ejenplo”);

f.setSize(int anchura, int altura)




V. Dimensionar el
contenedor superior Il

» Una alternativa a utilizar el método set Si ze() es
el método pack() , que calcula el tamafio de la
ventana teniendo en cuenta

— El gestor de esquemas
— El nimero y orden de los componentes afiadidos

— Ladimension de los componentes (preferida)
« voi d setPreferredSi ze(D nmensi on)
e voi d set M ni munSi ze( D nensi on)
* voi d set Maxi muni ze( Di nensi on)

JFrame f = new JFrane(“Un ejenplo”);

f. pack()

Ejemplo GUI

inport java.awt.*;

inport javax.sw ng.*;

class QU 01 {

public static void main(String [] args) {

JFranme f = new JFrane(“Un ejenplo-);
Cont ai ner cpane = f. get Cont et Pane();
cpane. set Layout (new Fl owLayout ());
JButton bSi = new JButton(“Sl");
JButton bNo = new JButton(“NO');
JLabel | = new JLabel (“Nonbre”);
cpane. add(1);
cpane. add(bSi);
cpane. add(bNo) ;
f. pack();
f.setVisible(true);

VI. Mostrar el contenedor
superior

» Para hacerlo visible o invisible se utiliza el método
set Vi si bl e( bool ean)

 Este método es valido para mostrar u ocultar
componentes y contenedores

JFrame f = new JFrame(“Un ejenplo”);

f.setVisible(true)

Ejemplo GUI

* java GUIO1

— Solo las funciones de maximizar y minimizar, cambiar
tamafio y mover estan operativas

— Los botones Si y No ceden cuando se pulsan pero no
realizan ninguna accién

— La ventana no se cierra normalmente
— No tiene el aspecto de una ventana Windows

Elln azprzmgpli -HE

Wombie | Sl MO




Ejemplo GUI

¢ GUIOLn
— Realizar la ventana anterior como subclase de JFrame
* En el constructor llamar a super (St ri ng)
 Todo la interface grafica se crea en el constructor

— Luego, una clase con mai n

 Crea un objeto de la clase
* Hace pack() y lo muestracon set Vi si bl e(true)

Iconos

« Enalgunos constructores y métodos aparece un
argumento | con que representa un icono

* | con es una interface.
« Para cargar un icono desde un fichero

lcon i =
new | magel con(“c:\\ m sl conos\\bruja.gif")

— O bien
I magel con i =
new | magel con(“c:\\m slconos\\bruja.gif")

GUI en Swing

* Queda por conocer:
— Controlar el aspecto de la aplicacion
* Look and Feel
— Usar adecuadamente los gestores de esquemas
— Estudiar en detalle los componentes
— Asociar acciones a los componentes

Aspecto de la aplicacion

public static void nmain(String[] args) {

try {
U Manager . set LookAndFeel (“Look and feel valido”);

} catch (Exception e) {
}

.../l Trabajar normal nente ...

}
» Posibles Look and Feel

"j avax. swi ng. pl af . met al . Met al LookAndFeel "
"com sun. j ava. swi ng. pl af . wi ndows. W ndowsLookAndFeel "
"com sun. j ava. swi ng. pl af . noti f. Moti f LookAndFeel ”

"j avax. swi ng. pl af . mac. MacLookAndFeel "




Otros aspectos

F2 Un ejenplo b 9 [=] BT | Q= Un cenel . EE B
Numme N | Humézra il o |

FlowLayout

¢ Los componentes fluyen de izquierda a derecha y
de arriba a abajo.

« Su tamafio se ajusta al texto que presentan

« Al cambiar el tamafio de la ventana, puede
cambiar la disposicién

E%Un eiem... M=} B3 :%Un_.. P [=l B3

Gestores de Esquemas

« Clases que determinan cémo se distribuiran los
componentes dentro del contenedor.
< La mayoria definidos en j ava. awt
— Fl owLayout
— Bor der Layout
— Gri dLayout
— Gi dBagLayout
— Car dLayout (Swi ng propone alternativa)
— BoxLayout (nueva en Swing: javax.sw ng)

« Jranel por defecto disponde de un Bor der Layout

Mambre i8Sl M Mombre
Mo
BorderLayout

* Divide el contenedor en 5 partes
« NORTH, SOUTH, EAST, WEST y CENTER

— Los componentes se ajustan hasta rellenar
completamente cada parte

— Si alglin componente falta, se ajusta con el resto
(menos el centro si hay cruzados)

— Para afiadir al contenedor se utiliza una version
de add que indica la zona en la que se afiade

(Constantes definidas en la clase)
add(bSi , Bor der Layout . NORTH)




BorderLayout

o
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Ejercicio: Realizar este GUI
GUI02.java

BoxLayout

Coloca a los componentes a lo largo de un eje.
—Define dos constantes X_AXI S, Y_AXI S

» En el constructor debemos indicar

—El contenedor y la orientacion de los componentes

BoxLayout ( Cont ai ner, int)

—Los componentes no tienen igual tamafio (como en
GridLayout)

Existe la clase Box para facilitar la construccion
—Es un Container

El orden a la hora de agregar determina la

posicion (de izda a drcha y de arriba a abajo)
cpane. set Layout (new BoxLayout (t hi s, BoxLayout . X_AXI S))

GridLayout

« Divide al componente en una rejilla (grid)

« En el constructor debemos indicar el nimero de
filas y de columnas

« Los componentes se mantienen de igual tamafio
dentro de cada celdilla

« El orden a la hora de agregar determina la
posicién (de izda a drcha y de arriba a abajo)

cpane. set Layout (new Gi dLayout (2, 3))
— Dos filas y tres columnas

GUI complejos |

* Podemos utilizar un contenedor intermedio en
lugar de un componente para agregarlo a otro
contenedor intermedio

« Este nuevo contenedor intermedio podré:
— incorporar sus propios componentes
— tener su propio gestor de esquemas




GUI Complejos li

JFrame f = new JFrane(“Un ejenplo-);
f . get Cont ent Pane( new Bor der Layout ());

JPanel p = new JPanel ();

JButton bpl = new JButton(“Panel1”); Hinirte

JButton bp2 = new JButton(“Panel 2"); - 7
Fanell

’y; ;ﬁél(.z)’;%n (new @idLayout(2,1)); i Este

p. add( bp2) ; Fanel2

Sur

f . get Cont ent Pane() . add( p, Bor der Layout . WEST) ;

Ejercicio: jugar con setVisible
GUI03.java

JScrollPane Il

inmport java.awt.*;
inmport javax.sw ng.*;
class QU SP {

public static void main(String [] args) {
JFrame frame = new JFranme("Un ejenplo");
I magel con ii = new | magel con("carapin.gif");
JLabel |abel = new JLabel (ii);

Scrol | Pane scrol | Pane = new Scrol | Pane(l abel );
frame. get Cont ent Pane() . add(scrol | Pane) ;
frame. pack();

frame. setVisible(true);

JScrollPane |

« Permite hacer scroll a un componente (u otro
contenedor intermedio)
— Costructores
JScrol | Pane JScrol | Pane(JConponent);
JScrol | Pane JScrol | Pane(JConponent,int,int);

— Constantes para control del scroll

VERTI CAL_SCROLLBAR AS_NEEDED

HORI ZONTAL_SCROLLBAR_AS_NEEDED
VERTI CAL_SCROLLBAR_ALVAYS

HORI ZONTAL_SCROLLBAR_ALWAYS
VERTI CAL_SCROLLBAR_NEVER

HORI ZONTAL_SCROLLBAR_NEVER

JSplitPane |

*Divide una ventana en dos

* Vertical u horizontal
* Movimiento visible 0 no

«Constructores (entre otros)

SplitPane(int, JConmponent, JConponent)
SplitPane(int, bool ean, JConponent, JConponent)

*Constantes

HORI ZONTAL_SPLI' T VERTI CAL_SPLI T
*Métodos de instancia

set OneTouchExpandabl e( bool ean);

set Di vi der Location(int);




JSplitPane |

inport java.awt.*;
inport javax.sw ng.*;
class GUI Si P {

public static void main(String [] args) {
jFrame frame = new JFrame("Un ejenplo");
I magel con ii = new | nagel con("carapin.gif");

JLabel label 1 = new JLabel (ii);
JLabel |abel 2 = new JLabel ("Cara bonita");

JSplitPane splitPane = new JSplitPane(JSplitPane. HORI ZONTAL_SPLI T,
| abel 1, | abel 2);

spl it Pane. set OneTouchExpandabl e(true); =
frame. get Cont ent Pane() . add(spl it Pane);
frame. pack();

frame. set Visible(true);

JTabbedPane

I magel con i con = new | magel con("i mages/ m ddle.gif");
JTabbedPane tabbedPane = new JTabbedPane();
Conponent panel 1 = nakeText Panel ("Bl ah");

t abbedPane. addTab(" One", icon, panell, "Does nothing");

t abbedPane. set Sel ect edl ndex(0);

Conponent panel 2 = makeText Panel ("Bl ah bl ah");

t abbedPane. addTab(" Two", icon, panel2, "Does tw ce as nmuch");
Conponent panel 3 = nakeText Panel ("Bl ah bl ah bl ah");

t abbedPane. addTab(" Three", icon, panel3, "Still does nothing");
Conmponent panel 4 = nakeText Panel ("Bl ah bl ah bl ah bl ah");

t abbedPane. addTab("Four", icon, panel4, "Does nothing at all");

|~i TabbedPaneDemo E |J|

\_ﬁg‘:} Two rg‘:} Three rg‘:} Four|

Does nothing at all

Elah

JTabbedPane |

*Permite simular carpetas sobre la ventana
«Constructores (entre otros)
JTabbedPane()
JTabbedPane(i nt)
«Constantes
TOP  BOTTOM LEFT Rl GHT
*Métodos de instancia
addTab(String, Conponent)
addTab(String, Icon, Conponent)
addTab(String, |con, Conponent, String)
set Sel ect edl ndex(int);

JToolBar |

«Crea un barra de botones
—  Debe incluirse en un contenedor con Bor der Layout
—  Usualmente contiene botones con iconos
«Constructor
JTool Bar ()
JTool Bar(int) // HORI ZONTAL VERTI CAL
*Métodos de instancia
addSepar at or ()
set Fl oat abl e(bool ean) // flota por defecto




JToolBar i

JTool Bar tool Bar = new JTool Bar () ;

JButton button = null;

button = new JButton(new | magel con("i mages/left.gif"));

t ool Bar . add( butt on);

button = new JButton(new | magel con("i mages/ mddle.gif"));
t ool Bar. add(button);

button = new JButton(new | nagel con("images/right.gif"));
t ool Bar. add(button);

pane. add(t ool Bar, Bor der Layout . NORTH) ;

ToolBarDemo |- |J|

K=

Action for first button
Action for second button
JAction for third button

|»

4 |:§:§|

Componentes |l

set Tool Ti ps() &
set Border ()
set Enabl e()

JComponent | setVisible()
set Background()
‘ ‘ ] . ]
I JList I I JComboBox I I JMenuBar I I JFileChooser I

| JOptionPane I

I JTextArea " JTextField I

Componentes |

set Tool Ti ps()
set Border ()
set Enabl e()

JComponent |set Vi si bl e()
set Background()
I JLabel I AbstractButton

\ \
I JToggleButton I I JButton I
R

IJCheckBox I I JRadioButton I

I JRadioButtonltem II JCheckBoxItem " JMenu I

Componentes Il

« Meétodos heredados de JConponent
— Col or get Background()
— voi d set Background(Col or)
— G aphi cs get Graphi cs()
— String getNane()
— Tool kit get Tool kit ()
— voi d set Enabl e(bool ean)
— voi d setVisibl e(bool ean)
— voi d paint (G aphics g)
— void repaint()
— void setBorder ()




Bordes |

e Enj avax. swi ng. bor der s existen una serie
de clases que permiten dar un borde a un

componente. Hay nueve clases:
— Abstract Bor der
— Bevel Bor der
— Conpount Bor der
— Enpt yBor der
— Et chedBor der
— Li neBorder
— Mat t eBor der
— Sof t Bevel Bor der
— Titl eBorder

JBuUt t on

* Crea botones de pulsacién
« Constructores
JButton()
JButton(String)
JButton(String, | con)
JBut ton( | con)

» Métodos
String get Text ()
voi d set Text (String)

Bordes Il

 Para cambiar el borde de un componente
— public void setBorder(Border)
JButton b = new JButton(“Aceptar”);
b. set Bor der (new Ti t | edBor der (“Boton”))
» Laclasej avax. swi ng. Bor der Fact ory tiene
métodos de clase para crear bordes
— Multiples peticiones de crear un mismo borde
devuelven el mismo borde.

JButton b = new JButton(“Aceptar”);
b. set Bor der ( Bor der Fact ory. creat eTi t | eBor der (“Bot on”))

JLabel

» Es una etiqueta con una linea de texto.

« Constructores
JLabel ([String,] [lcon,] [int])
Constantes
LEFT Rl GHT CENTER
» Métodos de instancia
String get Text ()
voi d set Text (String)




JCheckBox

* Marcadores
¢ Constructores
JCheckBox([String,] [lcon,] [boolean])

» Métodos de instancia
String get Text ()
voi d set Text (String)
bool ean i sSel ect ed()
voi d set Sel ect ed( bool ean)

Ejemplo con botones |

inmport java.awt.*;
import javax.sw ng.*;
class QU 04 {

public static void main(String [] args) {
JFrame f = new JFrane("Ej enpl o de Botones");

JButton bNorte
JLabel | Sur

JCheckBox cEste

JButt on bCentro
JRadi oButton cpl
JRadi oButton cp2

new JButton("Norte");

new JLabel ("Este es el Sur",
JLabel . CENTER) ;

new JCheckBox("Este",true);

new JButton("Centro");

new JRadi oButton("RB1");

new JRadi oButton("RB2", true);

Butt onGroup gcb = new ButtonG oup();
gcb. add(cpl);
gcb. add(cp2);

JRadi oButtons y
Butt onG oup

* Botones circulares

« Se agrupan de manera gue sélo uno esté pulsado

¢ Constructores
JRadi oButtons([String,] [lcon,] [boolean])

» Meétodos de instancia
Igual que JCheckBox

» Para agruparlos, se crea una instancia de But t onG oup y se
afladen con add( Abst r act But t on)

Ejemplo con botones I

JPanel prb = new JPanel ();

prb. set Layout (new Gri dLayout (2,1));
prb. add(cpl);

prb. add(cp2);

Cont ai ner contP = f. get ContentPane();
cont P. add(bNort e, Bor der Layout . NORTH) ;
cont P. add(| Sur, Bor der Layout . SOUTH) ;
cont P. add( cEst e, Bor der Layout . EAST) ;
cont P. add( pr b, Bor der Layout . VEEST) ;

cont P. add(bCent r o, Bor der Layout . CENTER) ;

f. pack(); [=3 Finmpin de Ae... =] E

f.setVisible(true);

LULS
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JTextField

« Permite editar texto en una linea.
« Constructores
JTextField ([String,] [int])
» Métodos
String getText()
String getText(int,int) // offset y len
voi d set Edi t abl e( bool ean)
bool ean i sEditabl e()

— Tiene una subclase que enmascara el eco (* u otro simbolo)
JPasswor dFi el d
— con un método de instancia
char [] getPassword()

Jlist |

« Muestra una lista de elementos para su seleccion.

¢ Constructores
JList() JList(Object [])
JLi st (Vector) JLi st (Li st Mbdel)
» Métodos de instancia
int getSelectedlndex() // -1 si no hay
int []1 getSelectedl ndices()
hj ect get Sel ect edVal ue()
bj ect [] get Sel ectedVal ues()
bool ean i sSel ect edl ndex(int)
bool ean i sSel ecti onEnpty([])
voi d setLi st Dat a( Obj ect)
voi d setListData(Vector)

JText Ar ea

« Permite editar texto en un area.
* Constructores

JTextArea ([String,] [int,int])
» Maétodos

voi d append(String)

void insert(String,int)

igual que JText Fiel d

JLi st I

» Métodos de instancia
voi d set Sel ecti onvbde(i nt)
get sel ecti onvbde()

¢ Constantes

Li st Sel ecti onModel . SI NGLE_SELECTI ON

Li st Sel ecti onModel . SI NGLE_| NTERVAL_SELECTI ON
Li st Sel ecti onModel . MULTI PLE_| NTERVAL_SELECTI ON




JConboBox

» Permite la seleccion de un item de entre varios.
» No estéa desplegado como JI i st

¢ Constructores
JConboBox() JConboBox( Cbj ect [])
JConboBox( Vect or) JConmboBox( Li st Model )

» Métodos de instancia
int getSel ectedlndex()
hj ect get Sel ectedlten()
voi d set Sel ect edl ndex(int)
bool ean i sEdi t abl e()
voi d set Edi t abl e( bool ean)

JDialog

< Esun elemento de visualizacion al igual que
Frame

— Se suele crear y no visualizar hasta que sea necesario
set Visi bl e(true)

— Paraocultarlaset Vi si bl e(f al se)
— Paraeliminarladi spose()

« JDialog(Frame, String, boolean)

 Frame es la ventana padre
« String, el titulo
* boolean indica si es modal 0 no
new JDi al og(f,” Ventana nodal ", true);

— Cont ai ner get Cont enPane()

Ejercicio
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GUIcomp.java

JOpt i onPane |

« Clase que contiene métodos de clase para crear
distintas ventanas de mensajes (modales)
» Métodos de clase
showConfirnDial og(...)
« Realiza una pregunta de confirmacion como Si, No Cancelar
show nput Di al og(...)
« Espera una entrada
show\vessageDi al og(...)
« Informa de algo que ha ocurrido
showOpti onDi al og(...)

* Unifica las tres anteriores.




JOpt i onPane Il

» Argumentos de los métodos showXXXDi al og(. . .)

Conponent padre
bj ect nensaj e
String titulo
int tipoOpcion

Puede ser null
Usualmente un String
De la ventana

ERROR_MESSAGE | NFORVATI ON_MESSAGE
WARNI NG_MESSAGE QUESTI ON_MESSAGE  PLAI N_MESSAGE

int tipoMensaje
DEFAULT_CPTI ON
YES_NO_CANCEL_CPTI ON

I con icono

Obj ect [] opciones

Cbj ect valorlnicial

YES_NO_OPTI ON
OK_CANCEL_CPTI ON
Hay uno por defecto

JOpt i onPane IV

showConf i rnDi al og( Conponent padr e,
oj ect nensaj e,
String title,
int optionType,
int nessageType,

Icon icon)

Hay mas constructores para este tipO de ventanas
JOpt i onPane. showConf i r nDi al og(
nul |,
"Esta seguro”,
"Vent ana de Seguridad",
JOpti onPane. YES_NO_OPTI ON) ;

JOpt i onPane lli

« Valores devueltos por los métodos

showxXXDi al og(. . .)

YES_OPTI ON
NO_CPTI ON
CANCEL_OPTI ON
OK_OPTI ON
CLOSED_OPTI ON

JFi | eChooser

» Es un elemento de visualizacion al igual que
permite la seleccion de un fichero
— Manipula nombres de ficheros

« Constructores
JFi | eDi al og()
JFi |l eDi al og(String) /1 path
JFil eDi al og(File)

» Métodos de instancia
int showOpenD al og( Conponent)
int showd oseDi al og( Conponent)
File get Sel ect edFi | e()
File [] getSel ectedFiles()




Menus

¢ Se pueden afiadir a los contenedores superiores

« Para afiadir un menu
e void setJMenuBar (JMenuBar)
» Tres elementos basicos
— Barra de Mend (JMenuBar)
— Entrada de Mend (IMenu)
— Item de entrada (JMenul t emy ....)
< El menl de ayuda se afiade a un JMenuBar (ain

no esta implementado)
voi d set Hel pMenu(JMenu)

Ejemplo de Menu

E Epemplo G mesni

Menus

< Un item puede ser a su vez un menu
— Para afiadir aun JMenuBar una entrada
e voi d add(JMenu)
— Para afiadir aun JMenu
e void add(JMenultem
e voi d add(JMenul tem MenuShortcut)
* voi d addSeparator()

— Para manejar los items y entradas
« voi d set Enabl ed( bool ean)
* bool ean i sEnabl ed()

e Un CheckBoxMenul t emse puede seleccionar
— bool ean get State()
—voi d set St at e( bool ean)

Enfrada i Entrada?  foanda
SubEndrada 1 1
Subkntrada 12 |
SubEnbrada 11 k SubEnirada 131
|- SubiEntrada 132
GUI07.java
KeyEvent

« Laclase KeyEvent incluye constantes para
acelerar las pulsaciones para llegar a un de un
JMenul tem

- VK 1, VK 2,...
- VKA VKB,...
- VK_F1, VK_F2,..

» La clase se encuentra en el paquete j ava. awt . event
add(new JMenul ten(“Entrada”, KeyEvent. VK_E));




PopupMenu

» Crea menus aislados (en cualquier ventana)
— JPopupMenu()

» Contiene elementos de menu
—add(Menultem

 Debe activarse en un componente dada una
posicion de visualizacion
— show(JConponent, int x, int y)

El Modelo de Eventos

» Un componente (0 mend componente) puede

disparar un evento
java. awt . event j avax. swi ng. event

< Cuando un evento se dispara, es recogido por

objetos “oyentes” (listeners) que realizan la accion
apropiada

« Cada oyente debe pertenecer a una clase que
implemente cierta interface dependiendo del
evento

El Modelo de Eventos

 Laversion 1.0 incluia un modelo de eventos
diferente

 Desde la versién 1.1 incluye el nuevo modelo de
eventos que se mantiene como definitivo en 1.3
(incluso para la libreria Swing que afiade algo)

* So6lo vamos a ver el modelo nuevo

El Modelo de Eventos

 Para que un oyente esté pendiente de un
componente, se debe registrar en él

 El registro es realizado a través de un método del

componente sobre el que se registra
— addXxxxxLi st ener ( XxxxxLi st ener)

« El receptor es el componente que queremos escuchar

 El argumento serd el objeto oyente

o XxxxxLi st ener indica la interface que va a implementar
— Por ejemplo, dado la interface Act i onLi st ener, un

objeto se registra por medio de
* addActi onLi stener (Acti onLi st ener)




Interfaces en

| ava. awt . event |
Interfaces Métodos
Acti onLi st ener act i onPer f or ned( Acti onEvent)
Adj ust ment Li st ener  adj ust ment Val ueChanged( Adj ust enent Event )

Conponent Li st ener conponent Hi dden( Conponent Event)
conponent Moved( Conponent Event )
conponent Resi zed( Conponent Event )
conponent Shown( Conponent Event )

Cont ai ner Li st ener conponent Added( Cont ai ner Event)
conponent Renoved( Cont ai ner Event)

FocusLi st ener f ocusGai ned( FocusEvent)
f ocusLost (FocusEvent)
I tenli st ener i t entt at eChanged( |t enEvent)
KeyLi st ener keyPressed( KeyEvent)
keyRel eased( KeyEvent )
keyTyped( KeyEvent)

Eventos

 Los eventos se implementan como subclases de
java. util.Event Ovj ect
Obj ect get Source()

— Los eventos se encuentran en los paquetes

j ava. awt . event y j avax. swi ng. event
« Interfaces XxxxxLi st ener
« Evento Event Xxxxx
— Como ya hemos dicho, para registrar a un oyente se
utiliza
* Registro addXxxxxLi st ener ( XxxxxLi st ener)
— Todos los métodos de la interface tendran como
argumento
« Evento Event Xxxxx

Interfaces en
j ava. awt . event Il

Interfaces Métodos

MouselLi st ener nmouseCl i cked( MouseEvent)
nouseEnt er ed( MouseEvent)
nouseExi t ed( MouseEvent)
nousePr essed( MouseEvent)
nouseRel eased( MouseEvent )

MouseMbt i onLi st ener nouseDr agged( MouseEvent)
nmouseMoved( MouseEvent)

Text Li st ener t ext Val ueChanged( Text Event )

W ndowLi st ener ndowAct i vat ed( W ndowEvent )
ndowCl osed( W ndowEvent)
ndowCl osi ng( W ndowEvent )
ndowDeact i vat ed( W ndowEvent )
ndowDei coni fi ed( W ndowEvent )
ndow coni fi ed( W ndowEvent)
ndowOpened( W ndowEvent )

£ 22222 s

Acti onLi stener |

» Selanzasi:

— Se pulsa un boton de cualquier tipo

— Doble pulsacién en un item de una lista

— Seleccion de una opcion de mend

— Pulsar retorno en un campo de texto

voi d actionPerforned(Acti onEvent)
* Ejemplos:

— GUI01c.java

« El oyente es la propia ventana

- y GUIO01cl java
« El oyente es un objeto con visibilidad




Acti onLi stener |l

« Si un oyente estd pendiente de varios objetos,
puede
— preguntar por quién lo ha activado
e Cbj ect get Source()
— afiadir junto con el registro una accion
* addAct i onCommand( Stri ng)
y consultarla desde el oyente
e String getActi onComrmand()
« ver GUIOLc2.java

» ver GUIDia.java (uso de Dialog)

[temListener

 Se dispara si se pulsa en
—JCheckBox
—JCheckBoxMenul t em
—JLi st (simple pulsacion)
voi d itenBtateChanged(|tenEvent)

e | tenEvent
— bj ect getltentel ectabl e()
— int getStateChanged()

e Puede ser | t enEvent . SELECTEDo
It enEvent . DESELECTED

FocusListener

« Controla cuando un componente gana o pierde el
foco
voi d focusGai ned( FocusEvent)
voi d focusLost (FocusEvent)

+ Ejemplo: GUI08 java

Campo Tedo | o Bobon
Lista im0 - |
Lesta deim #1 _1
Lista iharm #3 I
Lrets dam @2
Lisha itarn #4 |=

KeyListener

 Se dispara

— Cuando se pulsa o libera una tecla en un componente
que tiene el foco

voi d keyTyped(KeyEvent)
voi d keyPressed(KeyEvent)
voi d keyRel eased(KeyEvent)

« Meétodos de KeyEvent

— int getKeyChar(), int getKeyCode(),
— int getMdifiersText(),

— Define como constante cualquier pulsacion. Ver
documentacion




MouseListener

» Para actuar con el raton desde cualquier

componente (no los movimientos)
voi d noused i cked( MouseEvent)

voi d nouseEnt er ed( MbuseEvent)

voi d nouseExit ed( MouseEvent)

voi d nousePr essed( MouseEvent)

voi d nouseRel eased( MouseEvent)

* MbuseEvent
— int getdickCount()
— int getX(), int getY(), Point getPoint()
— bool ean i sPopupTri gger ()
— Define como constante el tipo de pulsacion. Ver
documentacién.

7

MouseMotionListener

» Para actuar con los movimientos del ratén
desde cualquier componente

voi d nmouseDr agged( MouseEvent)

voi d nmouseMoved( MouseEvent)
e Mousel nput Li st ener
j avax. swi ng. event
— Hereda de ambas
interfaces

— Ejemplo GUI10.java |sussumsiis ssteratem 1 mmpman =
Bernda Wde dickr 1
BRI D B Prinitest s 2 g
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MouseListener

» GUI09.java

nirads en zona Control
(Salica de 2ond cordrol
rivada en zona Contral

78

WindowListener

 Controla el movimiento de una ventana (window)
voi d wi ndowC osi ng( W ndowent)
voi d wi ndowOpened( W ndowEvent )
voi d wi ndow coni fi ed( W ndowEvent )
voi d wi ndowDei coni fi ed( WndowEvent)
voi d wi ndowCl osed( W ndowEvent )
voi d wi ndowAct i vat ed( W ndowEvent )
voi d wi ndowDeact i vat ed( W ndowEvent)
o W ndowEvent
— int get Wndow()
— Ejemplo GUI11.java

80




Adaptadores

 Es tedioso tener que implementar todas las
funciones de una interface.

— Por ejemplo, de un W ndowLi st ener puede interesar
s6lo el método de cierre, es decir wi ndowd osi ng.

— Si se implementa la interface hay que implementar
todas las funciones, aunque estén vacias
» Una solucidn, los adaptadores

— Son clases que implementan una interface con un
comportamiento por defecto.

— Podemos crear nuestros oyentes como subclases de
estos adaptadores y redefinir cualquier método.

Clase AnOGnima para
W ndowAdapt er

cl ass Ventana extends JFrane {
public Ventana() {
super ("Eventos de ventana");
addW ndowLi st ener (new W ndowAdapt er () {
public void wi ndowd osi ng( WndowEvent e) {
Systemexit(0);
}

}

e Ver GUI12a.java

Adaptadores

» Hay adaptadores para
— Conponent Li stener Conponent Adapt er
— Cont ai nerLi stener Contai ner Adapt er

— FocuslLi st ener FocusAdapt er

— KeylLi stener KeyAdapt er

— Mbuseli st ener MbuseAdapt er

— MbuseMbt i onLi st ener MouseMot i onAdapt er
— W ndowLi st ener W ndowAdapt er

» Ejemplo GUI11.java con adapter es GUI12.java

La clase Graphi cs |

« Controla la parte gréfica del lenguaje

— Cada componente dispone del método

public void pai nt Conponent (G aphi cs)

— Redefiniendo este método podemos pintar sobre él.
— Un objeto Gr aphi cs contiene:

El objeto de tipo Component sobre el que se pinta

Un origen de traslacion para coordenadas de pintado y clipping
La region actual ocupada por el componente

El color actual

La fuente de caracteres actual

La operacion l6gica actual para utilizar con pixeles (XOR o Paint)

La actual alteracion de color XOR




La clase Graphi cs I

« Algunos métodos de interés
clearRect(int x,int y,int anchura,int altura)

copyArea(int x,int y,int anc,int alt,int
xDes, int yDes )

set Col or (Col or c)

translate(int, int)

Dibujar con Swing

¢ pai nt Conponent ( G aphi cs)
— Invocado por el sistema cada vez que necesita pintar

« Si se redefine, se debe llamar primero al mismo método del
super para que pinte el fondo.

—repaint()
—repaint(int x, int y, int w, int h)
« Invocado por el usuario.

La clase Graphi cs Il

Egi Tutorial de Java, Graficos
.
drawline drawPolyline drawRect  filRect drawRoundRect fillIRoundRect

e

draw3DRect fill3DRect drawhre fillAre
drawival filloval drawPolygon fillPolygon

Ejemplo

« Para pintar un circulo enviar al objeto Gr aphi cs
el mensaje drawOval (int x,int y,int rx,int ry)
* Inicialmente es dr anoval (60, 60, 20, 20)
» crece @
— Incrementa el radio en 10
+ decrece o
— Decrementa el radio en 10 [
 Se cierra correctamente J
— GUlad.javay
— GUlada.java

L Emine




La clase Graphi cs IV

» Métodos para pintar textos
—drawsString(String,int,int)
» Cambio de fuentes
—set Font (Font)

 Fuentes. En el constructor hay que indicar
— Nombre: “Helvetica”, “Courier”,...
— Familia: Font.PLAIN, Font.BOLD,Font.ITALIC
— Tamao: 12, 14, 16, ...

Applets |

» Aplicaciones disefiadas para ser ejecutadas en un
navegador

« JApplet es un contenedor superior
— No dispone de método main()

— Dispone de métodos
« init() Método de inicializacion. Aqui se debe construir la
forma del applet
« start() Se ejecuta justo antes de la presentacion de un applet
« stop() Se ejecuta justo antes de la ocultacion de un applet
« destroy() Cuando desaparece el applet

La clase Graphi cs V

« Las imagenes son objetos de la clase | mage
— Para pintar una imagen hay varios métodos

drawl mage( ! mage, int, int, int, int | mageCbserver)
« El método termina aln cuando la imagen no esté
completamente pintada
« | mageCbser ver es un objeto que es avisado
cuando termine de pintar la imagen
— Dos forma de obtener una imagen

Tool ki t. get Def aul t Tool kit (). getl mage("di bujos.gif" );
(new (I magel con(“m I magen.gif”))).getlmage();

« Ver Imagen.java

Applets Il

¢ Cualquier applet debe heredar de la clase JAppl et
e Un applet debe ser una clase publica

* No puede acceder a los recursos locales
— Certificados

public class SinpleAppl et extends JApplets {
public void init() {
JLabel |abel = new JLabel ("Hol a nundo");
get Cont ent Pane() . add(| abel , Border Layout . CENTER) ;
}
}




Arrancar un Applets

« La ejecucion debe realizarse desde una pagina
HTML

<appl et codebase=. code=Si npl eAppl et . cl ass wi dt h=350 hei ght =60>

<\ éppl et>
donde
codebase : Indica el camino donde buscar las clases
code : Indica el nombre de la clase a lanzar
width : Indica la anchura de la ventana
height : Indica la altura de la ventana
aling . Indica la alineacién center, left, right

e Ver lanzaSimple.html y lanzaMuestra.html
(appletViewer)

» Herramientas de conversion para navegadores no Swing

Ejemplo de applets

* Ejercicio: LanzaPinta.html

<appl et codebase=. code=Pi nt aParam cl ass wi dt h=300 hei ght =200>
<param nane= figural val ue= circul o-verde-100- 100- 45>

<param nane= figura2 val ue= circul o-roj o-0-90-90>

<param nane= figura3 val ue= rectangul o- azul - 20- 20- 80- 90>
<param nane= figura4 value= |inea-amarill o-0-0-200-200>

</ appl et >

[ Applet Viewer: PintaParam.class [_[C]

Applet

Applet started

Applets

— URL get Docunent Base()

 Valor actual del documento presente en el navegador
— URL get CodeBase()

« Directorio del codigo fuente del applet
— URL se encuentra en el paquete j ava. net
—voi d showbDocunent ( URL)

« pide que muestre el documento indicado
—voi d showStatus(String)

 Saca un mensaje por la barra de estado del navegador

Applets en ficheros .jar

« Se pueden juntar varias clases de un applet en un
fichero .jar

— Optimiza la comunicacién
ejar cf msCl ases.jar *.class

— En el fichero .html

< appl et code = “laCl ase. cl ass”
archive = “m sC ases.jar”
wi dth = 300 height = 150>
</ appl et >

— El fichero .jar debe incluirse en CLASSPATH




