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La Liga de Fútbol Profesional (LFP) nos ha pedido la realización de un program
a para el

alm
acenam

iento 
y 

asignación 
de 

árbitros. 
El 

núm
ero 

de 
árbitros 

que 
se 

alm
acenarán 

está
indeterm

inado, sin que podam
os establecer un núm

ero m
áxim

o. D
e cada árbitro sabem

os su núm
ero de

colegiado (núm
ero natural), su nom

bre y apellidos (cadenas de un m
ñaxim

o de 40 caracteres) y su
zona geográfica (un enum

erado con los valores posibles n
o
r
t
e, s

u
r, e

s
t
e y o

e
s
t
e). El program

a
deberá presentar las siguientes opciones de m

enú:

O
pciones:

A
.

I
n
s
e
r
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o

d
e
s
d
e

T
e
c
l
a
d
o
. En esta opción se pedirá por teclado el núm

ero de
colegiado. Si ya existe un árbitro alm

acenado que tenga ese núm
ero de colegiado, se m

ostrarán todos
sus datos y no insertará. En caso de que no exista, se pedirá su nom

bre, apellidos y zona geográfica y
se insertará en la estructura.
B
.

I
n
s
e
r
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s

d
e
s
d
e

F
i
c
h
e
r
o
. En esta opción pedirá al usuario el nom

bre de un
fichero de TEX

TO
 en el cuál estarán los árbitros alm

acenados en el form
ato adjunto. Se leerán e

insertarán todos los árbitros cuyo núm
ero de colegiado no esté ya alm

acenado en la estructuren. Si el
fichero no existe o está vacío, no se hará nada.
C
.

B
o
r
r
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
. En esta opción pedirá al usuario un núm

ero de colegiado. Si está
alm

acenado, toda m
ostrará su inform

ación y pedirá confirm
ación de borrado, que si es afirm

ativa,
borrará el árbitro y si es negativa no lo hará. En caso de solicitar el borrado de un árbitro que no esté
alm

acenado, se inform
ará de que el árbitro no está alm

acenado y no se hará nada.
D
.

L
i
s
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s
. En esta opción m

uestra todos los árbitros alm
acenados, ordenados por

núm
ero de colegiado.

E
.

S
a
l
v
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s

a
F
i
c
h
e
r
o
. En esta opción se solicita al usuario el nom

bre de un
fichero de texto en el que se borrará su contenido, si existiera, y grabarán todos los datos de todos los
árbitros en el form

ato adjunto.

N
o
m
b
r
e
:

(
A
p
e
l
l
i
d
o
s
,

N
o
m
b
r
e
)

C
u
r
s
o
:

1
º

E
s
p
e
c
i
a
l
i
d
a
d
:

(
G
e
s
t
i
ó
n
/
S
i
s
t
e
m
a
s
)

G
r
u
p
o
:

A
P
u
e
s
t
o
:

n
ú
m
e
r
o

d
e

o
r
d
e
n
a
d
o
r

F
e
c
h
a
:

2
6
/
0
6
/
0
3

A
R
B
I
T
R
O
S

L
F
P

=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=
=

A
.

I
n
s
e
r
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o

d
e
s
d
e

T
e
c
l
a
d
o
.

B
.

I
n
s
e
r
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s

d
e
s
d
e

F
i
c
h
e
r
o
.

C
.

B
o
r
r
a
r

á
r
b
i
t
r
o
.

D
.

L
i
s
t
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s
.

E
.

S
a
l
v
a
r

Á
r
b
i
t
r
o
s

a
F
i
c
h
e
r
o

F
.

A
s
i
g
n
a
r

Á
r
b
i
t
r
o

a
P
a
r
t
i
d
o
.

X
.

S
a
l
i
r

d
e
l

P
r
o
g
r
a
m
a

I
n
t
r
o
d
u
z
c
a

O
p
c
i
ó
n
:

F
.

A
s
i
g
n
a
r

Á
r
b
i
t
r
o

a
P
a
r
t
i
d
o
. En esta opción se pedirá al usuario el nom

bre de los 2
equipos y la zona geográfica de cada uno de los equipos. El sistem

a asignará com
o árbitro al colegiado

con m
ás experiencia (un núm

ero de colegiado m
ás bajo) que no pertenezca a ninguna de las zonas

geográficas de los equipos que juegan el partido. Se deberá m
ostrar por pantalla todos los datos del

árbitro asignado y elim
inar dicho árbitro de la estructura.

X
.

S
a
l
i
r

d
e
l

P
r
o
g
r
a
m
a. En esta opción se pedirá confirm

ación de salida. Si es afirm
ativa, se

term
inará el program

a, liberando todos los recursos que hayan sido reservados y si es negativa, se
volverá al m

enú principal.

D
espués de cada opción se hará una pausa y se lim

piará la pantalla antes de volver al m
enú

principal.

Form
ato de Ficheros:

<núm
ero_colegiado> ESPA

C
IO

 <nom
bre>

<apell1>
<apell2>
<zona>

Ejem
plo: A

rbitros.txt
9
8

A
n
t
o
n
i
o

J
e
s
ú
s

L
ó
p
e
z

N
i
e
t
o

s
u
r

1
2
3

A
r
t
u
r
o

D
a
u
d
é
n

I
b
á
ñ
e
z

n
o
r
t
e

M
ódulos a Im

plem
entar, adem

ás del program
a principal (l

f
p
.
c
p
p):

• 
M
C
a
d
e
n
a

(M
C
a
d
e
n
a
.
h
,
M
C
a
d
e
n
a
.
c
p
p):: M

ódulo de m
anejo de cadenas de caracteres.

- 
D

efine el tipo T
C
a
d
e
n
a com

o un array de caracteres.
- 

C
o
p
i
a
C
a
d
e
n
a: copia la cadena que se pasa com

o argum
ento en otra cadena.

- 
I
g
u
a
l
C
a
d
e
n
a: nos dice si dos cadenas que se pasan com

o argum
ento son iguales.

• 
M
A
r
b
i
t
r
o
(
M
A
r
b
i
t
r
o
.
h
,

M
A
r
b
i
t
r
o
.
c
p
p
): 

M
ódulo 

de 
m

anejo 
de 

una 
LISTA

EN
LA

ZA
D

A
 O

R
D

EN
A

D
A

 por núm
ero de colegiado.

- 
D

efine el tipo T
L
i
s
t
a
A
r
b
i
t
r
o
s com

o una estructura dinám
ica, y los tipos T

A
r
b
i
t
r
o y

T
Z
o
n
a.

- 
C
r
e
a
r
L
i
s
t
a
A
r
b
i
t
r
o
s: C

rea una lista nueva.
- 

D
e
s
t
r
u
i
r
L
i
s
t
a
A
r
b
i
t
r
o
s: D

estruye la lista que se le pasa com
o parám

etro.
- 

I
n
s
e
r
t
a
r
A
r
b
i
t
r
o: M

ete un arbitro en la lista. Si ya estuviera alm
acenado un árbitro

con el m
ism

o nñum
ero de colegiado, entonces ignora la insercción.

- 
S
a
c
a
r
M
a
s
A
n
t
i
g
u
o
A
r
b
i
t
r
o: 

Saca 
de 

la 
lista 

el 
árbitro 

con 
m

enor 
núm

ero 
de

colegiado.
- 

B
o
r
r
a
r
A
r
b
i
t
r
o: B

orra un árbitro de la lista, dado su núm
ero de colegiado.

- 
L
i
s
t
a
A
r
b
i
t
r
o
s
L
l
e
n
a: N

os dice si una lista está llena.
- 

L
i
s
t
a
A
r
b
i
t
r
o
s
V
a
c
i
a: N

os dice si una lista está vacía.

E
L

 A
Ñ

A
D

IR
 O

PE
R

A
C

IO
N

E
S Q

U
E

 N
O

 E
ST

Á
N

 A
Q

U
Í E

SPE
C

IFIC
A

D
A

S A
 U

N
 M

Ó
D

U
L

O
, A

SÍ C
O

M
O

 E
L

 U
SO

D
E D

E
TA

LL
ES D

E IM
PLEM

EN
TA

C
IÓ

N
 D

E LO
S M

O
D

U
LO

S D
EN

TR
O

 D
E

L PR
O

G
R

A
M

A
 PR

IN
C

IPA
L SE

R
Á

C
A

U
SA

 D
E SU

SPEN
SO

N
otas:

1. 
Es obligatorio trabajar en el directorio C

:
\
L
P
1
A
G. Si no existe se creará

2. 
Para A

probar deberá ser correcta la definición de tipos, la m
odularización y funcionar C

O
R

R
E

C
T

A
M

EN
T

E
 las

O
pciones A

,B
,C

, D
 y X

 del m
enú.

3. 
R

ecordad que todo ficherode cabecera debe llevar su pragm
a #ifndef .... #endif

Ejem
plo: Fichero: c

a
b
e
c
e
r
a
.
h

#
i
f
n
d
e
f

_
C
a
b
e
c
e
r
a
_
h
_

#
d
e
f
i
n
e

_
C
a
b
e
c
e
r
a
_
h
_

/
/

C
o
n
t
e
n
i
d
o

d
e
l

a
r
c
h
i
v
o

d
e

C
a
b
e
c
e
r
a

#
e
n
d
i
f


