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Se nos ha solicitado la realizacion de una aplicacion para € estudio y graficacion de funciones
mateméticas discretas enteras. Una funcion discreta puede implementarse consiste en una lista
ordenada de pares (X,y). Por motivos de eficiencia se considera que o mas oportuno es e uso de una
lista doblemente enlazada y ordenada por los valores de absisa (x) donde el puntero que referencia la
lista se mueve alo largo de lamisma (no esta fijo en la cabeza delalista) y siempre apuntaa ultimo
nodo visitado (insertado, leido, buscado o anterior/siguiente a eliminado). Se pide que se implemente
un moédulo llamado MPunto (MPunto.h , MPunto.cpp ), un médulo llamado M.i st aD
(M.i staD. h , M.i staD. cpp ) con las operaciones que se indican mas abgo y un programa
Ilamado gr af i ca. cpp con las siguientes opciones de menu:

Nonbre: (Apellidos, Nonbre) Curso: 1°
Especi al i dad: (Gesti 6n/ Si st enas) G upo: A
Puest o: nunmero de ordenador Fecha: 10/06/04

MENU PRI NCI PAL

A. Insertar Punto desde Tecl ado.

B. Leer G afica desde Fichero de Texto.

C. Buscar Valor de la funci én en un punto.
D. Borrar Punto en G afica.

E. Pintar Lista de Puntos Pantall a/ Tecl ado.
F. Pinta G afica Pantall a/ Tecl ado.

x

Salir del Programa

I ntroduzca Opci 6n:

Opciones:

A. Insertar Punto desde Teclado. Se solicitara al usuario los valores x e y de un punto y se insertara
en la estructura. Ejemplo:
Coordenada X: -3
Coordenada Y: 9

B. Leer Gréfica desde Fichero de Texto. Se solicitard a usuario € nombre de un fichero de texto
gue contiene 2 valores enteros por linea'y separados por un espacio y se insertaran todos |os puntos
en la estructura. Ejemplo:

Nonbre del Fichero: fun.txt

C. Buscar Valor delafuncién en un punto. Se solicitarda usuario € valor de lax, se buscaraen la
estructura y se mostrara el valor de la y correspondiente o un mensgje indicando que no existe
valor para esa x. Ejemplo:

Val or de x: -5 Val or de x: -5



El punto es: -5 -10 El Punto NO se ha encontrado

. Borrar Punto en Gréfica. Se solicitara a usuario € valor de lax y se borrara de la estructura el
punto cuya X coincida con la solicitada. Si no existe € punto no se hard nada ni se dara ningun
mensaje de error. Ejemplo:

Val or de x: -5

. Pintar Lista de Puntos Pantalla/ Fichero. Se solicitard al usuario si desea la salida por Pantallao
Fichero (debera leerse como un enumerado) y en caso de que sea fichero se solicitara el nombre
del mismo. En Ambos casos se dara como salida la lista de puntos (un punto por lineay solo los
valores separados por un espacio). Ejemplo:

Salida a Pantalla o Fichero: pantalla

-4 16

-39

-2 4

11

AOWONPREFLO!
PO, O

6

. Pinta Gréfica Pantalla/Fichero. Se solicitara a usuario si desea la salida por Pantalla o Fichero
(debera leerse como un enumerado) y en caso de que sea fichero se solicitard e nombre del
mismo. En Ambos supondremos que nuestra pantalla (o fichero) tiene una dimension de 80x25,
estando €l gje de coordenadas (0,0) en el centro de la mismay se escribird un * (asterisco) en las
coordenadas que haya puntos, un — (guién) para pintar €l ge X y | (barra vertical o pipe) para €l
geY. ESTA PROHIBIDO EL USO DE LAS FUNCIONES GotoXY, WhereX, WhereY .
Ejemplo: (suponiendo que hemos cargado € fichero gemplo fun.txt):

Salida a Pantalla o Fichero: Fichero

Nonbre del Fichero: Parabol a.txt

Contenido de Par abol a. t xt visto con € block de notas:



& parabola.txt - Bloc de notas o (=1
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X. Salir del Programa. En esta opcion se pedird confirmacion de sdlida Si es afirmativa, se
terminard el programa, liberando todos los recursos que hayan sido reservados y S es negativa, se
volveraa menu principal.

Después de cada opcion se haréd una pausa y se limpiara la pantalla antes de volver al menu

principal.

M ddulos a | mplementar, ademéas del programa principal (gr af i ca. cpp):
MPunt o (MPunt o, MPunt 0):: Médulo de manejo de Puntos.

Define e tipo TCadena como un array de caracteres.

Define @ Tipo TPunt o como un registro de 2 enteros.

Define e tipo TSal i da como un enumerado de 2 valores: Pant al | ay Fi cher o.
Define la Funcién Cadena_a_TSal i da que transforma una cadena de caracteres en un
enumerado del tipo TSal i da.

Define laFuncion TSal | da_a_Cadena que transforma un enumerado TSal i da enlaa
cadena de caracteres que |o representa.

Define las funciones Leer Punt o, Leer Punt oFi chero, EscribirPunto, vy
Escri bi r Punt oFi cher o que leen/escriben un punto desde teclado/pantalla o dado €
manejador del fichero correspondiente.

M.i st aD( MLi st aD. h, M.i st aD. cpp) : Modulo de manegjo de una LISTA DOBLEMENTE
ENLAZADA Y ORDENADA por valores de x.

Define d tipo TLi st aD.

Define laFuncion Cr ear Li st aD: Creauna TListaD vacia
DefinelaFuncion Li st aDVaci a: Nosdice s una TListaD estavacia
DefinelaFuncion Li st aDLI ena: Nosdice s unaTListaD estallena
DefinelaFuncion | nsert ar Li st aD: Insertaun Punto en la TListaD



- DefinelaFunciéon El i m nar Li st aD: ELimina (3 existe) € punto cuya x seindica de la
TListaD

- Define la Funcion Buscar Li st aD: Retorna (s existe) el punto cuya x se indica de la
TListaD

- DefinelaFuncion Dest r ui r Li st aD: Destruye una TListaD

- Define la Funcion MostarListaPuntos: Recibe como parametros la lista, € tipo de salida
(pantalla o fichero) y e nombre del fichero de sdlida (sdlo se utilizara s la sdida es a
fichero) y muestra en la salida elegida la lista de puntos.

- Define la Funcion PintarGrafica: Recibe como parametros lalista, el tipo de salida (pantalla
o fichero) y e nombre del fichero de salida (sOlo se utilizara s la salida es a fichero) y
dibuja en la salida elegida la gréfica de la funcion. No habré que pintar 1os puntos que estén
fuera de la zona de dibujo.

EL ANADIR OPERACIONES EN LA PARTE DE DEFINICION DE UN MODULO, ASI

COMO EL USO DE DETALLES DE IMPLEMENTACION DE LOS MODULOS DENTRO

DEL PROGRAMA PRINCIPAL SERA CAUSA DE SUSPENSO

Notas:

1. Todas las cadenas de caracteres tendran un maximo de 20 caracteres.

2. Esobligatorio trabagjar en € directorio C: \ LP1AG. Si no existe se creara

3. ParaAprobar debera ser correcta la definicion de tipos, la modularizacion y funcionar
CORRECTAMENTE las Opciones A,B,C, D, E y X del menu.

4. Véase el Ejemplo parabola.txt como salida generada por f un. t xt



