RMI-C++:

Un Paquete paralainvocacion de métodos remotosen C++

El proyecto denominado RMI-C++: Un Paquete para la invocacion de métodos
remotos en C++, tiene como objetivo € desarrollo de un paguete de clases junto con un
compilador que permita d uso e invocacion de objetos remotos en C++.

El desarrollo de gplicaciones cliente/servidor usando sockets conlleva & disefio de un
protocolo congstente en un lengugie comin entre € cliente y d servidor. El disefio de dicho
protocolo no sempre es sencillo y es una fuente de errores tales como € deadlock.

En vez de trabgjar directamente con sockets, las aplicaciones cliente/servidor, pueden
ser desarrolladas mediante la invocacion de métodos de objetos que estan gecutdndose en
otra maquina virtud (posiblemente en otro host). RMI-C++ intenta megjorar estos aspectos,
mediante d desarrollo de un conjunto de librerias de clases en C++ y un compilador que

genere € codigo necesario parala creacion y comunicacion de objetos.

Objetivos
L os objetivos de RMI-C++, por tanto, seran son los siguientes:
Soporte de invocacion de objetos remotos en diferentes maquinas virtuales.
Soporte de retorno de resultados desde @ servidor alos clientes.
Integrar d modelo de objetos didribuidos en € lenguge de una forma naturd,
mientras se mantiene la seméantica de objetos ya definidas.

Redlizar gplicaciones digribuidas lo més smplesy legibles posibles.

Etapasde Desarrollo
El proyecto se llevard a cabo siguiendo 5 etapas.
1. Estudio delacomunicacion viasockets en UNIX.
2. Implementacion de un conjunto de clases de comunicacidn entre objetos sobre
TCP/IP.
3. Desardllo manud de las clases Stub y Skeletons que proporcionen € interfaz

trangparente de comunicacion remota.



4. Desarollo e implementacion de la herramienta o compilador que genere de manera
automatica € cddigo necesario para @ enlace y/o creacion con objetos remotos, asi
COMO SU comunicacion.

5. Pruebasy depuracion dd producto find.

Medios M ateriales

El proyecto sera desarrollado bgjo UNIX, en lenguge C++ junto con € uso de las

herramientas lex y yacc para € andisis y generacion de codigo y junto con las librerias de

sockets dd ssema..

Compilador de C++.
Entorno de Red (PC'’s, estaciones de trabgjo, €tc.)

Lexy Yacc
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