UMA-Java
Una extension del lenguaje Java
gueincorporaun Mango transpar ente de Objetos Remotos

asegurando su correccion mediante el uso de Asertos.

El proyecto denominado UMA-Java: Una extension del lenguaje Java que
incorpora un Manejo transparente de Objetos Remotos asegurando su correccion
mediante €l uso de Asertos, tiene como objetivo € desarrollo de una extension dd lenguge
Java, uno de los lengugjes orientados a objetos que esta Sendo mas utilizado hoy en diaen d
mundo de |as aplicaciones sobre redes, ampliando su potenciay legibilidad.

El desarrollo de aplicaciones cliente/servidor usando sockets conlleva & disefio de un
protocolo congstente en un lengugie comin entre € cliente y d servidor. El disefio de dicho
protocolo no sempre es sencillo y es una fuente de errores tales como € deadlock.

Envez detrabgar directamente con sockets las aplicaciones cliente/servidor, pueden
ser desarrolladas mediante la invocacion de métodos de objetos que estan gecutdndose en
otra maguina virtua Java (posblemente en otro host). JavaRMI intenta megorar estos
aspectos, pero dgjando a programador la tarea de buscar, enlazar y registrar los objetos
remotos. Junto con esto, dos objetos de un mismo tipo “servidor” usando JavaRMI seran
enlaces d mismo objeto, mientras en UMA-Java, serén enlaces d mismo objeto S asignamos
sus identificadores u objetos digtintos S usamos su congtructor. UMA-Java redliza todo este
trabgjo de manera trangparente a programador, € cud solo debera indicar que un objeto es
remoto mediante € uso de la palabra reservada REMOTE para que € sistema se encargue de
lanzar un proceso en la maguina remota y comunicar ambos objetos, por lo que €
programador tiene la sensacion de redizar |lamadas a méodos locaes de una clase locdl,
mientras € sstema es € encargado de pasar los argumentos, gecutar d método y devolver

los resultados de la maguina remota a objeto que haredizado la llamada.

Junto con las caracteridticas anteriores, @ dstema afiade a Java una nueva propiedad

consgente en & mango de asartos. Cada clase podra definir un invariante de clase que



debera ser preservado por todas las posibles modificaciones de un objeto. Asi mismo, cada
método de una clase podra definir una expresion logica a modo de precondicion y otra a
modo de postcondicion, con 1o que podremos asegurar la correcta gecucion de nuestro

sistema basandonos en |as proposiciones que han sdo definidas.

Objetivos

Los objetivos de UMA-Java, por tanto, seran son los siguientes:
Soporte de invocacion de objetos remotos en diferentes maguinas virtuaes Java.
Soporte de retorno de resultados desde @ servidor alos clientes.
Integrar € modelo de objetos didtribuidos en d lenguge Java de una forma naturd,
mientras se mantiene la seméantica de objetos ya definidas en Java.
Redlizar gplicaciones digtribuidas lo més smplesy legibles posibles.
Preservar la seguridad que provee @ runtime system de Java.
Egtablecer un mecanismo que nos asegure que un programa que complete su
gecucion rediza su tarea correctamente, debido d cumplimiento de los asertos

definidos.

Etapasde Desarrollo
El proyecto sellevara a cabo sguiendo 6 etapas:

Estudio de Java-RMI. Andiss de ventgas e inconvenientes.
Disefio e Implementacion de las clases Java necesarias para € proyecto
(asertos, servidores remotos, etc.).
Andigslexicogréfico dd codigo fuente.
Andigs sntactico dd cdigo fuente.
Generacion de un entorno gréfico para la visudizacion y gecucion dd
sstema
Desarrallo de una herramienta de ingtaacion desde CD-ROM a cuadquier

mégquina.

Medios M ateriales



Todo & proyecto sera desarrollado en lengugje C mediante € uso de las herramientas
lexy yacc , junto con las clases que sean necesarias desarrollar en Java. Para su mayor
portabilidad nuestro software incluird una herramienta de ingaacion que permita su uso sin la
necesidad de modificacionestanto en PC's, Estaciones de Trabgjo, etc.

Compilador de C.

Herramientas lex, yacc.

JDK 1.1.4 (Java Developed Kit)

Entorno de Red (PC’s, estaciones de trabgo, €tc.)
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