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CAPITULO 1

INTRODUCCION

En este apartado describiremos brevemente los apartados del proyecto. Primero
mostraremos los motivos que nos han impulsado a realizar este trabajo. En segundo lugar

describiremos los objetivos que dicho proyecto debe satisfacer.

1.1. MOTIVACION

El apasionante mundo de la cocina es un arte que tarde o temprano nos acaba gustando
a todos. Todos los dias comemos, mejor o peor, asi que de gastronomia, el que mas y el que

menos puede opinar.



Al principio las recetas de cocina se iban propagando de generacion en generacion.
Mas tarde, surgieron libros o recetarios asi como los programas de television basados en la
cocina. ¢Quién no recuerda ver a su madre o0 a su abuela viendo la television y apuntando los

ingredientes de alguna receta para luego hacerla en casa?

Hoy en dia las tecnologias han avanzado mucho y ya se pueden encontrar recetas de

cocina de cualquier lugar del mundo con las palabras adecuadas y un solo click.

Debido a la gastronomia tan diversa que poseemos en Espafia, y en particular en
Andalucia, he optado por hacer una pagina web de recetas de cocina que pueda ser una
herramienta Util y asequible para personas que deseen aprender a cocinar, ya sean expertos o

noveles en la materia pero el &mbito y las pretensiones de esta web seran globales.

1.2. OBJETIVOS

Los principales objetivos de “Gestion Web 2.0 Gastrondmica” son los que abarcan el

disefio de la pagina web bésica, la base de datos, desarrollo de modulos.

» Disefio de la péagina web, realizacion de una pagina web dindmica, amena,
atractiva, interactiva y de facil manejo de recetas de cocina.

> Base de datos, disefio e implementacion de una completa y flexible base de datos
de recetas de cocina, que permita la consulta, modificacion, insercion y eliminacién
de datos, asi como su conexidn y desconexion.

» Desarrollo por médulos, en ellos dotaremos de funcionalidad a nuestra pagina

web de forma progresiva e intuitiva. Algunas de dichas funcionalidades son:

v" Localizar por parte del usuario la receta deseada, segun la bisqueda deseada.
El sistema permitira hacer blsquedas variables, tales como buscar recetas por
algun ingrediente principal, o con una lista de ingredientes variable, por lugar de
procedencia o plato tipico de una region concreta, por caracteristicas
nutricionales, etc.

v" Gestionar nuevas recetas, e incluirlas en la base de datos.

v Incluir una lista detallada de restaurantes, a los que puedan acudir los

usuarios de la pagina web atendiendo a su especialidad, lugar, etc. Estos



restaurantes estaran georeferenciados de forma que se muestren los que se
encuentren cerca del lugar deseado. También se permitiran busquedas de
restaurantes segun diversos criterios.

v Registro y login de usuario, para controlar el acceso a diversas areas de los
usuarios y dotarlos de ciertos privilegios.

v" Inclusion de fotos por cada receta.

v Afiadir un glosario sobre técnicas de cocina, en donde se definiran numerosas

técnicas para la elaboracion de recetas.

1.3. ESTRUCTURA DE LA MEMORIA

La memoria la hemos estructurado de la siguiente forma:

>
>

Capitulo 1: en él haremos una breve introduccion.

Capitulo 2: en este capitulo haremos un estudio de diferentes paginas web de
recetas de cocina.

Capitulo 3: en él describiremos los programas utilizados para la realizacion de
nuestro proyecto.

Capitulo 4: en este capitulo describiremos nuestra base de datos.

Capitulo 5: en este capitulo explicaremos los elementos HTML utilizados y
algunos ejemplos de utilizacion en nuestro proyecto.

Capitulo 6: explicaremos los elementos JAVASCRIPT y PHP utilizados en
nuestro proyecto.

Capitulo 7: explicaremos los estilos CSS aplicados a nuestra pagina web.

Capitulo 8: en este capitulo haremos un manual para el usuario.

Capitulo 9: finalizaremos el proyecto con nuestras conclusiones y unas posibles

mejoras para el futuro.






CAPITULQO 2

ANALISISY
REQUISITOS

En este apartado haremos un estudio sobre diversas paginas web para obtener
informacion sobre las caracteristicas y servicios que ofrecen, para después desarrollar nuestra

pagina web con unas caracteristicas y servicios similares a las estudiadas.

2.1. ANALISIS DE LA WEB

> Web recetasdecocina

Como podemos apreciar en la Figura 2.1 esta pagina web contiene un menu
principal en el lado izquierdo en el que podemos observar que se estructura en referencia

a los tipos de ingredientes. También consta de un enlace llamado “panel de usuarios” en



el cual pueden acceder los usuarios ya registrados asi como los que se quieran registrar
por primera vez. Los usuarios registrados recibirdn un completo menu en su e-mail todos
los dias, esa es la Unica ventaja de estar registrado, ya que, esta web no permite afiadir
nuevas recetas a los usuarios. En la parte central de la pagina vienen las recetas favoritas
de los usuarios, segun el tipo de plato o bebida que sea. También cada dia actualiza la

pagina poniendo un menu distinto.

r3 I3 thermomix y i3 Cheff 2000

Menu principal
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Lxcor
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Figura 2.1. Imagen de la web recetasdecocina.

En lo que respecta al buscador de recetas, podemos realizar dos tipos de busquedas,
por titulo de la receta o por ingredientes y descripcion. Tras realizar la blsqueda
introduciendo las palabras deseadas apareceran las diversas recetas (como maximo 50).
Cada receta contendra un namero, el nombre de la receta y la categoria (verduras,

pescados, carnes, etc.) a la que pertenece [1].

> Web cocinatusrecetas

En la Figura 2.2 observamos que esta web contiene un menu principal en el lado
izquierdo dividido en cuatro categorias: recetas de cocina, recetas de bebidas, segun su

época del afio y segun el pais. Cuando pinchamos sobre cualquiera de los enlaces nos



aparece un listado de recetas. Cada receta contiene una imagen y un nuevo enlace en la
que nos aparecerd su descripcion. En la parte central de pagina aparecen imégenes de
algunos de los distintos tipos de recetas que podemos encontrar. Pinchando sobre las
respectivas imagenes observamos que el funcionamiento es el mismo que el de las

diferentes secciones del lateral izquierdo.
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O Mariscos

O Pescados
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Recetas de Arroces

Recetas de Pasta Recetas de Salsas y Paellas

Figura 2.2. Imagen de la web cocinatusrecetas.

Con lo que respecta al buscador, éste se encuentra en la parte superior de la pagina
y permite blsquedas por palabras claves, mostrando todas las recetas que en su titulo o

ingredientes contengan las palabras clave introducidas [2].

> Web recetario-cocina

En el lateral izquierdo como se observa en la figura 2.3 se estructuran las diferentes
categorias que podemos encontrar. Esta pagina también contiene una seccion que permite
conectarse o registrarse a los usuarios. También permite afadir recetas con tu nombre,
tener un recetario personalizado, leer titulares y escribir comentarios con tu nombre a los
usuarios ya registrados.

Con lo que respecta al buscador de recetas, éste esta situado en la parte superior de
la pagina y permite realizar busquedas introduciendo palabras clave que busca en el titulo
de la receta. Aparece un listado con las recetas que contienen las palabras clave. Por cada



receta aparece el nombre, el nimero de lecturas, el nimero de votos, la categoria y la
persona que la envio [3].

ECETAS 0E COCINA PARA CADA DIA

R‘('(‘('/aﬂ'n— Gocina.com r ]
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Lo Recetas de cocina - Recetario de Cocina - Recetas Faciles

le

Cocina Recetas

oy 241} Pan, Dulces y Pasteles |

Recetario de Cocina T recetas

Aperitivos y Tapas
Arroces

Vieiras Gratinad
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Tiempo de Preparacion: / hora

Figura 2.3. Imagen de la web recetario-cocina.

> Web lasrecetasdelchef

En esta pagina como bien podemos observar en la Figura 2.4 encontramos en el
lateral izquierdo todas las categorias que podemos encontrar, en la parte central podemos
ver las recetas mas destacadas. En esta pagina también se pueden afiadir nuevas recetas
sin necesidad de registro previo, tan solo necesitamos rellenar el formulario que nos

aparece al pinchar en el boton “envianos tu receta”.

Las Recetas del Chef :: Recetas de cocina, comidas, bebidas, postres y mucho mas :: Actualizaciones diarias de recetas

i Del Chef
z A

Recetas de Cocina

Wi Me gusts || & En
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a
Pan Eco SinGluten FACE tienda o

Recetario Recetas mas destacadas
Bal Me adXO

» Tweet |5
Enlaza o LRDChef

(3

a
a
a
a
a
: ENVIANGS TL RECETA
a Ll o3 b Racats Faverila;

Contenidos

@ Recetario Semanal
@ El rincén de Ermi
Tablas de Nutricién

Figura 2.4. Imagen de la web lasrecetasdelchef.
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Con lo que respecta al buscador de nuevo se sitta en la parte superior de la pagina y
realiza las busquedas en funcidn a las palabras clave que introduzcas mostrando todas las
recetas que contengan dichas palabras [4].

> Web recetas

En ésta pagina web encontramos las distintas secciones en el lateral izquierdo como
vemos en la Figura 2.5. En el lateral derecho de la pagina podemos encontrar la receta de
la semana y las recetas més populares. Para el registro de los usuarios tan sélo es
necesario introducir el e-mail para recibir novedades y recetas. En el apartado izquierdo
también encontramos un apartado que pone “envianos tus recetas”, desde este apartado
cualquier persona, este registrada o no, puede hacer publica una nueva receta con tan solo

rellenar un formulario, también puede hacer pablico su nombre y su correo si lo desea.

Descuentos
Recetasnet increibles todos
los dias en los
mejores lugares

Registrate Buscador de recetas:

v
scetas en t correo Lunes, 5 de Marzo de 2012 @1 wis favoritos |

MONOGRAFICO DE LA SEMANA RECETA DE LA SEMANA

La gastronomia manchega

S

3
Saber més...‘/‘

+ RECETARIO

[ *j Bl + SELECCION DE MENUS A
N + MONOGRAFICOS
+ SABER MAS
s 3ILOS VINOS "Don Quijote de la Mancha",
+ TRUCOS DE COCINA
+ vioeos Es una tierra luminosa, en la que...
IIIIIIIIIIII haet
+ ROBOTS DE COCINA
facebook
CONTACTA .
<issnei Recetas.Net
[ Envianos tus recetas nj
A e qusta
= Sugerencias
= A 21,582 personas les gusta Recetas.Net.
Recetasnet 9 =0
EN TU MOUIL
—

Figura 2.5. Imagen de la web recetas.

El buscador de recetas esté situado en la parte superior de la pagina web y permite
buscar por titulo de la receta o por ingredientes que contiene. Existe otra bdsqueda mas
exhaustiva en la que debemos introducir el titulo o ingredientes, el tipo de plato, la
nacionalidad, la dificultad, que no contenga ciertos ingredientes y seleccionar que sea
baja en calorias o vegetariana [5].

» Web quierococinar

La estructura de esta pagina web es algo mas simple que las anteriores como

podemos apreciar en la Figura 2.6, contiene en la parte central imagenes de las distintas



categorias de recetas. Pinchando aparece un listado con las diferentes recetas. No permite

registrarse, ni afadir recetas.

iHaz nuestro Test de :

Personalidad gratis!

Xiwecms gy

Wep Sesamotasa con poms oo

Figura 2.6. Imagen de la web quierococinar.

Esta péagina no contiene buscador, ya que, pinchando sobre las diferentes imagenes

aparece un listado de recetas [6].

> Web acocinar

En la Figura 2.7 podemos observar que de nuevo el mend con las diferentes
categorias se encuentra en el lateral izquierdo de la pagina. En la parte superior central
existe una serie de categorias entre las cuales se encuentra un listado con algunos

restaurantes.

N  SE—

=7 2 a la PWeb de las awmantes
de la buena cocina g de la bucua mesa

Figura 2.7. Imagen de la web a cocinar.
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En cuanto a las busquedas muestra una lista de recetas de nimero variable por

palabras clave [7].

> Web recetasdiarias

En ésta pagina web como podemos observar en la Figura 2.8 volvemos a encontrar
las diferentes categorias en el lateral izquierdo. En la parte central de la pagina
encontramos una lista con las ultimas recetas introducidas. En el lateral derecho también

podemos encontrar un top 10 de recetas.

Récetiutiarios ¢Quieres ganar y ahorrar dinero? (L
e HazteDistribuidoraAVON.com!

(= ]
208 rd . | .
Ultimas recetas L. ¢Te gusta
latt] ! 7 I i 2
i: la coclna:
recetas huevos encapotados =i R b
Arroz En una sartén, poner un dedo de aceite de 18 | eCl e. un |
Ave oliva virgen extra, calentar hasta que casi recetario @ |
. hume, afadir el huevo [...] 2 z
Batidos b, ok e
Bolleria y confiteria I w * Dveosta 0 3
Carne E %
Carpaccios
Ensalada
Huevo — =
Legumbres setas empanadas gratinadas Siguenos en Facebook
Marisco
Para empezar revolvemos las setas por la e
Pan harina. Sequidamente batimos los huevos s TECCHASAIRIAS enFacebock
pasta ¥ colocamos las setas para poder = eara) 77
empanar. Mezclamos [...] 9 !
Pescado
Pizza Btegsta |55 Top 10 Recetas
Salsa
Sopas y cremas L. Crepes
Verdura 2. Magdalenas caseras
3. Tarta 3 chocolates
brochetas de queso y salchichas
7 4. Pollo al horno
menus Primeramente p:mmcns el quesoy ‘\us i 5. Tortitas americanas
Entrantes pimientos en cubos. Cartamos por la mita
. Jos jitomates y las salchichas. A 6. Tarta de queso
EOmerds continuacidn [..] 7. Risotto cldsico

Figura 2.8. Imagen de la web recetasdiarias.

Con lo que respecta al buscador se encuentra en el lateral derecho y permite hacer
una basqueda por palabras clave, mostrando todas las recetas que contengan dichas

palabras clave en su titulo [8].

2.2. REQUISITOS FUNCIONALES

La interfaz de la pagina web debe dotar al usuario de la mayor comodidad posible al

navegar por ella.
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2.2.1. SERVICIOS DE LA PAGINA WEB

» Presentacion de la pagina web: la pégina se dividira en cinco apartados: cabecera,
menu horizontal, columna izquierda, cuerpo y pie.

» Realizacién de consultas: la pagina web realizard la consulta correspondiente al
introducir los datos que se deseen.

» Publicacion de recetas: cualquier usuario que lo desee podré afiadir una receta a la
pagina web, el Unico requisito serd que esté registrado con anterioridad. El
administrador podra exigir la validacion de cada receta antes de publicarse. Se
diferenciard entre dos tipos de usuarios: chef y aprendiz. ElI chef no necesitard
validacion por parte del administrador, mientras que el aprendiz si debera ser validado
por éste.

» Modificacion y eliminacion de recetas: el administrador de la pagina web y el
usuario responsable de la receta podran modificar o eliminar dicha receta en cualquier

momento.

2.2.2. BUSQUEDA DE RECETAS

» Realizacién de busquedas: cualquier usuario, ya este registrado o no, podra hacer
busquedas en la pagina web. El usuario introduciré sus preferencias eligiendo entre un
conjunto de posibilidades: el titulo de la receta, ingredientes principales, tipo de
restaurante, buscar platos que puedan hacerse con una lista de ingredientes variables
teniendo en cuenta si son opcionales 0 no, etc.

» Busquedas excluyentes: cualquier usuario podra realizar dichas busquedas, este
registrado o no. Estas busquedas consistiran, al contrario que las otras, en no contener
cierto tipo de ingredientes, pudiendo ser muy Utiles para personas con intolerantes o
alérgicas.

» Resultados de busquedas: las busquedas se realizaran en la base de datos que
crearemos para almacenar las recetas. Los resultados se mostraren un listado con un

nimero concreto de recetas.
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2.2.3. GESTION DE USUARIOS

» Registro de usuarios: cualquier usuario tendrd la posibilidad de registrarse en la
pagina web, rellenando un formulario con sus datos personales. Dicho formulario
contendrd como minimo un nombre de usuario y correo electrénico que sean validos.

» Baja de usuarios: cualquier usuario podra darse de baja en cualquier momento, tan

solo tendra que introducir su correo y su contrasefia en su panel de control.

2.3. REQUISITOS NO FUNCIONALES

Los requisitos funcionales se dividen en requisitos de presentacion y requisitos

tecnoldgicos.

2.3.1. REQUISITOS DE PRESENTACION

> Interfaz util y facil de manejar: crearemos una pagina web que contenga un aspecto
atractivo para el usuario y que se pueda manejar con facilidad para todas aquellas

personas que deseen usarla.

2.3.2. REQUISITOS TECNOLOGICOS

» Acceso a la pagina web: la web debe estar disponible para todos los usuarios, ya
estén registrados o no.
» Acceso a la base de datos: la base de datos debe estar disponible en cualquier

momento.
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CAPITULO 3

HERRAMIENTAS

En este capitulo describiremos los lenguajes, las aplicaciones y la instalacion de los

programas que vamos a utilizar para la realizacion del proyecto.

3.1. LENGUAJES

Haremos una breve mencion de los lenguajes que utilizaremos para el disefio, servidor

y cliente de la pagina web.
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3.1.1. DISENO DE LA WEB: HTML Y CSS

Para la generacion del esqueleto de la pagina web optamos por HTML (HyperText
Markup Language) y CSS (Cascading Style Sheets) entre otros.

» HTML.: es un lenguaje muy bésico y de uso bastante sencillo que se utiliza para la
creacion de paginas web. Su uso estd basado en un conjunto de etiquetas que sirven
para definir los distintos elementos que compondran la pagina web. Para desarrollar
una pagina web usando codigo HTML tan solo es necesario un editor de texto, al cual
deberemos indicarle la extension, que debe ser html o htm [9,10].

» CSS: también llamadas hojas de estilo en cascada. Es un lenguaje que se usa para
definir la presentacion de un documento escrito en HTML o XML. La intencién de las
CSS es la de separar la estructura de un documento de su presentacion. Presenta una
sintaxis muy sencilla y consiste en una serie de reglas. Algunas de las principales
ventajas que presenta el uso de CSS son el control centralizado de la presentacion de
un sitio web completo, la separacion del contenido de la presentacidn, la optimizacion
del ancho de banda de la conexion y la mejora en la accesibilidad del documento
[11,12].

3.1.2. SERVIDOR: PHP

Para el servidor por su parte he elegido PHP porque es un lenguaje de
programacion interpretado, totalmente gratuito y que utiliza multitud de librerias
reutilizables, disefiado para la creacion de paginas web dinamicas. Habitualmente es
usado del lado del servidor, pero también se puede usar desde una interfaz de linea de
comandos. Es sencillo y su sintaxis es muy parecida a la de C y Perl. Se puede utilizar en
la mayoria de de los servidores web y en casi todos los sistemas operativos y plataformas
de manera gratuita. Permite la conexion a diferentes servidores de bases de datos tales
como MySQL u Oracle [13,14].
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3.1.3. CLIENTE: JAVASCRIPT

Para el lado del cliente he elegido JAVASCRIPT, ya que es un lenguaje de
programacion interpretado, que se define como orientado a objetos. Tiene una sintaxis
similar a C, aunque adopta los nombres y las convenciones del lenguaje Java. Todos los
navegadores actuales son capaces de entender el cédigo JAVASCRIPT, aungue si
utilizamos un navegador antiguo, pueden surgir problemas. Se utiliza normalmente en el
lado del cliente, implementado como parte de un navegador web permitiendo mejoras en
la interfaz de usuario y paginas web dinamicas asi como en bases de datos locales al
navegador. El codigo JAVASCRIPT va incrustado en los documentos HTML vy realizan

acciones como peticién de datos, mostrar mensajes, crear animaciones, etc.

3.2. APLICACIONES

3.2.1. EDITORES: DREAMWEAVER CS5

Para editar la web podriamos haber utilizado cualquier editor de texto, pero por
comodidad usaremos Dreamweaver cs5, que es una aplicacién dedicada a la
construccién, disefio y edicion de sitios y aplicaciones web. Es el programa mas utilizado
para el disefio y la programacion web. La principal ventaja que posee es el gran poder de
personalizacion y ampliacion del mismo, ya que, sus rutinas estan basadas en
JAVASCRIPT, lo que les dota de una gran flexibilidad. Permite al usuario utilizar la
mayoria de los navegadores web para previsualizar las paginas web. También permite el
uso de extensiones, ofreciendo de esta manera funcionalidades afiadidas a la aplicacién
[16].

3.2.2. DISENO DIAGRAMAS ENTIDAD-RELACION: DIA

Para realizar los diagramas entidad- relacion utilizaremos DIA. Esta aplicacion es
un editor de diagramas que incorpora las herramientas necesarias para crearlos o
modificarlos de manera muy facil e intuitiva. Incluye diversas herramientas de dibujo
para introducir diferentes elementos geométricos a nuestras composiciones, pudiendo

editar sus propiedades de manera muy facil y comoda. También dispone de un espacio
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cuadriculado para organizar nuestros diagramas y de un sistema de capas. Permite
importar y exportar los dibujos realizados a los formatos més conocidos, ademas de tener
su propio formato para editar el documento posteriormente. Algunas de las caracteristicas
mas importantes son: su facilidad de uso, permite utilizar capas, exporta a la mayoria de
formatos conocidos y que contiene una gran variedad de herramientas de dibujo. Por su

parte entre las desventajas cabe destacar que posee un interfaz bastante mejorable [20].

3.2.3. DISENO DE LA BASE DE DATOS: MYSQL WORKBENCH

Para realizar el disefio grafico de la base de datos he optado por MySQL
Workbench que es una herramienta para el modelado de bases de datos. Con esta
herramienta se pueden crear, disefiar y validar esquemas de bases de datos, asi como
documentar bases de datos ya existentes o hacer migraciones a MySQL. Dispone de una
representacion visual de los objetos que permite entender rapidamente los esquemas y
trabajar eficientemente con bases de datos simples y complejas. Ademas abarca desde la
fase de disefio hasta la de implantacion y mantenimiento, ofreciendo en cada etapa
funciones que ayudan a automatizar el proceso. Entre las principales caracteristicas que
presenta destacan, la generacion de scripts SQL, la validacién de modelos y esquemas, la
representacion visual de las tablas, vistas, procedimientos almacenados y claves foraneas,
ingenieria inversa para base de datos MySQL y que soporta MySQL 5, requisito
imprescindible para que sea compatible con la base de datos de nuestro servidor local, en
nuestro caso de WampServer [21].

3.2.4. SERVIDOR: WAMPSERVER 2.2 X32

Para comprobar el funcionamiento de la pagina web durante su fase de desarrollo
no sera necesario colgarla en internet, sino que puede instalarse un servidor local en un
ordenador domeéstico. Dicho servidor contendra la version de Apache 2.2.21, la version
de MySQL 5.5.16 y la de phpMyAdmin 3.4.5.

» APACHE: es un servidor web HTTP de codigo abierto. Las principales ventajas que

presenta son las siguientes: modularidad, multiplataforma, extensible y facil de
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encontrar ayuda o soporte [17]. Su uso principalmente estd basado en el envio de

paginas web estéticas y dindmicas en la World Wide Web.

» MYSQL: es un sistema gestor de bases de datos relacional, multiusuario, rapido,
robusto vy facil de usar [18]. Se adapta bien a la administracion de datos en entornos

de red, especialmente en arquitecturas cliente servidor.

» PHPMYADMIN: permite administrar bases de datos MySQL tanto de manera local
como remotamente, a través de un interfaz web facil de usar. Esta escrito en PHP y

permite realizar todas las funciones tipicas de MySQL [19].

3.3. INSTALACION

En este apartado describiremos brevemente el proceso de instalacién de los programas

que necesitaremos para cumplir los objetivos que requiere nuestro proyecto.

3.3.1. WAMPSERVER 2.2 X32

WAMP es un acrénimo usado para definir una infraestructura de internet que utiliza
las siguientes herramientas. Como sistema operativo utiliza Windows, como servidor web
utiliza Apache, como gestor de base de datos utiliza MySQL como gestor de bases de
datos y PHP usualmente como lenguaje de programacion. Permite servir paginas HTML
a internet, ademas de poder gestionar datos en ellas, al mismo tiempo que proporciona
lenguajes de programacion para desarrollar aplicaciones web [15].

) Setup - WampServer 2 ‘ = | B |

Setup Wizard

h Welcome to the WampServer 2
Ly

WampServer This will install WampServer 2.2 on your computer.,
Itis recommended that you close all other applications before
Powered by continuing.
Alter Way

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.
The French

Open Source
Service Provider
http:liwww.alterway.fr

Apache 8 2L2hel
Hy3QL O
phpHMyAdmin : 3.4.5
sqglBuddy 1.3
webGrind : 1.0
ZDebug 2512

Next > Cancel |

Figura 3.1. Instalacion de Wampserver.
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Como podemos observar en la Figura 3.1 aqui aparecen las versiones de Apache,
MySQL y phpMyAdmin citadas anteriormente y que utilizaremos para realizar el
proyecto.

@ Setup - WampServer 2 ol e

PHP mail parameters nl '

Please specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using
the function mail(). If you are not sure, just leave the default values.

SMTP:

Email:
you@yourdomain

Figura 3.2. Imagen de pardmetros de configuracion Wampserver.

En la Figura 3.2 configuramos los parametros para que Wampserver funcione
correctamente. Al poner localhost en nuestro navegador si la instalacion no ha dado
ningdn error, nos deberia salir el mena de inicio de Wampserver donde apareceran las

herramientas que utilizaremos.

3.3.2. DREAMWEAVER CS5

La instalacion de adobe Dreamweaver CS5 es de manera muy intuitiva, no hay que
configurarlo de una manera especial, tan s6lo hay que introducir el nimero de serie y
seguir los pasos que se nos indican. Como podemos observar en la Figura 3.3 después de
introducir el nimero de serie, el ejecutable nos preguntard que componentes deseamos

instalar y su ubicacion.

20



Adobe Dreamweaver CS5 = E

Opciones de instalacion

¥ Todos los componentes

Ya esté instalado @ D ADOBE DREAMWEAVER CS5

BW ADOBE DREAMWEAVER CS5 304 MB
BIENVENIDO ¥ Adobe ExtendScript To... 23 MB

NUMERO DE SERIE ¥ Adobe Extension Mana... 55 MB
ID DE ADOBE ¥ Adobe AIR 17 M8
OPCIONES ¥ Adobe Media Player 19 MB
INSTALAR
FINALIZAR

Instalacion total: 365 MB
Ubicacion:
C:\Program Files\Adobe

Unidad C: 365 MB (36,0 GB disponibles)

INSTALAR

Figura 3.3. Imagen opciones de instalacion de Dreamweaver CS5.

Una vez elegidas las opciones deseadas y pulsando el boton instalar, tan s6lo nos

restardn unos minutos para poder utilizar nuestro editor en nuestro ordenador.

3.3.3. MYSQL WORKBENCH 5.0 OSS

Esta es la version gratuita de MySQL Workbench. El proceso de instalacion de
este programa es muy sencillo. Tan sélo hay que ejecutar el programa de instalacion y
pulsar el botdn Siguiente de todas las ventanas que aparecen.

ﬂ MySQL Workbench 5.0 OSS - Setup Wizard

Ready to Modify the Program

The wizard is ready to begin installation.

If you want to review or change any of your installation settings, dick Back. Click Cancel to
exit the wizard,

Current Settings:

Setup Type:

Destination Folder:
C:\Program Files\MySQL\MySQL Workbench 5.0 0SS\

[ < Back ][ Install ] [ Cancel ]

Figura 3.4. Imagen instalacion de MySQL Workbench 5.0 OSS.
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Por ultimo como podemos apreciar en la Figura 3.4, nos indica donde se
almacenard nuestro programa. Pulsamos en el boton install y ya tenemos instalado

MySQL Workbench en nuestro equipo.

3.34.DIA0.97.1

El primer paso del proceso de instalacion de este programa sera elegir el lenguaje
en el que queremos que nos lo instale. En segundo lugar aceptaremos el acuerdo de
licencia.

@ Instalacién de Dia 0.97.1 =LC

Seleccion de componentes
Seleccione qué caracteristicas de Dia 0.97. 1 desea instalar.

Marque los componentes que desee instalar y desmarque los componentes que no desee
instalar. Presione Siguiente para continuar.

Seleccione los componentes a Editor de diagramas Dia (requerido)
instalar: Traducciones
Complemento de Python
Descripcion

Espacio requerido: 62.0MB

Mullsoft Install System v2,46

[ < Atras ][ Siguiente >] [ Cancelar ]

Figura 3.5. Instalacion de DIA 0.97.1.

En tercer lugar como podemos apreciar en la Figura 3.5 elegiremos los
componentes que deseamos instalar en nuestro ordenador. Pulsamos siguiente y en unos

minutos ya podremos editar nuestros diagramas.
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CAPITULO 4

DISENO E
IMPLEMENTACION

DE LA
BASE DE DATOS

Como ya resefiamos en el Capitulo 3, para el desarrollo y gestién de la base de datos

utilizaremos phpMyAdmin y MySQL y SQL.

Se ha escogido phpMyAdmin porque facilita la interaccion con las bases de datos y
algunos servidores de internet, ya que suelen tener este gestor de bases de datos para el manejo
de ellas. Una vez definida la base de datos, generamos en MySQL Workbench un script con
todas las tablas y sus atributos, asi como las diferentes relaciones existentes entre las diferentes

tablas. Para su creacion en phpMyAdmin basta con ejecutar en la consola de SQL dicho script.
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Hemos elegido MySQL porque es mucho mas Util para el acceso a las bases datos tener
un motor o servidor que haga las funciones de intérprete entre aplicaciones y usuarios con las

bases de datos. Algunas de las principales ventajas que ello conlleva son las siguientes:

» Seguridad: consta de un sistema de privilegios y contrasefias que es muy flexible y
seguro. Las contrasefias son seguras porque todo el tréfico de contrasefias esta cifrado
cuando se conecta a un servidor. Esto permite compartir datos sin que peligre la
integridad de la base de datos o protegiendo determinados contenidos.

» Portabilidad: es un lenguaje estandarizado, por lo que las consultas hechas en SQL
son facilmente trasladables a otras plataformas o sistemas.

» Conectividad: permite realizar conexiones entre diferentes maquinas con distintos
sistemas operativos.

» Escalabilidad: es posible manipular bases de datos muy grandes, del orden de 6000
tablas y 50 millones de registros.

» Potencia: SQL es un lenguaje muy potente a la hora de realizar consultas a las bases
de datos.

» Multiacceso: las bases de datos pueden ser accedidas de manera simultanea por
distintos usuario y/o aplicaciones.

» Multihilo: por lo que pueden beneficiarse de ello los sistemas multiprocesador.

» Rendimiento: presenta una gran velocidad al realizar las operaciones, lo que le hace
ser uno de los gestores de bases de datos que mejor rendimiento presenta.

» Fiabilidad: MySQL esta escrito en C y C++ y ha sido probado en multitud de
compiladores [22].

Para el correcto desarrollo y funcionamiento de la base de datos durante su desarrollo

deberemos tener siempre presente lo siguiente:

» Consistencia de datos: una misma informacion solo puede ser almacenada una vez
en la base de datos, si fuera almacenada mas veces, se daria una redundancia de datos
provocando una inconsistencia de datos.

> Integridad de datos: si la base de datos esta disponible para varios usuarios de
manera simultanea, deberan existir mecanismos para que las claves Unicas no se
repitan, para que se respeten las dependencias de existencia y que aseguren que las

relaciones entre registros se mantengan de forma coherente [23].
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4.1. DISENO DE LA BD. MODELO CONCEPTUAL

En este apartado realizaremos un estudio de los datos necesarios para realizar nuestra
base de datos. Definiremos los objetivos que debe cumplir nuestra base de datos,
identificaremos las entidades y las relaciones existentes entre ellas, haremos un primer
diagrama, identificaremos los atributos que utilizaremos, asi como las claves principales de

las entidades y por ultimo verificaremos el modelo.

4.1.1. DEFINICION DE OBJETIVOS

Para la definicion de nuestros objetivos serd necesaria la distincion entre los
diferentes usuarios que pueden navegar por nuestra pagina web. Podremos distinguir 3
tipos de usuarios: el administrador, el chef y el usuario normal, cada uno de ellos tendra

unos privilegios distintos que detallaremos a continuacion.

v Usuario normal. Todos los usuarios que se registren en la pagina web, podran
modificar sus datos, clave o darse de baja cuando lo deseen. Ademas podran enviar
nuevas recetas, eso si, el administrador debera validarlas para que puedan ser vistas
por los demas usuarios.

v Usuario chef. Podra realizar las mismas operaciones que un usuario normal, la
Unica ventaja que presenta respecto a éste es que no hara falta que las recetas que
publique en la pagina web sean validadas por el administrador, ya que, daremos por
supuesto que es un experto en el tema de la cocina.

v/ Usuario Administrador. Podra realizar las mismas operaciones que un usuario
normal. Seré el encargado de validar las recetas de los usuarios normales para que
puedan ser vistas por los demas usuarios. También se encargara de la edicion de
nuevos ingredientes en el caso de que les faltara algin atributo, podra eliminar a los
usuarios que le den un mal uso a la pagina web, dar de alta restaurantes e introducir

nuevas palabras del glosario.

Con este breve resumen sobre los objetivos procederemos a distinguir las diferentes

entidades y sus interrelaciones para poder realizar el diagrama E-R.
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Los restaurantes tendran asociados una serie de datos que los identificaran como
su nombre, ciudad, provincia, direccion, teléfono, web, longitud, latitud y un campo
observaciones. Por otra parte cada restaurante podra tener asociada una serie de imagenes

para facilitar la promocién de dicho restaurante.

Por otra parte cada receta contendra informacién sobre su titulo, duracion,
dificultad, preparacion, una serie de campos légicos (horno, batidora, etc.) y un campo
observaciones por si el propietario de la receta viera conveniente afiadir algin comentario

adicional. A su vez por cada receta podra contener una serie de imagenes.

Por otra parte tenemos la entidad usuario, que contendrd los siguientes datos:
nombre del usuario, apellidos, correo, clave, ciudad, pais, direccion, teléfono, ocupacion,
nivel (chef o principiante) y un campo observaciones. Una serie de usuarios podran ser
administradores de la pagina web, con lo que ello conlleva, mantenimiento de la pagina
web, validacion de recetas, edicion de nuevos ingredientes, etc. Por otra parte cualquier
usuario podra publicar recetas en la pagina web.

Por su parte cada ingrediente estard formado por los siguientes datos: un nombre,
calorias, proteinas, hidratos, grasas (totales, saturadas, monoinsaturadas, poliinsaturadas)
sodio y fibra. Todos estos valores seran referentes a una porcion de 100 gramos de cada
alimento, asi como un campo observaciones. Un ingrediente podra contener también una

serie de imagenes, al igual que restaurantes y recetas.

Por ultimo la entidad glosario serd formada por una expresion y su correspondiente
definicién. Esté entidad sera independiente de todas las demas.

< e

K Tiene
< Trene

Glosari o

cero 6 muchos

Figura 4.1. Diagrama E-R.
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Con todo lo resefiado anteriormente un posible esbozo del diagrama E-R podria ser
el que podemos apreciar en la Figura 4.1. Este diagrama no posee interrelaciones,
dominios, etc. Su funcion serd enfocar inicialmente el concepto y a partir de él comenzar
a desarrollarlo. Una vez obtenidos los objetivos del problema a modelar pasamos al

siguiente apartado.

4.1.2. IDENTIFICACION DE ENTIDADES Y ATRIBUTOS

Para almacenar la informacion en la base de datos, crearemos las siguientes

entidades:

v Usuario. Contiene la informacién relativa de los distintos usuarios que se
registraran en la pagina web. Para cada usuario registrado en nuestra web,
almacenaremos su nombre, apellidos, correo, clave, ciudad, pais, direccion,
teléfono, ocupacion, tipo_usuario (para saber si es chef o no), admin (para saber
si es administrador) y un campo observaciones por si el usuario tiene algo que
resefiar. Su clave primaria serd Ilamada id_usuario y serd un entero con valor
autoincrementado.

v’ Glosario. Contiene la informacién de diversas palabras relacionadas con técnicas
de cocina. Esta entidad consta de dos atributos, una expresion y su correspondiente
definicion. Su clave primaria sera el atributo llamado expresion.

v/ Restaurante. En esta entidad almacenaremos los datos correspondientes a cada
restaurante. Por cada restaurante almacenaremos su nombre, especialidad, ciudad
y provincia donde puede ser visitado, su direccion, su teléfono de contacto, asi
como las coordenadas de su latitud y su longitud donde puede ser encontrado.
También almacenaremos un campo observaciones por si hubiera algo que resefiar.
Su clave primaria se llamara id_rest y sera un entero autoincrementado.

v/ Receta. Por su parte de cada una de las recetas almacenaremos su titulo, su
duracion, su dificultad, y su modo de preparacion, si utiliza horno, batidora,
microondas, thermomix, si es apta para celiacos, light, vegetariana o vegana.
También almacenaremos si esta validada, su fecha de subida y el nidmero de
comensales para los que estd pensada. Por ultimo incluiremos un atributo
observaciones por si alguien quisiera poner algun comentario adicional. Su clave

primaria se llamara id_receta y serd un entero autoincrementado.
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v Imagen. Para esta entidad almacenaremos los siguientes atributos: un nombre de la
imagen, llamado nombre_imagen, su ruta y una descripcion. Su clave primaria
seré un entero autoincrementado Ilamado id_imag.

v" Ingrediente. Por Gltimo de cada ingrediente almacenaremos su nombre, calorias,
proteinas, hidratos, grasas totales, grasas saturadas, grasas monoinsaturadas,
grasas poliinsaturadas, sodio y fibra que contiene cada 100 gramos. También
almacenaremos un campo observaciones por si fuera necesario introducir algin
comentario adicional. Su clave primaria se Illamara id_ingred y serd un entero
autoincrementado.

v Tipo_receta. . Contendra por su parte un Unico atributo, llamado tipos_receta, el
cual almacenard los diferentes tipos existentes de recetas (arroz, pescado, pasta,
carne, etc.). Cada receta podra pertenecer a su vez a varios tipos a la vez. Por
ejemplo, la receta “Bacalao con tomate”, podria pertenecer al tipo pescado y primer
plato. Su clave primaria ser un entero autoincrementado Ilamado id_tipo_receta.

v Provincia. En esta entidad almacenaremos las diferentes provincias andaluzas.
Constard de un unico atributo: nombre, en el cual almacenaremos todas las
provincias andaluzas (Huelva, Cadiz, Almeria, Granada, Cérdoba, etc.) y su clave
primaria serd un entero autoincrementado llamado id_provincia.

v" Ingredientes_principales: esta entidad tendrd dos atributos: la cantidad de
ingrediente utilizado en la receta y un campo aclaraciones, por si hubiera que hacer
alguna puntualizacion.

v" Ingredientes_opcionales: tendrd los mismos atributos que los ingredientes
principales, un atributo cantidad y otro llamado aclaraciones.

4.1.3. DISENO FINAL EN MYSQL WORKBENCH

En este apartado plasmaremos todo lo resefiado en los puntos anteriores utilizando
MySQL Workbench para el disefio de las entidades y de sus interrelaciones. Para que
quede mas claro y legible el disefio de la base de datos, en la siguiente pagina podran ver
el resultado final en la Figura 4.2.
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Figura 4.2. Diseio final en Mysql Workbench.
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CAPITULO 5

DISENO HTML;
ELEMENTOS
UTILIZADOS

HTML, acrénimo de HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de
hipertexto»), hace referencia al lenguaje de marcado predominante para la elaboracion
de paginas web que se utiliza para describir y traducir la estructura y la informacién en forma
de texto, asi como para complementar el texto con objetos tales como imagenes. El HTML se
escribe en forma de «etiquetas», rodeadas por corchetes angulares (< >). HTML también puede
describir, hasta un cierto punto, la apariencia de un documento.

Todas las funciones realizadas en la elaboracién de nuestra pagina web contienen cédigo

HTML para su correcto funcionamiento. Al estar incrustado junto al codigo PHP lo maés
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conveniente sera explicarlo en capitulos distintos. Algunas de las ventajas que presenta HTML

seran las siguientes:

» Facil de aprender y de entender, puedes hacer una pagina web con tan solo saber
varias etiquetas HTML.

» Es estable, la mayoria de los lenguajes de programacion se basan en HTML.

» Compatible con todos los navegadores web.

» Portable. HTML puede ser escrito usando cualquier editor de texto, ya que, no necesita

un programa para desarrollar aplicaciones [24].

Con lo que respecta a la sintaxis, las etiquetas HTML suelen presentar dos partes, una
apertura de forma general (<p>) y su correspondiente cierre (</p>).
Las partes en las que se puede dividir un documento HTML seran las siguientes:
e Un documento HTML deberéa estar delimitado por las etiquetas <html >y </html>.
Las mayulsculas y las minusculas se reconocen igual, a la hora de escribir las
etiquetas. Dentro de este documento distinguiremos dos partes principales:
e El encabezado: delimitado por <head> y </head> donde se colocaran etiquetas de
indole informativa, como puede ser el titulo de nuestra pagina web.
e EIl cuerpo: que sera donde colocaremos el texto y las imagenes y que estara
delimitado por las etiquetas <body> y </body>.

El resultado sera un documento con la siguiente estructura como el que podemos apreciar
en la Figura 5.1.

<html>
<head>
<title> "Titulo de la pagina" </title>
<'head>

Figura 5.1. Partes de un documento HTML.
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5.1. ELEMENTOS HTML

Existen una gran variedad de etiquetas en HTML. Algunas de las etiquetas basicas de

HTML utilizadas en la creacion de la pagina web seran las siguientes:

» Parrafos: en HTML un parrafo se definira utilizando la etiqueta <p> y su
correspondiente cierre. Se utilizan para introducir un blogque de texto. Los parrafos
se podrén alinear a la derecha, izquierda o al centro con el atributo align. Ejemplos
de esta etiqueta se pueden observar en los procedimientos destinados a la ayuda de
los usuarios, en la pagina de inicio o en el apartado referente a nuestra web.

» Saltos de linea: para introducir un salto de linea en nuestro cddigo utilizaremos la
etiqueta <br>. A esta etiqueta no hace falta ponerle cierre. Esta etiqueta ha sido
utilizada en casi todos los procedimientos creados.

» Encabezados: son parrafos con formato, es decir, con un tamafio de letra
predefinido y en negrita. Existen diferentes tamafios, desde <hl> hasta <h6>,
siendo <h1> el de mayor tamafio. A todos ellos habrd que ponerle sus
correspondientes etiquetas de cierre. Algunos ejemplos de encabezados los
podemos encontrar en nuestra pagina de ayuda (h3) o en la pégina de inicio,
glosario o modificar datos de un usuario (hl).

» Etiqueta <div>: para aplicar estilo a una parte mas amplia de una pagina HTML.
Ademas con esta etiqueta también podremos crear divisiones en la pagina a las que
podremos aplicar una serie de atributos para modificar su comportamiento. Su uso
mas destacado sera convertir esa division en una capa cuyo comportamiento sera
muy diferente dentro del navegador. Esta etiqueta la he utilizado en casi todos los
procedimientos creados.

> Etiqueta <span>: se utiliza para dar estilo a una pequefia parte de una pagina
HTML. Hay que ponerle su correspondiente etiqueta de cierre. Esta etiqueta la he
utilizado por ejemplo en la cabecera de la pagina web.

> Negrita: para poner texto en negrita podremos utilizar dos etiquetas: <b> y <
strong> con sus correspondientes etiquetas de cierre. Esta etiqueta tambien la he

utilizado bastante en casi todos los procedimientos creados.

A continuacion pasaré a explicar algunas de las etiquetas HTML mas complejas

utilizadas en el disefio de la pagina web.
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5.1.1. ENLACES

Un enlace o link es texto o imégenes en un sitio web que un usuario puede pinchar
para tener acceso o conectar con otro documento. Los enlaces permiten conectar un sitio

web o pagina web con otra, o incluso con una seccion especifica de una determinada web.

Se definen mediante la etiquetas <a> y </a>y su atributo mas importante sera href
en el que se indicarad la pagina o el archivo de destino. Dependiendo de este destino

podemos distinguir entre los siguientes tipos de enlaces:

» Enlaces internos: los que se dirigen a otras partes dentro de la misma pagina.

» Enlaces locales: los que al pincharlos seran los encargados de dirigir al usuario
a otra pagina dentro del mismo sitio web.

» Enlaces remotos: los que redirigen al usuario a otras paginas de otros sitio web.

» Enlaces con direcciones de correo: utilizados para crear un mensaje de correo
que sera enviado a una direccion determinada.

» Enlaces con archivos: para que los usuarios al pincharlos puedan descargar la

informacidn contenida en ese archivo.

Los enlaces que hemos utilizado en el disefio de la pagina web han sido
principalmente los enlaces locales. Gracias a estos enlaces el usuario que pinche sobre
ellos podra ver el contenido de las diferentes paginas que conforman la web. Por ejemplo
al pulsar el bot6n inicio del mend horizontal, se mostrara el contenido correspondiente al

archivo “inicio.php”. De manera similar se procedera con todos los botones.

5.1.2. IMAGENES

En este apartado describiré como se puede colocar una imagen usando HTML. Para
colocar una imagen se utilizara la etiqueta <img>. Los principales atributos que pueden

acompariar a una imagen seran los siguientes:

» Src: indica la ruta hacia el archivo que contiene la imagen.
» Alt: servira para colocar una breve descripcién de la imagen.
» Height: define la altura en pixels de la imagen.

» Width: define la anchura en pixels de la imagen.
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» Border: define un borde que acompafa la imagen. El tamafio de este borde sera
indicado en pixels. Si queremos que el borde desaparezca pondremos este
atributo a cero.

» Vspace: indica el espacio libre en la vertical que hay que colocar entre la imagen
y otros elementos que la rodean.

» Hspace: igual que el anterior pero indicando el espacio libre en el plano
horizontal.

» Lowsrc: Sirve para que el navegador muestra la imagen de baja resolucién

mientras se descarga la imagen original y el usuario pueda verla mientras tanto.

Las imé&genes en HTML se utilizan para mostrar las fotos correspondientes a cada
receta y restaurante y para mostrar las imagenes del mend y del submenud del

administrador.

5.1.3. LISTAS

Para hacer enumeraciones de elementos podemos utilizar las listas. En HTML
existen tres tipos de listas: las listas desordenadas, las listas ordenadas y las listas de

definicion.

» Listas no numeradas: seran delimitadas por las etiquetas <ul> y </ul>
(unordered list) y cada uno de sus elementos sera definido por la etiqueta <li>y
su correspondiente cierre. También se podra definir el tipo de vifieta utilizado
mediante el atributo type que se situard dentro de la etiqueta <ul>. Este atributo
puede tomar los siguientes valores: disc, circle y square, que se corresponden
con un disco, un circulo o un cuadrado respectivamente.

» Listas numeradas: las listas ordenadas sirven para mostrar la informacion de
manera numerada. Para ello utilizaremos las etiquetas <ol>y </ol> (ordered list)
y los elementos que la compongan seran definidos igual que en las listas
desordenadas, es decir, utilizando la etiqueta <li>. Al igual que las listas
desordenadas permiten la posibilidad de modificar su estilo, es posible elegir
entre nimeros, letras mindsculas y mayusculas y nimeros romanos en minuscula
0 mayuscula utilizando el atributo type dentro de la etiqueta <ol>. Los valores

que puede tomar este atributo seran los siguientes: 1 para ordenar por nimeros, a
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para ordenar por letras mindsculas, A para ordenar por letras mayusculas, i para
ordenar por numeros romanos en mindscula e | para ordenar por numeros
romanos en mayuscula.

» Listas de definicidn: sirven para definir un conjunto de elementos con paras
concepto-descripcion, es decir, se especifican varios terminos por su nombre y
se escribe una definicion para cada uno de ellos. Cada elemento es mostrado
junto a su definicion, uno tras otro.

Para realizar una lista de definicion se utilizara la etiqueta <dI> vy </dI>
(definition list). La etiqueta para definir los diferentes elementos sera <dt>

(definition item) y para las definiciones sera <dd> (definition definition).

En el proyecto hemos utilizado las listas desordenadas para mostrar los datos de
cada restaurante (ciudad, provincia, direccion, teléfono y especialidad) y para mostrar los

enlaces a las diferentes tipos de receta de la columna izquierda.

5.1.4. TABLAS

Una tabla serd un conjunto de celdas organizadas dentro de las cuales podremos
alojar diferentes contenidos. HTML dispone de una gran variedad de etiquetas para crear
tablas. La méas importante es la etiqueta <table> y su correspondiente cierre </table>:

seran las encargadas de definir la tabla. Dentro de ellas colocaremos las demas etiquetas:

v’ Etiquetas <tr>y </tr>: seran las encargadas de definir las filas que contendra
la tabla. Las tablas seran descritas por lineas de izquierda a derecha.
v' Etiquetas <td>y </td>: seran las encargadas de definir cada celda. Dentro de

estas etiquetas se almacenara el contenido que deseemos.

A continuacién se hace un breve resumen de los atributos que pueden acompariar a

cada linea de la tabla o a celdas en concreto.

Entre los atributos que permiten modificar toda una fila o una celda en concreto

estaran los siguientes:

» Align: justifica el contenido de la celda del mismo modo que si fuera un parrafo.
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» Valing: podremos elegir donde queremos el texto de la celda. El texto podra
ponerse arriba, en el centro o debajo de la celda.
» Bgcolor: da color a la celda o linea elegida.

» Bordercolor: define el color del borde de la celda o linea elegida.

Existen otros atributos que solo pueden ser asignados a una celda y que no son
validos para una linea o conjunto de lineas. Entre ellos destacan los siguientes:

» Background: nos permitira colocar un fondo a una celda, a partir de una imagen.

» Height: define la altura cada una de las celdas. Esta altura se podra definir en
pixels o en porcentaje. Este atributo no funciona en todos los navegadores, por lo
que hay que tener especial cuidado al usarlo.

» Width: define la anchura de la celda. Se puede expresar en pixels o como
porcentaje.

» Colspan: expande una celda horizontalmente.

» Rowspan: expande una celda verticalmente.

Las tablas han resultado de gran utilidad en este proyecto, pues han servido para
agrupar informacion. Un claro ejemplo seria la tabla de las recetas en las que se muestra
la informacion nutricional de cada receta. Por otra parte también me han servido para
estructurar los contenidos de los formularios. La mayoria de los formularios realizados
estan maquetados mediante tablas. Claros ejemplos de ello se pueden encontrar en los

procedimientos para modificar los datos de un usuario o cambiar su clave.

5.1.5. FORMULARIOS

Los formularios en HTML seran muy importantes, ya que, de esta manera
podremos intercambiar informacion con nuestros visitantes. En nuestro caso los
formularios los utilizaremos para que los usuarios que lo deseen se registren, puedan

enviar recetas, modificar sus datos personales, cambiar su contrasefia, etc.

Los formularios seran definidos mediante las etiquetas <form>y </form>. Algunos

de los atributos que pueden acompariar a dicha etiqueta seran los siguientes:

» Action: define el tipo de accion a llevar a cabo con el formulario. Existen dos
posibilidades:
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v' El formulario es enviado a una direccion de correo electronico.

v' El formulario es enviado a un programa o script que es el que procesa su
contenido. Para que sea el propio formulario el que se encargue de procesarlo
pondremos la siguiente linea de codigo: action="<?Php echo
$ SERVER['PHP_SELF']?>", de esta forma es el mismo formulario el que se
encarga de procesar los datos como corresponda.

En el primero de los casos la informacion es enviada a la direccion de correo

especificada en la etiqueta action.

En la segunda opcion los datos son pasados a un programa o funcién que sera
el encargado de procesar los datos de manera conveniente. Este serd el método

usado para procesar los formularios de mi pagina web.

» Method: este atributo es el encargado de especificar la forma en la que el
formulario sera enviado. Los posibles valores que puede tomar este atributo
serén dos: post y get. En la mayoria de los formularios utilizaré el método post.
Para mostrar algunos mensajes de error utilizaré el método get.

» Enctype: se utiliza para indicar la forma en la que viajara la informacion que se
mande a través del formulario. Para enviar un correo el valor de este atributo
deberd ser “text/plain”, consiguiendo asi, que es envie el contenido del

formulario como texto plano dentro del correo.

Por otro lado si queremos que el formulario sea procesado por otra funcion

podremos omitir este atributo.

Ahora repasaremos los elementos de un formulario que sirven para introducir texto,

entre ellos podemos distinguir los que sirven para almacenar textos cortos y textos largos.

» Etiqueta input: sirven para almacenar textos cortos. Su sintaxis sera de la forma
<input> Los atributos que pueden acomparfiar a esta etiqueta seran los siguientes:
v" Type: indica el tipo de los datos contenidos en la caja. En este caso seran de
tipo “text”.
v/ Name: indica el nombre que recibira el contenido de la caja. Este nombre es
de gran importancia a la hora de procesar los datos.
v’ Size: define el tamafio de la caja de texto, es decir, el nimero de caracteres

visibles. Si al escribir un usuario llega al final de la caja, el texto se
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almacenara, pero ira desapareciendo parte del texto almacenado a la
izquierda.

v' Maxlength: indica el tamafio maximo del texto, que puede ser escrito en el
campo. De existir este atributo, el navegador no permitira introducir mas
caracteres de los indicados.

v" Value: expresa un valor inicial en el campo, es decir, el valor que aparecera
por defecto en dicho campo.

» Etiqueta input (texto oculto): en determinadas ocasiones es necesario ocultar el
texto para dotarlo de confidencialidad. Sera igual que una etiqueta input normal
lo Gnico que hay que poner es en el atributo type que sea tipo “password”. Este
tipo de input sera muy util para almacenar las contrasefias de los usuarios que
quieran registrarse.

» Etiqueta textarea: esta etiqueta es utilizada para almacenar textos largos. Su
sintaxis sera de la forma <textarea> </textarea>. Este tipo de campos seran los
elegidos para almacenar el modo de preparacion de las recetas de cocina, los
campos observaciones del registro de usuario, etc. Los atributos para indicar el
tamano de las cajas seran:

» Rows: que indica el niamero de lineas del texto.

> Cols: que indica el nimero de columnas del texto.

También podran utilizarse los atributos utilizados para la etiquetas input.

Ahora describiremos brevemente otros elementos que pueden utilizarse dentro de

un formulario:

» Lista de seleccion Unica: es un tipo de menu desplegable que nos permitira
seleccionar una Unica opcion de las propuestas. Su sintaxis sera la siguiente
<select> </select>. Entre estas dos etiquetas pondremos las opciones que se
pueden seleccionar con la etiqueta <option> </option>. Este tipo de seleccion
unica lo utilizaré por ejemplo, para seleccionar la provincia a la que se asociara
cada receta, en el apartado de envio de recetas. Algunos de los atributos
asociados a estas listas son los siguientes:

v" Size: indica el nimero de elementos mostrados a la vez en la lista. El resto de
valores se veran desplazando la barra lateral de desplazamiento que aparecera

en el lado derecho.
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v' Selected: muestra la opcion elegida por defecto.

v" Value: define el valor que sera enviado al programa encargado de realizar el
procesamiento de los datos. Este atributo serd muy dtil, ya que, a cada
provincia o tipo de receta le asignaremos un numero que posteriormente sera
procesado para su insercion en la base de datos, de manera que es mas facil
de procesar que un texto o palabra.

> Lista de seleccion multiple: la sintaxis sera la misma que la de la lista de
seleccidn Unica, lo unico que en la etiqueta de apertura select habra que ponerle
el atributo “multiple”. Estas listas de seleccion multiple las hemos utilizado por
ejemplo, para elegir el tipo de cada receta, ya que, una receta puede pertenecer a
su vez a varios tipos. Es aconsejable no utilizar listas de seleccién multiple, ya
que, para seleccionar varias opciones es necesario pulsar las teclas ctrl o shift y
esto puede ser desconocido para el navegante.

» Cajas de validacion: sera un input en el que su type sera “checkbox”. Se usan
en el registro de usuarios para saber si el usuario registrado es chef o no y al
enviar las recetas para que el usuario pueda seleccionar si una receta utiliza
horno, batidora, es apta para celiacos, etc. Su funcionamiento es muy simple y se

activa o desactiva haciendo un click sobre la caja.

En las paginas que reciben datos siempre se ha intentado usar formularios claros.
Ejemplos pueden verse en el codigo de la columna izquierda para buscar los restaurantes

0 para registrarse los nuevos usuarios.

5.1.6. MARCOS DE PAGINA

Esta etiqueta es la encargada de crear un espacio dentro de una pagina web, para
incrustar otra web. Es un cuadrado cuyas dimensiones se definen con la etiqueta
<iframe> en el cual se carga la pagina web que tiene asociada. Esa pagina web tendra sus
propios contenidos y estilos, que seran independientes del contexto donde se esta
mostrando. Ademas sera totalmente funcional, es decir, si tiene enlaces se mostraran en
ese mismo espacio, y si tienes scripts o aplicaciones dentro se ejecutaran también de

manera automatica en ese espacio reservado.
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Entre los contenidos que podemos mostrar dentro del espacio reservado por esta

etiqueta se encuentran los siguientes:

» Banners: se invocan a través de un iframe pidiendo los datos del banner, que
generalmente sera un servidor de banners, que podria estar en otra pagina web.

» Visualizar contenido de terceros: se pueden utilizar para mostrar bloques de
noticias o novedades que se publican en otras webs.

» Interfaces de usuario: en él se realizan ciertas actividades que se realizan de

manera automatica y que procesa otra pagina web.

Con lo que respecta a la sintaxis para hacer uso de ella se deberan utilizar las
etiquetas <iframe> e </iframe>, dentro de la primera se podran definir una serie de

atributos entre los que destacan los siguientes:

» Src: indica la pagina web que se mostrard en el espacio reservado para la
etiqueta <iframe>.

» Width: define la anchura del recuadro reservado.

» Height: define la altura de la etiqueta <iframe>.

» Name: para especificar un nombre asociado a la etiqueta <iframe> para
referirnos si fuera necesario posteriormente.

» 1d: indica el nombre del <iframe> para poder referirnos a él posteriormente.

» Frameborder: para definir si queremos el <iframe> con borde. A cero no se
especifica borde a uno si.

» Scrolling: indica si quiere que aparezcan barras de desplazamiento para que se
muestre el contenido del <iframe> completamente. Existen tres posibles valores:
yes, no y auto. “Yes” indica que aparezcan siempre las barras de desplazamiento,
“no” indica que no se muestren nunca y “auto” (que es el valor por defecto)
indica que se muestren cuando sean necesarias.

» Marginwidth: define el margen de la izquierda y derecha que debe tener la
pagina que va dentro de esta etiqueta, con respecto al borde. Este margen va en
pixels y prevalece respecto al margen que pueda tener la pagina web mostrada.

» Marginheight: tiene la misma funcion que el anterior, pero en este caso se
especificara el tamafio del margen por arriba y por abajo.

» Margin: especifica la alineacion del <iframe>y éste se especificara al igual que

el de las iméagenes.
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» Style y class: definen el aspecto del <iframe> mediante hojas de estilo.

Esta etiqueta ha sido muy util para georeferenciar los restaurantes dentro del marco
indicado y mostrar asi el contenido de google maps pasandole la longitud y latitud del
restaurante deseado.

42



CAPITULO 6

DISENO E
IMPLEMENTACION
EN PHP

PHP (Hypertext Pre-processor) fue creado originalmente por Rasmus Lerdof en 1994,
sin embargo la implementacion principal de PHP es producida actualmente por The PHP Group
y sirve como estandar para PHP al no existir una especificacion formal. Algunas de las

principales caracteristicas de PHP son:

» Es un lenguaje de programacion que estd orientado al desarrollo de aplicaciones
web dinamicas con acceso a informacion almacenada en una base de datos.

» Puede ser desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los sistemas
operativos y plataformas sin costo alguno, por lo que se presenta como una alternativa

de facil acceso para todos.
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» Facilidad de aprendizaje por su similitud con los lenguajes méas utilizados para la
programacion estructurada (como C o Perl) y porque en su desarrollo se simplificaron
distintas especificaciones, como es el caso de la definicion de las variables primitivas.

» El codigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web y al cliente ya que es el
servidor el que se encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado HTML al
navegador. Esto hace que la programacion en PHP sea segura y confiable.

» Capacidad de conexion con la mayoria de los motores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

» Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos.

» Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se destaca que
todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo
de ayuda.

» Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

» No requiere definicidn de tipos de variables aunque sus variables se pueden evaluar
también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.

» Tiene manejo de excepciones (desde PHP 5).

Pero no todo son ventajas a la hora de utilizar PHP entre los principales

inconvenientes encontramos los siguientes:

» Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion, para ciertos usos puede resultar
un inconveniente que el codigo fuente no pueda ser ocultado.

» Debido a que es un lenguaje interpretado, un script en PHP suele funcionar
considerablemente mas lento que su equivalente en un lenguaje de bajo nivel, sin
embargo este inconveniente se puede minimizar con técnicas de cachétanto en

archivos como en memoria [25].

6.1. BREVE DESCRIPCION DE LOS APARTADOS DE LA WEB

A continuacion describiremos los apartados de los que consta la pagina web. Nuestra
pagina se dividira en cinco partes: una cabecera, un menu horizontal, una columna izquierda,

un cuerpo y un pie de pagina.
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» Cabecera: la cabecera serd comun a todas las paginas de nuestra web. En ella
podemos encontrar el logotipo de nuestra web y en el lateral superior izquierdo
encontraremos un apartado para el registro de usuarios y otro para el logueo de los
usuarios ya registrados anteriormente. Para los usuarios que introduzcan su clave y
su correo correctamente aparecerd un menu en el que si lo desean podran modificar

sus datos, cambiar su clave, darse de baja o cerrar la sesion anteriormente iniciada.

» Menua horizontal: en él podemos encontrar un listado de botones que nos

mostraran diferentes tipos de informacion.
v" Inicio: muestra un mensaje de bienvenida para los visitantes de la pagina web.

v Nuestra web: en ella haremos una breve enumeracion de las caracteristicas mas
importantes de la dieta mediterrdnea. También se hara una referencia a las
proteinas, hidratos de carbono y lipidos que debe comer una persona adulta al
dia.

v’ Buscar recetas: si pinchamos sobre este boton podemos encontrar un buscador
de recetas en la parte superior de la pagina en cual podremos buscar recetas que
contengan varios ingredientes y que no contengan otros al mismo tiempo.

También se mostraran todas las recetas de la base de datos.

v Enviar recetas: esté sera el boton destinado a que los usuarios que lo deseen
puedan colaborar con la web mandando sus recetas, para ello deberdn estar

registrados con anterioridad.

v Glosario: en este apartado podremos encontrar una serie de expresiones

relacionadas con el mundillo de la cocina y sus correspondientes definiciones.

v' Ayuda: en este apartado describiremos brevemente el contenido de la pagina
web para situar al visitante y que pueda encontrar mejor los contenidos que

desee.

v' Area gestion: este boton sélo lo podran ver los administradores de la pagina

web.

» Columna izquierda: la columna izquierda serd la encargada de realizar las

busquedas. Se podran realizar las siguientes busquedas:
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v/ BUsqueda por provincia: aqui se mostraran las recetas de la provincia

seleccionada.

v Consultas por dieta: apareceran cuatro enlaces segun el tipo de dieta:
vegetariana, vegana, celiaco y light. Pinchando sobre cada uno de ellos

apareceran las recetas del tipo buscado.

v Consultas por utensilios: se podran hacer busquedas de recetas por utensilios

utilizados: horno, batidora, microondas y thermomix.

v" Consultas por dificultad: apareceran cinco enlaces en los que se podran buscar

las recetas por su dificultad: muy baja, baja, media, alta 0 muy alta.

v/ Busquedas de restaurantes: se podra buscar restaurantes por su provincia y

especialidad principal.

v Ultimas cinco recetas: en este apartado se mostraran las Gltimas cinco recetas

insertadas (atendiendo a su fecha de subida) en la base de datos.

» Cuerpo de la pagina: seré el encargado de mostrar el contenido correspondiente de
los botones del menu horizontal y de la columna izquierda, a excepcion de las

ultimas cinco recetas, que se mostraran en una pagina en blanco distinta.

> Pie: al final de la pagina aparecerd mi nombre y el afio de finalizacidn del proyecto

fin de carrera.

Atendiendo a los diferentes tipos de usuario que puede haber, éstos tendran una vision

distinta de la pagina web, asi como, podran gozar de una serie de privilegios.

6.2. VISION DE UN USUARIO NO REGISTRADO

Podréa ver todo el contenido de la pagina web anteriormente resefiado, lo Gnico que no
podra ver seré el formulario de envio de recetas y el de envio de nuevos términos que estara
reservado a los usuarios registrados anteriormente. Para ello los usuarios nuevos que quieran
registrarse encontraran en la cabecera, justo encima del login de usuarios un enlace a un

formulario de registro.

46



6.3. VISION Y PRIVILEGIOS DE UN USUARIO REGISTRADO

Al igual que el usuario no registrado podra ver los mismos contenidos pero podra
enviar recetas o nuevos términos. También al hacer el login de usuario aparecera en la parte
superior de la cabecera un listado en el usuario podrd cambiar su contrasefia, modificar sus
datos, darse de baja o cerrar la sesion iniciada anteriormente. También debemos tener en

cuenta que se podra distinguir entre dos tipos de usuarios registrados:

» Usuario chef: a la hora de enviar una receta esta receta sera publicada directamente
en la pagina web, es decir, no hara falta validacion de la receta por parte del

administrador.

» Usuario registrado no chef: por su parte los demas usuarios que suban una receta
y no sean chefs deberan esperar a que el administrador valide su receta para que

pueda ser publicada en la pagina web.

6.4. VISION Y PRIVILEGIOS DE USUARIO ADMINISTRADOR

La vision serd la misma que la de un usuario registrado, al identificarse en el sistema
(loguearse) podra modificar sus datos, cambiar la contrasefia, darse de baja o cerrar la
sesion. En cuanto al mend horizontal aparecera un nuevo boton Ilamado &rea gestion, que al
pulsarlo nos muestra un submenu en la parte inferior, en el cual el administrador podra
validar o eliminar recetas, ingredientes o términos e incluso podra eliminar a usuarios que

estén realizando un mal uso de la web.

6.5. FUNCIONES INCLUIDAS EN TODAS LAS DEMAS

Estas funciones seran el esqueleto de nuestra pagina web y por ello deberan ser

incluidas en todas las demas para que siempre tenga el mismo disefio. Estas funciones seran
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la cabecera, el menu horizontal, la columna izquierda, el pie y las funciones comunes. A

continuacion se explicard brevemente su codigo.

» Cabecera: en nuestra cabecera tendremos un formulario para que los usuarios ya
registrados introduzcan sus credenciales y puedan enviar recetas, agregar nuevos
términos, modificar sus datos, clave o cerrar la sesion en caso de coincidir su correo
y clave con las registradas en la base de datos. También constara de un enlace a un
formulario para las personas que quieran registrarse por primera vez como podemos
observar en la parte superior derecha de nuestra cabecera. La cabecera de nuestra
pagina web la podemos observar en la parte superior de la Figura 8.1 del manual de

usuario.

» Columna izquierda: dicha columna sera la encargada de mostrar los distintos tipos
de recetas. Las busquedas se podran hacer de diversas maneras: se podran buscar
las recetas correspondientes a cualquier provincia andaluza, por dietas, por tipo de
utensilios utilizados y por dificultad. También se podran buscar restaurantes que
sean de una determinada provincia y sean de una determinada especialidad. Por
ultimo en esta columna izquierda aparecera un enlace a las 5 Ultimas recetas
insertadas en nuestra base de datos. Para disefiarla he utilizado un formulario en el
que se puede seleccionar una sola provincia, para las recetas de cada provincia.

Para los tipos de dieta, utensilios utilizados y dificultad hemos utilizado una lista
desordenada sin decoracion en cada uno de sus elementos.

Por su parte para los restaurantes colaboradores he utilizado un formulario en el que
los datos de los select se pasan por el método post.

Por Gltimo para mostrar las 5 Gltimas recetas hago un acceso a nuestra base de datos
y llamo a mi funciéon creada en el archivo “funciones comunes.php”. Todo el
resultado de lo explicado anteriormente lo podemos observar en la Figura 8.18 del

manual de usuario.

» Funciones_comunes.php: en ella podemos encontrar las funciones que se
encargaran de realizar la conexion y desconexion con la base de datos, una funcion
para comprobar si un usuario esta autenticado y una funcién para seleccionar las
ultimas 5 recetas introducidas en la base de datos. También abriremos una sesion

para almacenar los datos que necesitamos para tratarlos posteriormente.
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v" Funcidn para autenticar a un usuario: sera llamada estas_autenticado y no se
le pasard ningln parametro. Comprueba si existen datos de sesion
correspondientes al nombre y al correo, si existen devuelve true, en caso
contrario devolvera false. Para comprobar si existen datos en dichas variables de

sesion utilizaremos isset, que comprueba si dicha variable no esta vacia.

v" Funcién para conectar con la base de datos: esta funcién constara de tres
lineas de codigo. En la primera almacenaremos en una variable ($conexion)
seleccionaremos con la funcion mysqgl_connect la conexién que estara
disponible en toda la pagina web, en nuestro caso “localhost”, el usuario sera
root y la contrasefia serd la cadena vacia, que son las que vienen por defecto al
instalar WampServer. En la segunda linea elegiremos la base de datos a la que
deseamos conectarnos, en nuestro caso bd_recetas que es donde guardaremos la
informacién de las recetas, usuarios, etc. Por Gltimo haremos un return de la

conexion para utilizarla posteriormente cuando nos haga falta.

v" Funcidn para la desconexién de la base de datos: su implementacion es muy
sencilla, ya que, sélo hay que llamar a la primitiva mysql_close pasandole el
valor de la conexion abierta anteriormente. Esta funcion es bastante importante,
ya que, si la pagina llegara a ser muy visitada y no se cerraran correctamente las
conexiones podria llegar un momento en el que no podrian realizarse mas. En

MySQL el nimero de conexiones simultaneas esta en torno a unas 100.

v" Funcién para mostrar las Gltimas 5 recetas: lo primero que haremos sera
conectar con la base de datos. Luego seleccionaremos con un select las 5 ultimas
recetas ordenadas descendentemente por fecha y la almacenaremos en una
variable ($sgl). A continuacion guardamos en otra variable ($registros) el
resultado de ejecutar la sentencia select, mediante un mysgl_query al que le
pasamos la variable que contiene la sentencia select y la conexién que abrimos
al principio. Por altimo retornaremos el resultado almacenado en dicha variable

($registros).

» Menu: serd el menu principal que veran todos los usuarios de la web, a excepcion
de los administradores, que veran un botén mas llamado area gestion y estara
formado por los botones que podemos observar en la Figura 8.1 del manual de

usuario.
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> Pie: esta funcion sera llamada “pie.php” y simplemente muestra mi nombre junto al
afio de finalizacion del proyecto. El pie de nuestra pagina web lo podemos observar
en la parte inferior de la Figura 8.1 del manual de usuario.

6.6. MENU DE USUARIO REGISTRADO

Un usuario registrado podra modificar sus datos, modificar su clave, darse de baja o
cerrar sesion con el menu que le aparecera en la parte superior derecha de la cabecera de la

pagina web.

» Eliminar usuario: para borrar un usuario ya registrado de la base de datos he
utilizado dos funciones llamadas “borrarUsuario.php” y “borrarUsuario.php”.
La primera funcion contendra el formulario a rellenar por el usuario para darse de
baja. Para ello el usuario debera introducir correctamente su correo y su clave.
Como en casi todas las funciones esta funcion tendréd incluidas las funciones
comunes, la cabecera, el menu y la columna izquierda, asi como el pie de la pagina
web. Los datos introducidos en el formulario seran pasados a la funcion
“borrarUsuario2.php” mediante el método post. Esta segunda funcion sera la
encargada de tratar los datos introducidos en el formulario. Primero realiza la
conexion a la base de datos, luego almacena en dos variables los datos introducidos
en los input del formulario, esos datos seran el correo y la clave. Luego nos
creamos una sentencia SQL (delete) en la que eliminamos al usuario que esté
almacenado en la base de datos y que coincida con los datos introducidos en el
formulario. Si esta sentencia se ejecuta bien, se mostrara un mensaje confirmando
la eliminacion del usuario, en caso erroneo se mostrara un mensaje de error, por
ultimo cerraremos la conexion con nuestra base de datos. En esta funcion también
se incluiran las funciones comunes, la cabecera, el mena, la columna izquierda y el
pie de pagina. Una imagen del formulario para eliminar a un usuario la podemos

observar en la Figura 8.5 de nuestro manual de usuario.

» Cerrar sesion: esta funcion sera bastante sencilla y sera la encargada de cerrar una

sesion iniciada con anterioridad. Serd llamada “logout.php”. En ella en primer
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lugar incluiremos las funciones comunes que es donde iniciamos las variables de
sesion y posteriormente eliminaremos todas las variables de sesion, destruiremos la

sesion y redirigiremos a la pagina de inicio al usuario.

Modificar clave: este apartado también constard de dos funciones llamadas
“modificarClave.php” 'y “modificarClave2.php”. Ambas incluirdn las funciones
comunes, cabecera, menu, columna izquierda y pie de la pagina web. La funcién
“modificarClave.php” mostrara por pantalla un formulario en el que aparecera ya
el correo del usuario que desea cambiar la clave. El usuario debera introducir su
clave antigua y clave nueva dos veces. Es importante que las dos claves nuevas
coincidan, ya que, de no ser asi no se cambiara la contrasefia. Los datos del
formulario se pasardn mediante el método post a la funcion “modificarClave2.php”
que sera la encargada de realizar la conexidon con la base de datos. A renglon
seguido almacenaremos las dos claves nuevas en dos variables, luego
compararemos esas dos variables mediante la funcién para comparar dos cadenas
strcmp, en caso afirmativo nos crearemos una sentencia SQL (update) en la que
cambiaremos la clave del usuario almacenado en la base de datos en la que el
correo y la clave antigua introducidas en el formulario coincidan. Si la sentencia se
ejecuta correctamente mostraremos un mensaje confirmando que la clave ha sido
cambiada, mientras que si hay algin error también se mostrara su correspondiente
mensaje de error, pasandole el error por get al index de nuestra pagina web. Por
ultimo cerraremos nuestra conexion con nuestra base de datos. El resultado se

puede observar e la Figura 8.4 de nuestro manual de usuario.

Modificar datos: al igual que los dos apartados anteriores también constara de dos
funciones para poder modificar los datos de un usuario registrado. Estas dos
funciones incluiran las funciones comunes, cabecera, mend, columna izquierda y
pie de la pagina web y se llamaran “modificarDatos.php” y “modificarDatos2.php”.
La primera funcion serd la encargada de mostrar un formulario con los datos del
usuario logueado anteriormente. Para ello nos creamos un formulario en el que
apareceran todos los datos del usuario: nombre, apellidos, correo, clave, ciudad,
pais, direccion, teléfono, ocupacion, si es chef o no (checkbox) y un campo
observaciones por si el usuario quisiera afiadir algo. El usuario encontrara la misma

informacién que introdujo cuando se registré por primera vez en los input del
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formulario. El usuario modificara los datos del formulario que desee y éstos seran
pasados por el método post a la funcion “modificarDatos2.php”. Esta funcion
realizara la conexion con la base de datos, y actualizara la base de datos mediante
una sentencia SQL (update). En dicha sentencia se actualizaran todos los campos
modificados anteriormente por el usuario que su correo coincida con el almacenado
en la base de datos. Para saber si se ha marcado el checkbox, nos crearemos una
variable e inicialmente la pondremos a cero. Si se encuentran datos en el checkbox,
es decir, si se ha marcado, la cambiamos a uno. Si la sentencia SQL se ejecuta
correctamente se mostrard un mensaje confirmando que los datos han sido
modificados correctamente, en caso contrario mostraremos el correspondiente
mensaje de error. Por ultimo nunca olvidaremos cerrar nuestra conexion con la base
de datos iniciada anteriormente. Una imagen del formulario para modificar los
datos de un usuario se puede observar en la Figura 8.2 de nuestro manual de
usuario.

Todos los enlaces a estas funciones que aparecen en nuestra cabecera se pueden

observar en la Figura 8.3 del manual de usuario.

6.7. MENU DE ADMINISTRADOR

El administrador o administradores de la pagina web veran un botén nuevo llamado
“Area Gestion” al autenticarse, en el que pulsando sobre él aparecera un subment botones

nuevos en el que podré eliminar un usuario y validar recetas e ingredientes.

> Area gestion: es la funcion que muestra que al pinchar sobre el boton del menu
horizontal area gestion nos mostrara un submenu con las distintas opciones que
puede realizar el administrador. La funcion sera llamada “areagestion.php” y en
ella incluiremos las funciones comunes, cabecera, mend, columna izquierda y el
menu de gestion de los administradores. Luego mostraremos un mensaje de
bienvenida para el administrador e incluiremos el pie de pagina. Una imagen de

este botdn la podremos ver en la Figura 8.13 de nuestro manual de usuario.
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» Menu administrador: este subment aparecera al pulsar el boton del mend
horizontal “AREA GESTION” y como bien sabemos sélo sera visible para el
administrador. Estard formado por cuatro botones: uno para gestionar a los
usuarios, llamado “GESTION USUARIOS”, otro para validar 0 eliminar recetas,
llamado “VALIDAR RECETAS”, otro para validar o eliminar los ingredientes,
llamado “VALIDAR INGRED.” y otro validar o eliminar términos llamado
“VALIDAR TERMINO”. Cada boton al pulsarlo nos llevara a las funciones
correspondientes para eliminar un usuario, validar una receta y validar un
ingrediente respectivamente. También se mostrara un mensaje de bienvenida para
el administrador, como podemos observar en la Figura 8.13 de nuestro manual de

usuario.

» Gestion de usuarios: constara de dos funciones “gestionUsuarios.php” y
“gestionUsuarios2.php”. Como siempre ambas incluiran a funciones comunes,
cabecera, mend, columna izquierda y pie de nuestra pégina web. La primera
funcion seré la encargada de mostrar los datos de un usuario, mediante una tabla,
por su parte la segunda funcién sera la encargada de eliminar al usuario si el
administrador lo estimara oportuno. El administrador tan sélo tendria que pulsar el
boton eliminar de la persona que deseara eliminar. Al finalizar nunca nos
olvidaremos cerrar la conexion con nuestra base de datos. El resultado de todo esto

se puede observar en la Figura 8.14 del manual de usuario.

» Validar ingrediente: constard de dos funciones “validaingediente.php” y
“procesarValidaringrediente.php”. La primera incluira las funciones comunes,
cabecera, menu, columna izquierda y pie de nuestra pagina web. La primera
funcién realizara la conexion con la base de datos y seleccionara los ingredientes
que no estén validados (campo validado a 0) mediante una sentencia select. Esta
sentencia se almacenara en un registro y si el nimero de columnas es igual a cero se
mostrard un mensaje diciendo que no hay ingredientes por validar. Mientras el
namero de ingredientes por validar sea mayor que cero, se mostrara la informacién
de cada ingrediente en un formulario (nombre, calorias, proteinas, hidratos, grasas
saturadas, monoinsaturadas, poliinsaturadas y totales, sodio, fibra y su
correspondiente campo de observaciones). También mediante un input de tipo

hidden (oculto) almacenaremos el identificador de la receta, para utilizarlo
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posteriormente para buscar el ingrediente y actualizarlo. Después de realizar la
consulta cerraremos la base de datos. La funcion “procesarValidaringrediente.php”
sera la encargada de ver que boton ha sido pulsado. Primero abrimos una nueva
conexion con nuestra base de datos y luego comprobamos que botén ha sido
pulsado. Si se pulsa el botdn validar hacemos un update con la informacion
contenida en el formulario actualizando los datos del ingrediente que coincide con
el identificador del campo oculto del formulario. En dicha actualizacion
cambiaremos el valor del campo validado a uno. Si por el contrario pulsamos en el
botén eliminar haremos un delete del ingrediente que coincide con el identificador
del campo oculto del formulario. También mostraremos un mensaje para el
administrador indicando que el ingrediente ha sido validado o eliminado. Por
ultimo cerraremos la conexion con nuestra base de datos. El resultado del
formulario, asi como el disefio de cada ingrediente se podra observar en la Figura

8.16 de nuestro manual de usuario.

» Validar receta: el funcionamiento sera exactamente igual que el de las funciones
de validar un ingrediente. Constara de dos funciones “validareceta.php” y
“procesarValidarReceta.php”. Lo unico que cambian seran los nombres de los
campos del formulario, ya que, en vez de mostrarse los datos de un ingrediente se
mostraran los campos de una receta, es decir, por cada receta se mostrara su titulo,
duracion, dificultad, preparacion, si utiliza horno, batidora, microondas, thermomix,
si la receta es apta para celiacos, light, vegetariana o vegana (todos estos campos
anteriores son campos son checkbox), duracion, fecha de subida, el nimero de
comensales a los que va dirigido y un campo observaciones. El formulario también
contendra un input oculto para después a la hora de actualizar la receta la podamos
localizar y modificar correctamente. El contenido y el disefio del validador de

recetas se podra observar en la Figura 8.15 del manual de usuario.

» Validar término: el funcionamiento serd idéntico al de validar una receta o
ingrediente. También constard de dos funciones llamadas “validarTermino.php” y
“procesarValidarTermino.php”. Lo tnico que cambia son los nombres de los
campos del formulario. Estos nombres se pueden apreciar en la Figura 8.17 del

manual de usuario.
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6.8. PAGINAS ESTATICAS

En estas paginas el usuario podra ver la informacion pero no podra modificar ni enviar

datos. Estas paginas siempre contendran el mismo contenido y seran las siguientes:

> Inicio: sera la primera pagina que vera el usuario al visitar nuestra pagina web. En
ella se mostrara un mensaje de bienvenida y una breve descripcion del contenido de

la pagina web, como se puede apreciar en la Figura 8.6 del manual de usuario.

» Ayuda: esta funcion sera llamada “ayuda.php” y su implementacion constara de
los siguientes pasos. En primer lugar, incluiremos las funciones comunes, cabecera,
menU y columna izquierda de nuestra pagina web. Luego mediante parrafos iremos
comentando los contenidos y secciones en los que se dividira nuestra web como
podemos apreciar en la Figura 8.12 de nuestro manual de usuario. Por ultimo

incluiremos el pie de nuestra pagina web.

> Glosario: esta funcion sera la encargada de mostrar los distintos términos
almacenados en la base de datos y sera llamada “glosario.php”. En primer lugar
incluiremos las funciones comunes, cabecera, mend y la columna izquierda.
Después conectamos con nuestra base de datos y hacemos una consulta
seleccionando todos los datos existentes en la tabla glosario guardandolos en un
registro. Luego sacaremos del registro una fila con la funcién mysql_fetch_array y
hasta que la fila no sea vacia, iremos mostrando su correspondiente nombre y
expresion. Por Gltimo cerraremos la conexion con la base de datos e incluiremos
nuestro pie de pagina. Un ejemplo de cdmo se muestran los datos del glosario

puede observarse en la Figura 8.10 del manual de usuario.

» Enlace agregar nuevo término: a traves de este enlace los usuarios registrados
que lo deseen podran agregar nuevos términos a nuestro glosario. El formulario
para agregar un nuevo término lo podemos observar en la Figura 8.11 de nuestro

manual de usuario. Los campos expresion y definicidn seran obligatorios.

> Nuestra web: como siempre incluiremos las funciones comunes, cabecera, menu y

columna izquierda. Luego encontraremos cuatro parrafos: en el primero de ellos
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haremos referencia a la dieta mediterranea y en los tres siguientes hablaremos de
las proteinas, hidratos y lipidos que debe tomar una persona al dia. Por Gltimo
incluimos el pie de pagina. Parte del contenido de nuestra web lo podemos observar

en la Figura 8.7 de nuestro manual de usuario.

Enviar receta: los datos que deberan rellenar los usuarios registrados para mandar
recetas seran los siguientes: titulo de la receta, tipo de plato, provincia, dificultad de
la receta, numero de comensales para los que estd pensada, si utiliza horno,
batidora, microondas, thermomix, si es una receta vegetariana, vegana, apta para
celiacos, light, tiempo de preparacion, introducir una foto si lo estimara oportuno,
introducir los ingredientes principales y opcionales, el modo de preparacion, su
correo y un campo observaciones por si quisiera resefiar algo mas como podemos
observar en las Figura 8.9 de nuestro manual de usuario. Todos estos datos del
formulario seran procesados por otra funcién que seréd la encargada de insertar la

receta en la base de datos, si los datos fueran correctos.

Mostrar recetas: las blsquedas de recetas se hardn de diferentes tipos: por
provincias, por tipo de receta, por utensilios utilizados, por dificultad y por las
ultimas cinco recetas. Por otra parte, los restaurantes se mostraran por provincia y
especialidad principal. Comenzaremos explicando brevemente el funcionamiento
para mostrar las recetas por provincias y tipo de receta (vegetariana, vegana, light o
celiaca) que se realizara de la misma forma. Primero realizamos la conexién con
nuestra base de datos. A continuacion montaremos un select en base a la consulta
que queramos realizar. Para la busqueda por provincias, montaremos un select
reuniendo las tablas de receta_provincia y receta primero y después el resultado lo
agruparemos con la tabla provincia. Para los tipos de recetas sera mas sencillo, tan
solo deberemos seleccionar las recetas que tengan marcadas las casillas de
vegetariana, vegana, light o celiacos. En la Figura 8.8 del manual de usuario
mostramos la primera receta de la provincia de Huelva. Para los distintos tipos de
receta la bdsqueda sera similar, lo Unico que cambiara serd el titulo dependiendo de
la provincia que se busque o el tipo de receta deseado.

Tambien habrd una bdsqueda un poco mas avanzada para personas que
deseen buscar recetas que contengan algunos ingredientes y que al mismo tiempo

no contengan otros. Esta busqueda aparecera siempre en la parte superior de la
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pagina y sera independiente de la busqueda que realice el usuario, ya que siempre
se mostrara. Para ello hemos utilizado la funcién explode que sera la encargada de
reconocer los diferentes ingredientes que ha introducido el usuario en su busqueda.
Esta funcion no tiene en cuenta los espacios en blanco y te va dando ingrediente a
ingrediente. Estos ingredientes por separado los iremos concatenando en nuestro
select para hacer la busqueda en nuestra base de datos. Lo mismo ocurrira con los
ingredientes que no queramos que aparezcan en nuestra busqueda pero en nuestro
select deberemos negarla. El usuario también debera incluir la provincia, dificultad,
si contiene horno, batidora, etcétera. Al final ejecutaremos nuestra consulta con
todo concatenado para seleccionar las recetas que contengan y no contengan a la
vez los ingredientes que desee el usuario.

Por otro lado el formato utilizado para mostrar el contenido de las recetas sera
el siguiente:

1°. En la parte superior se mostrard el titulo de la receta.

2°, A continuacion se mostraran los ingredientes principales y opcionales que

contiene cada receta y se calculara el aporte nutricional de cada receta como

se puede observar en la tabla llamada aporte nutricional de la Figura 8.19 de

nuestro manual de usuario. Dicho aporte sera calculado para cada receta con

ingredientes principales e ingredientes opcionales en el caso de que la receta

tuviera.

3°. A continuacion se mostrara el modo de preparacion de la receta.

4°, Por altimo se mostraran las fotos que estén asociadas con dicha receta y

su dificultad, tiempo de preparacion, nimero de comensales y utensilios

utilizados.

Para cada restaurante, como se puede apreciar en la Figura 8.20 de nuestro
manual de usuario el formato con el que se mostraran los datos sera el siguiente:

1°. En la parte superior se mostrara el nombre del restaurante.

2°. A continuacion se mostrara la foto correspondiente a dicho restaurante y

sus datos: ciudad, provincia, direccion, teléfono y especialidad, todo ello

mediante una lista desordenada (unordered list).

3°. Por ultimo en el hueco que queda al lado izquierdo de la foto y los datos

del restaurante, se mostrard la georeferenciacion del restaurante utilizando

google maps.
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Por dltimo cuando se pinche sobre el enlace de alguna de las cinco ultimas
recetas, el contenido aparecera en una pestafia distinta. EI formato para mostrar las

cinco Ultimas recetas serd el mismo que para mostrar cualquier otra receta.

» Registro usuario: para registrar a un usuario en nuestra base de datos utilizaremos
dos funciones: “registroUsuario.php” y “formularioRegistro.php”. La primera
funcién sera la encargada de procesar los errores, en el caso de que hubieran, e
insertar en nuestra base de datos al nuevo usuario. La segunda funcion sera la
encargada de pedir los datos necesarios para registrar al nuevo usuario mediante un

formulario. Este formulario se podra observar en la Figura 8.2.

6.9. VALIDACIONES JAVASCRIPT Y LIBRERIA JQUERY

Para realizar las validaciones de los formularios de modificar clave, modificar datos, y
el registro de usuario, hemos utilizado JAVASCRIPT. Nos hemos creado una funcién para
validar el formulario, en la cual, nos creamos una variable mediante expresiones regulares
para cada elemento que queramos validar (nombre, apellidos, correo, clave, ciudad, pais,
direccion, teléfono y ocupacién). Luego comprobamos que los datos introducidos en nuestro
formulario se adaptan a nuestros patrones o variables creadas anteriormente, en caso
negativo se muestra en pantalla un mensaje diciendo que los datos introducidos no son
validos. Hasta que no sean todos los campos escritos correctamente no dejara modificar los
datos del usuario o modificar su clave o registrar a un nuevo usuario. Para que el formulario
que queramos pueda validar los datos pondremos el siguiente codigo: onsubmit="return

validacion(this)".

Los patrones con los que comparamos seran los que se pueden observar en la Figura
6.1. Los patrones para el nombre, para la ciudad, para el pais y para la oupacion podran
contener letras mayusculas y minusculas y espacios en blanco. Por su parte el teléfono
deberéa estar formado por nueve digitos. La direccion sera igual que el nombre, pero podra
contener también digitos y los caracteres especiales ° y & La clave por su parte debera estar
formada por entre seis y quince caracteres de longitud. Estos caracteres deberan contener al
menos un digito, una letra mindscula y una letra maydscula. Por Gltimo el correo debera

estar formado por al menos dos letras mayusculas, minasculas o digitos antes de la arroba y
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detras podra llevar como minimo dos letras mayusculas, minasculas, digitos o guién bajo o
guién normal, seguido de un punto y de dos a cuatro letras mayusculas o minusculas,

seguido de un punto y de dos a cuatro letras mayudsculas o mindsculas.

var er nombre = /" ([a-z]|[A-Z]]|& élijé1alfilgi\s)+8

var er correo=/"[a-2zA-Z0-39 -]{2, Eja—zA—:C—?_— 2, a-zA-231{2,4} ( a-zA-Z2]14{2,4})2¢
var er_clave=,.f“ (2=.*\d) (?=. (2 Z1)

var er _ciudad = /" ([a-z]|[A 3

var er pais = /~([a-z]|[A-Z]|alé|i|o]|alf|i]|\s)+S/

var er direccion = /" ([a-z/]1|[R-Z]|[0-%]la|éli|oluldlqa|°]*|\s)+S/

var er telefono =/"\d{9}§/:

var er_ocupacion = /" ([a-z]|[A-Z]|&]|é|i|o|a]A]i]\s)+8/

Figura 6.1. Patrones de validacion.

Para afiadir un nuevo ingrediente debemos crearnos una nueva fila vacia idéntica a la
que aparecia antes de rellenar los datos del ingrediente. La creacién de esta fila la
conseguiremos utilizando un script de JAVASCRIPT cuyo funcionamiento describiremos a
continuacion. Si el objeto esté relleno, es decir, se han introducido la cantidad, la medida y
el nombre del ingrediente, al pulsar sobre el boton de afiadir ingrediente creamos un nuevo
objeto vacio idéntico al anterior, en el que podremos almacenar un nuevo ingrediente. Asi
procederemos con todos los ingredientes que queramos introducir. Para cada campo anterior
comprobaremos la existencia de datos. En el caso de estar rellenos los tres campos al pulsar
el boton de afadir ingrediente se afiadira un nuevo ingrediente. Este funcionamiento sera
exactamente igual tanto para los ingredientes principales e ingredientes opcionales.

También para enviar una foto adjunta con una receta debemos comprobar una serie de
aspectos antes de subirla a nuestra base de datos, también los comprobaremos con
javascript. Primero especificamos la carpeta a la cual queremos que se suba nuestra foto.
Los errores pueden ser producidos por varios motivos: que se introduzca una imagen
distinta de jpg, gif o0 pjpg o que la foto sea mayor de 300kb, en cuyo caso se mostrara el
siguiente mensaje de error: "compruebe que la foto sea una imagen en formato gif o jpg y de
tamano inferior a 300Kb.", que el titulo de la foto a subir no este formada por letras
mayusculas o minusculas, digitos, guiones bajos o guiones, en cuyo caso se mostrara el
siguiente mensaje de error: "el nombre de la foto contiene caracteres no validos.", o que el
nombre de la foto ya exista, en cuyo caso se pedird que se le cambie el nombre a la foto
antes de subirla de nuevo.

Por dltimo la funcion encargada de producir el efecto de encendido de la hornilla

cuando se pone el cursor encima de algunos de los botones del menu es la que se puede
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apreciar en la Figura 6.2. Al posicionar el raton sobre el botdn este cambia progresivamente

a la imagen que tenemos superpuesta debajo de la inicial.

<script type="text/javascript" src="js/jquery.min.js"></script>
<script type='text/javascript'>

§ (document) . ready (function() {

$("img.a") .hover(

function() {

b

function() {

)
}):
</script>

Figura 6.2. Imagen codigo funcion JQUERY.

Para paginar los resultados he utilizado una funcion JAVASCRIPT llamada
“PHPPaging.php” que es libre y totalmente autoconfigurable. Para las bisquedas de recetas
y de términos se mostraran los resultados paginados de manera que se muestren cuatro por
pagina. Al posicionarnos sobre el enlace de los resultados se mostrara un mensaje con los
resultados que se estdn mostrando y el total que hay. Para que los resultados se muestren
paginados hay que realizar cuatro pasos:

1°. Introducir la funcion dentro del codigo que queremos paginar. Para ello incluimos

la siguiente orden: require_once("PHPPaging.php").

2°. Creamos un nuevo objeto PHPPaging: $paging=new PHPPaging.

3° Introducimos la sentencia SQL que queramos paginar, $paging-

>agregarConsulta($sql), y ejecutamos: $paging->ejecutar().

4°, Recogemos los resultados mediante la orden $fila=$paging->fetchResultado().

5°. Por ultimo mostraremos la barra de paginacion de la siguiente forma: $paging-

>fetchNavegacion().

Por ultimo para mostrar un mensaje de confirmacién cuando queremos eliminar una
receta, ingrediente o término desde el mena del usuario hay que poner el siguiente codigo
dentro del formulario: onclick="return confirm("\uUOOBFDesea realmente eliminar la

receta?');".
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CAPITULO 7

HOJA DE ESTILOS
EN CASCADA: CSS

En este capitulo describiremos brevemente como surgieron las CSS (Cascading Style
Sheets) y algunas de las ventajas mas importantes que suponen su uso. Por tltimo explicaremos
de manera exhaustiva la hoja de estilos de nuestra pagina web.

7.1. INTRODUCCION

Las hojas de estilo en cascada o Cascading Style Sheets (CSS) nacieron ante las
limitaciones que presenta HTML a la hora de aplicarle forma a un documento. Esto se debe

a que HTML fue creado para uso cientifico que difiere bastante del uso actual.
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Para solucionar estos problemas los disefiadores inventaron nuevas técnicas tales como
la utilizacion de imégenes transparentes para ajustarlas, utilizacion de etiquetas que no son
estandares de HTML, etc. Estas técnicas han causado infinidad de problemas en las paginas
web a la hora de su visualizacion en las diferentes plataformas.

Ademas de estas dificultades los disefiadores se han visto frustrados por la dificultad
que se encontraban a la hora de maquetar las paginas web [26].

Otro antecedente que ha hecho necesario el desarrollo de las CSS es que las paginas
web tienen mezclado junto a su cddigo HTML el contenido del documento con las etiquetas
necesarias para darle formato. Esto tiene como principal inconveniente que la lectura de los
cédigos HTML se hace pesada y muy dificil a la hora de buscar o depurar errores en las
paginas. En definitiva, el hecho de tener texto mezclado con etiquetas incrustadas para darle
formato supone una gran desventaja, ya que, se degrada su utilidad.

El modo de funcionamiento de las CSS consiste en definir mediante una sintaxis

especial, la forma de presentacién que se aplicard a:

» Una web entera: se puede definir los estilos de toda una web de una sola vez.

» Un documento HTML.: se puede definir el estilo de un pequefio trozo de cddigo o
a toda la pagina HTML.

» Una etiqueta en concreto: se puede llegar a definir varios estilos diferentes para
una sola etiqueta. Esto es muy importante, ya que, otorga una gran potencia a la
hora de programar nuestra pagina. Por ejemplo, podriamos definir diferentes tipos
de parrafos: que tuvieran diferentes colores de letra o incluso que tuvieran

margenes distintos.

La potencia de esta tecnologia salta a la vista. Entre las principales ventajas que

supone el uso de las CSS se encuentran las siguientes:

» Control del disefio: las CSS son muy utiles para separar el contenido del disefio,
siendo esto muy util cuando se quiere cambiar el aspecto del disefio de una pagina
web, ya que, sin hojas de estilo se tendria que cambiar obligatoriamente pagina a
pagina. Sin embargo, utilizando hojas de estilo, se puede cambiar el aspecto de la
pagina web modificando Unicamente la hoja de estilos. Con esto logramos una

mayor uniformidad en el disefio y ahorro de tiempo.
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> Redefinicion de etiquetas: se puede redefinir el aspecto de visualizacion de una
etiqueta. Con la hoja de estilos se puede hacer, por ejemplo, que todos los
encabezamientos <h2> de nuestra pagina tengan un color o un tamafio determinado.
Si no usaramos hojas de estilo se deberia redefinir cada vez que usase dicha

etiqueta.

» Uso de etiquetas para su mision: gracias a las hojas de estilo, podremos usar cada
etiqueta para lo que realmente se cred. Por ejemplo, la etiqueta <font> se utilizara
solo en la hoja de estilos, mientras que la etiqueta <table> se usara para presentar

datos tabulados.

» Personalizacidn: nos permite definir aspectos concretos del documento, facilitando

su disefo.

» Maquetacion: se pueden colocar los elementos con una mayor precision utilizando

pocas lineas de codigo.

> Respeto de estdndares: CSS sera respetuoso con los estandares, lo que implicaré
que sea mas funcional en los diferentes navegadores y tendrd un cOdigo mas

sencillo.

» Tamafio: se reducira considerablemente el peso de los ficheros, disminuyendo el
ancho de banda consumido y acercando el contenido de la pagina web a los

usuarios de manera mas rapida.

» Usabilidad: las CSS permiten a los usuarios definir hojas de estilo que se adapten

mejor a sus caracteristicas.

> Visibilidad: los robots de motores de busqueda usan navegadores en modo texto
como Lynx. Definiendo el disefio en la hoja de estilo le ahorras trabajo al buscador,
ya que, podra indexar tus documentos con mayor rapidez. Ademas reduce la

utilizacion de etiquetas [27].
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Las CSS son bastante recientes, por lo que no todos los navegadores las soportan. En
concreto sélo los navegadores de Netscape a partir de version 4 en adelante y de Microsoft a
partir de la versién 3 son capaces de comprender la sintaxis de las CSS. Ademas cabe
destacar que no todos los navegadores implementan las mismas funciones de hojas de estilos
[28].

7.2. EXPLICACION DEL CODIGO UTILIZADO

A continuacion pasaremos a detallar los diferentes estilos aplicados en nuestra pagina
web, de manera que cualquier usuario no experto, pudiera realizar los cambios que estimara

oportunos. Para ello utilizaremos el juego de caracteres UTF8.

2 [(Hbody {
3 background : #CODSD9 url(../imagenes/mantel.jpg) repeat:;
font : 8pt Verdana, Geneva, Arial, Helvetica, sans-serif:
: - 1 $666666;
3 margin : 20px Opx 20px Opx:

ext-align: center:;

14 background-image: url('../imagenes/banner.png'):

Figura 7.1. Codigo CSS del cuerpo y cabecera.

Empezaremos por el cuerpo y la cabecera. Como podemos observar en la Figura 7.1,
el cuerpo de nuestra pagina web tendra como color de fondo o background un color azul
clarito. Los diferentes colores se formaran mezclando rojo, verde y azul (RGB). También
Ilevaré asociado una imagen de fondo que serd un mantel andaluz repitiéndose éste tanto en
el eje x como en el eje y. Con el atributo font elegiremos el tamafio de letra utilizado, en este
caso 8pt (puntos) vy el tipo de letra a utilizar. Para el tipo de letra el orden en el que aparece
es importante ya que el navegador buscara el primer tipo de letra y en caso de no encontrarlo

pasara al siguiente hasta encontrar alguno. Con el atributo color elegiremos el color de letra
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para el cuerpo de nuestra pagina web, en esta ocasion he elegido un gris clarito. Con el
atributo margin, como podemos apreciar en la linea 7 de la Figura 7.1, asignamos un margen
hacia arriba, hacia la derecha, hacia abajo y hacia centro respectivamente. Estos margenes
se pueden poner de manera individual utilizando margin-top, margin-right, margin-bottom y
margin-left respectivamente. El texto quedara alineado en el centro utilizando el atributo
text-align.

Por su parte, como podemos apreciar en la Figura 7.1 para la cabecera de nuestra
pagina web tendra una anchura de 900 pixels y una altura de 339 pixels. Los margenes a la
izquierda y a la derecha seran puestos en auto para que la cabecera se quede en el centro.

Como fondo tendra una imagen png llamada banner que tendra los bordes redondeados.

16 [H#login{
17 width: 170px:
1 1eight: 90px;
§ tion: relative;
2 op: 17px:
21 left: 703px:
22 -}
23 Fl#loginp
24 color: #390;
25 font-family: Arial black:
26 font-size: 14px;
27 margin: Opx;
28 -}
23 [H#loginaf
30 color:red
31 2z}
32 [H#logina: {
: color:#£90;

=}

Figura 7.2. Codigo CSS login.

Para el login utilizaremos el atributo position que aparece en la linea 19 de la Figura 7.2 para
ponerlo en la posicion que queramos dentro del espacio reservado anteriormente para la cabecera.
Para ello le indicaremos el margen hacia arriba y el margen hacia la izquierda que gueramos. Estos
margenes se pueden apreciar en las lineas 20 y 21 de la Figura 7.2 respectivamente. En esta ocasion
el espacio reservado dentro de la cabecera para el login sera de 170 pixels de anchura y 90 pixels de
altura.

Por otro lado para los parrafos que haya dentro del login tendremos los siguientes atributos: el

color de la letra seré color verde pistacho, el tipo de letra sera Arial-black, el tamafio de letra sera de
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14 pixels y no tendrd margen. Todos estos atributos se pueden observar en las lineas 24, 25, 26 y 27
de la Figura 7.2.

Para los links o enlaces que aparezcan en el login utilizaremos el rojo, para destacarlos, como
se indica en la linea 30 de la Figura 7.2. Cuando nos ponemos encima del enlace se cambia a un
color naranja clarito, este atributo se puede observar en la linea 33 de la Figura 7.2.

El codigo para el menu lo explicaré ayuddndome de la Figura 7.3. Para el menu utilizaremos
un color de fondo marrén oscuro y su tamarfio sera de 900 pixels de anchura y 98 pixels de altura.

5 [FE#menuf{
round-color:#660000;
1: 900px
8 1 ] 98px:;
74
Ediv. fadehover
41 position: relative;
42 =)
43 [Himg.a {
r cion: absolute;
45 eft: 0;
- 0:;
7 dex: 10
: =)
43 [Eimg.b {
5C position: absolute:;
51 eft: '0;
52 K 0:;

Figura 7.3. Codigo CSS menu.

Para todos los div de la clase fadehover utilizaremos una posicion relativa. Tendremos
una imagenes de tipo a y otra de tipo b que estaran superpuestas una encima de otra. Tanto
las imagenes de tipo a como las de tipo b tendran posicionamiento absoluto, de 0 pixels
hacia arriba y de 0 pixels hacia la izquierda. Al tener un posicionamiento absoluto en ambas
imagenes el atributo z-index nos indicara que imagen estara encima de la otra. En nuestro
caso estara la imagen de tipo a. Al posicionarnos sobre una imagen de la clase a, tendremos
un script de JAVASCRIPT que utilizara JQUERY . Esta libreria nos ayudara a crear el efecto
de transicion de una imagen de tipo a a otra de tipo b. Esta libreria cambia la opacidad de la

imagen de tipo a, que al principio es 1, a 0, para que pueda verse la imagen de tipo b.
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El mend del administrador tendrd un color de fondo blanco y tendra una anchura de

555 pixels y una altura de 98 pixels. También flotara a la izquierda como se puede apreciar

en las lineas 55,56 y 57 de la Figura 7.4 respectivamente.

[

f#menu gest{
background-color:#fff;
width:555px /height:98px:;
float:right;

tn o Wn
] ™ Wn

o
gt

Figura 7.4. Menu administrador.

Todos los parrafos de nuestra pagina web tendran unos margenes a la izquierda y a la

derecha de 10 pixels y un tamafio de letra de 15 pixels como se puede apreciar en la Figura

7.5.

58 [Fl#estiloglosario, #mensajeBienvenida, #nuestraweb,f#festiloayuda,#estilonuevouser{

o
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Fl#estiloglosario p,#mensajeBienvenida p, #nuestraweb p,#estiloayuda p{

width: 718px:;

float: right:
background-color:#££ff;
text-align: left:

n-left: 10px;

n-right: 10px;

margin-left: 10px:

gin-right: 10px;
font-size:15px;

Figura 7.5. Coédigo CSS glosario, bienvenida, etc.

Como podemos observar en la Figura 7.5 el estilo del glosario, del mensaje de

bienvenida, de la pagina nuestra web, el estilo de la ayuda y el estilo de los nuevos usuarios

tendran un tamafio de 718 pixels, flotaran a la izquierda y, tendran un color de fondo blanco,

el texto estara alineado a la izquierda.
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Por otra parte todos los parrafos incluidos en el glosario, en el mensaje de bienvenida,
en nuestra web y en la ayuda tendrdn un margen a izquierda y derecha de 10 pixels, como se
puede apreciar en las lineas 66 y 67 de la Figura 7.5.

Para cada palabra del glosario le pondremos un borde de color negro, solido de 1 pixel
de tamafio. El margen entre palabra y palabra sera de 5 pixels y el margen a la izquierda y
derecha sera de 1 pixel como se puede apreciar en las lineas 75, 76, 77 y 78 respectivamente
de la Figura 7.6.

o

[F#palabraglosariof

15 border:#000 1px solid;
7 margin-bottom: 5px;
7 margin-left:1px;
T margin-right:1px;
79 =}
30 [H#nuestraweb h3, #estiloayuda h3,.saludo
81 color:#000;
22 =}
33 [H#pief
24 clear : both;
85 color @ #cceece;
26 text-align : right;
7 margin : 10px 10px Opx 10px;
padding-bottom:10px;
i,

Figura 7.6. Codigo CSS glosario, h3 y pie.

Para los encabezados de tipo h3 de nuestra web, ayuda el saludo de bienvenida
tendremos un color de letra negro como podemos apreciar en la linea 81 de la Figura 7.6.

Con lo que respecta al pie de nuestra pagina web en la linea 84 de la Figura 7.6
indicamos que no se ponga nada a la izquierda y a la derecha de nuestro pie. El color de la
letra serd un tono grisaceo y se alineara a la derecha. También tendra unos margenes hacia
arriba, izquierda, abajo y derecha de 10, 10, 0 y 10 pixels respectivamente. En la linea 88
indicamos que dentro del contenedor del pie cree un margen de 10 pixels hacia abajo.
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Las letras de los checkbox que se muestran con cada receta tendran un tamafio de letra

de 11 pixels.

)

Fl#tablalogicos{
font-size:11px;
i |

[F#menuusuariof

W N

margin-left:25px;

Jd N U Wb
T
—

O
ct

QO W W wwwwww w

o
T
gt

Figura 7.7. Coédigo CSS login, menu usuario y checkbox.

Por otra parte, el menl de usuario tendra un margen a la izquierda de 25 pixels y el
texto estara alineado a la izquierda como podemos apreciar en las lineas 94 y 95 de la Figura
1.7.

Para le login, por su parte tendra un tamafio de fuente de 10 pixels y el texto estara
alineado a la izquierda como se observar en las lineas 98 y 99 de la Figura 7.7.

Para todos los span del acceso de usuarios utilizaré un tamafio de letra de 11 pixels.

101 [H#acceso span{
102 font-size:11px:;

303 )

104 [H#saludoAdmin{
105 float:right;
106 width:720px;
W )

El#lista res{
width: 718px:

=
(o )
O W

float: right:;

111 background-color:#f£ff;

Figura 7.8. Codigo CSS acceso usuarios, listas y saludo administrador.
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Para el saludo del administrador he optado por un tamafo de 720 pixels y que flote a
la derecha como podemos apreciar en las lineas 106 y 105 de la Figura 7.8 respectivamente.

Por su parte para el listado de restaurantes la anchura sera de 718 pixels y flotara a la
derecha. El color de fondo utilizado seré el blanco como se puede observar en las lineas 109,
110y 111 de la Figura 7.8.

Para el estilo de cada receta he optado por ponerle un margen hacia arriba y hacia
abajo de 10 pixels, un borde negro sélido de 1 pixel, un tamafio de 714 pixels y que flote
hacia la derecha. Como color de fondo he optado por el blanco. Todo esto se puede observar
en las lineas 114, 115, 116, 117, 118 y 119 respectivamente de la Figura 7.9.

11 [Fl#estilorecetaf

114 margin-top:10px;

135 margin-bottom:10px:;
116 border:#000 solid 1px;
117 width:714px;

118 float:center;

1369 background-color:#£fff;
12 =)

121 [H#estilo rest{

122 ith: 718px

1 right

124 ack ind-color: #fff
1 =}

1 [Fl#estilo restul{

1 ext- left

Figura 7.9. Codigo CSS recetas y restaurantes.

Para los restaurantes he optado por un tamafio de 718 pixels y que floten hacia la
derecha. El color de fondo elegido sera el blanco. Por otra parte el texto estara de la lista
desordenada que haya en los restaurantes estara alineada a la izquierda como se puede
observar en las lineas 122, 123, 124 y 127 de la Figura 7.9.

Para las descripciones de los restaurantes aparece un nuevo atributo que se puede ver
en la linea 130 de la Figura 7.10. Con este atributo prohibimos que nos salgamos del
contenedor asignado a cada restaurante. Tiene un tamafio del 100 % es decir llena todo el
contenedor asignado y flota a la izquierda.
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H#descrip rest{

0w

13 overflow: hidden:;
131 width: 100%;

132 float: left;

133 “}

134 [H#titulo principal{

135 background-color: #FFF;
136 =}

137 [H#ingredientes{

138 float: left;

139 margin-left: 33px:
140 text-align: left:;
1431 in-top: 6px:;
142 n: 262px;

143 =1

Figura 7.10. Codigo CSS restaurantes y recetas.

Para cada foto que contenga una receta flotaran a la izquierda, su texto estara centrado,
se prohibe poner cosas a la derecha y a la izquierda de cada foto y tendrd un margen hacia
debajo de 10 pixels como se puede apreciar en las lineas 145, 146, 147 y 148 de la Figura
7.11.

144 [H#foto receta{
float: left:

(¥ S
I

r
] o n

t-align: center;
147 clear: both;
margin-bottom: 10px:;

exX

[ .8 !

r
Yy 10 o

1}

F#foto rest{

float: left:;
text-align:left;

ot ool ved

|
oot
w N

[T

margin-right: 10px;

[

ok

oh)

Figura 7.11.Cdodigo CSS fotos.

Por otra parte cada foto de un restaurante flotard a la izquierda, su texto estard
centrado y tendra un margen a la derecha de 10 pixels como se puede observar en las lineas
151, 152 y 153 de la Figura 7.11.

Para cuando los enlaces de tipo A han sido visitados, para seleccionar el color del

enlace activo, para la seleccion del elemento que tiene el foco y para seleccionar el enlace a
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otras paginas no visitadas, usaremos un color amarillo claro, como podemos apreciar en la

Figura 7.12. El color de la fuente sera el negro.

155 [FA, A:ACTIVE, A:FOCUS, A:LINR, A:VISITED {
156 color : #FFFF33;

157 font-weight: bold:;

158 =}

159 [HA:HOVER {

160 color: #£90;

161

Figura 7.12. Codigo CSS enlaces.

Por otro lado cuando se posicione el cursor sobre los enlaces, el color elegido serd un
color anaranjado.
Para los INPUTS de todos los formularios el tamafio de la letra sera de 8 puntos como

se puede apreciar en la linea 163 de la Figura 7.13.

162 [HINPUT {

163 font-size : 8pt:;
164 =}

165 [(HHI1{

166 font-size: 17px:;
167 text-align:center:;
168 color:#000;

169 background-color: #FFF;
170 =}

171 [HH2¢

172 text-align:left;
173 margin-left:10px;
174 =}

175 [EH3¢

Figura 7.13. Codigo CSS formulario y encabezados.

Para los encabezados de tipo H1 el tamafio de letra sera de 17 pixels, su texto estara

centrado, su color de letra sera negro y tendré un color de fondo blanco.
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Por otro lado para los encabezados de tipo H2 su texto estara alineado a la izquierda y
tendra un margen a la izquierda de 10 pixels.

Por ultimo para los encabezados de tipo H3 el color de la letra sera el negro, el tamafio
de la fuente sera de 13 pixels y su texto estara centrado.

Todos estos atributos se pueden ver en las lineas 166, 167, 168,169, 172, 173, 176,
177 y 178 respectivamente de la Figura 7.13.

Los bordes de cada receta por su parte tendrén un borde sélido de 2 pixels de color
grisaceo. Su texto estara alineado a la izquierda, su tamafio sera de 900 pixels y su margen
se ajustard de manera automatica. Todos estos atributos se pueden ver en las lineas 181, 182,
183 y 184 de la Figura 7.14.

180 FEl#borde{

181 border: 2px solid #ccccecce:
182 text-align: left;

183 width: 900px;

184 margin: auato;

185 -}

186 [Fl#icontenedor{

18 text-align: center;

188 width: 900px;

186 margin: auato;

19¢C background-color : #fff;
191 =}

Figura 7.14. Cddigo CSS bordes y contenedor.

Por lo que respecta al contenedor de la pagina web su texto estara centrado, tendra un
tamafio de 900 pixels, su margen se ajustard automaticamente y su color de fondo sera
blanco como podemos observar en las lineas 187, 188, 189 y 190 de la Figura 7.14.

Para la columna izquierda de nuestra pagina web he optado por darle una anchura de
180 pixels, que flote a la derecha y porque tenga un margen hacia debajo de 20 pixels dentro
de la columna izquierda. Su color de fondo sera el marron. Todos estos atributos se pueden
observar en la Figura 7.14 en las lineas que van desde la 187 hasta la 190.

Por lo que respecta a los titulos de cada receta, éstos tendran el titulo centrado, tendra
un tamario de letra de 14 pixeles y su color serd negro. Su color de fondo sera un amarillo

muy clarito y tendra un borde solido arriba de 1pixel de color grisaceo y un borde abajo de 1
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pixel sélido negro como se puede apreciar en la Figura 7.15 en las lineas que van desde la
199 hasta la 204.

192 [Hl#col izqgf

193 width:180px:;

184 float:left:;

195 padding-top: 20px:

196 background-color: #600;
197 =4

18 [Fl#titulorecetaf

text-align:center;
font-size:14px:;

color:#000;

background-color: #F5F4C3;
border-top : 1px solid #cccecee;
border-bottom : 1px solid #000;

o0 0 0O YW

[T Y 8 (;) N OO W

N NN RN NN

(e B o B

Figura 7.15. Cédigo CSS columna izquierda y titulo receta.

Por su parte para los campos de los formularios su texto estard centrado y para el
cuerpo de nuestra pagina web, como podemos observar en la Figura 7.16 tendrd una
anchura de 620 pixels, flotara a la izquierda, tendrd un margen a la izquierda de 8 pixels y
unos margenes dentro del contenedor de 12, 0, 10 y 0 pixels hacia arriba, izquierda, abajo y

derecha respectivamente.

206 [[J#campoform{

207 text-align:center;

2080 )

208 [H#cuerpof

210 float:left:;

211 width:620px;

212 margin-left: 8px:;

213 padding: 12px Opx 10px Opx;

214 -}

215 [C#navabajof

216 font-weight : bold;

217 =}

218 [H#lateral{

219 width: 200px;

220 float:right;

221 background-color: #EBF2FE;

222 border-bottom : 1px solid #cccccee:
223 border-left : 1px solid f#ccceee;
224

Figura 7.16. Codigo CSS cuerpo y lateral.
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Para el navegador de abajo tendremos una fuente de color negrita, mientras que para el
lateral de nuestra pagina web tendra un tamafio de 200 pixels de anchura, flotara a la derecha
y su color de fondo sera azul clarito. Tendra un borde abajo y arriba de 1 pixel sélido de
color grisaceo. Todos estos atributos se pueden ver con més detalle en las lineas que van de
la 219 a la 223 de la Figura 7.16.

225 [l #campotexto{

226 float: left:;

227 L)

228 [#campotexto input{

229 width:100px;

230 “)

231 [H#fbuscar form{

232 margin-bottom : Opx:
25 margin-top : Opx;

PGS -}

Figura 7.17. Campos de texto.

Para los buscadores de la columna izquierda tendran una serie de caracteristicas:
tendra un margen dentro de la columna izquierda de 3 pixels hacia arriba y de 106 pixels

hacia abajo, como se puede observar en la Figura 7.18.

Zohe] [Fl#botonbuscar {
236 padding-top : 3px:
237 padding-left: 106px;
238 =}
239 [H#botonbuscar input{

s Opx none:;

5% 2
Figura 7.18. Codigo CSS botones.

Por lo que respecta a los INPUTS del buscador de la columna izquierda no tendran
ningln borde como se puede ver en la linea 240 de la Figura 7.18.
Para otras listas desordenadas que aparezcan en nuestra pagina web tendran un margen

de 5y 10 pixels hacia arriba y derecha respectivamente. No tendran ningin elemento de
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decoracion y tendran un margen dentro de su contenedor principal de 4 pixels como se

puede apreciar en las lineas que van desde la 243 a la 245 de la Figura 7.19.

W

Fl#otras ul{
margin : 5px 10px Opx Opx;

TS
w N

1Y
b

I
oy 0 Wb

list-style: none;

padding: Opx Opx Opx 4px:

NN NN

[T )
~J

I

St

El#otras li{
padding-left: 14px;

Y SR

o I Vo B o 1 |

background: transparent url ("images/bullet.gif") 0 2px no-repeat;

margin-bottom: 10px:;

NN NN

t wn

[

Figura 7.19. Codigo CSS listas desordenadas.

Por otro lado, para cada elemento de la lista, como podemos apreciar en la Figura 7.19
tendremos un margen dentro del contenedor principal de 14 pixels hacia la izquierda. Un
color de fondo transparente con una imagen de un disco pasada a través de url de 2 pixels y
que no se repite.

Para el cuerpo del lateral izquierdo de nuestra pagina web tendrd unos margenes
dentro de su contenedor principal de 5, 4, 13 y 10 pixels hacia arriba, izquierda, abajo y

derecha respectivamente como se puede apreciar en la linea 253 de la Figura 7.20.

[ .cuerpolateral{

NN

o
w N

padding: 5px 4px 13px 10px:;
254 =}
255 [E.titlat{
256 border:f#ccececee solid 1px;

J

49
wn

background-color:#68729E;
color:#ffffff;
pt;

o
LD

N

t

o0

N
n
0
h
(8]

nt-

N

S

]

1

(

260 text-transform : uppercase;
261 padding: 7Tpx 3px 7px 8px:
262 margin: Opx Opx 8px Opx:

N

NN
(o L R e )
W

o

(¥) )
Hh
o)

nt-weight : normal;

letter-spacing : 2px:

Figura 7.20. Codigo CSS lateral y titulos.

76



Para el buscador del lateral izquierdo, tendra un borde solido de 1 pixel de color
griséaceo, el color de fondo sera un morado claro, el color de la letra serd negro y su tamafio
sera de 8 puntos. El texto sera transformado en mayuscula, y tendra unos méargenes dentro
de su contenedor principal de 7, 3, 7 y 8 pixels hacia arriba, izquierda, abajo y derecha
respectivamente. Tendra un margen hacia debajo de 8 pixels. El tamafio de la letra sera
normal y el espaciado entre letras sera de 2 pixels. Todo ello se puede apreciar en la Figura
7.20.

Para cada receta que se tenga que validar su aspecto sera el siguiente: tendra un borde
negro de 1 pixel solido. También tendrd unos margenes hacia abajo, arriba, izquierda y
derecha de 5, 5, 1 y 1 pixels respectivamente. Todos estos atributos se pueden observar en

las lineas que van desde la 267 a la 271 de la Figura 7.21.

267 border: #000 solid 1px:
268 margin-bottom: 5px;

269 margin-top:5px;

27C margin-left:1px;

271 margin-right:1px;

Figura 7.21. Cédigo CSS validar receta.

Para cuando los enlaces del navegador han sido visitados, para seleccionar el color del
enlace activo, para la seleccion del elemento que tiene el foco y para seleccionar el enlace a
otras paginas no visitadas, usaremos un color amarillo claro, como podemos apreciar en la
Figura 7.22.

[FA.enlacenav, A.enlacenav: D, A.enlacenav: , A.enlacenav: , A.enlacenav:LINK{
i' 1 #Efffee6;

2 }

76 [HJA.enlacena /ER{
\ ~olor: #3FTDE3;

Figura 7.22. Cédigo CSS de enlaces.
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Por otro lado, cuando ponemaos el raton sobre los enlaces, el color elegido sera el azul
como podemaos apreciar en la linea 277 de la Figura 7.22.

Para las casillas de verificacion no se podra poner nada ni al lado derecho ni al lado
izquierdo, mientras que para los errores que se produzcan en los formularios, se mostrara un

mensaje en color rojo, como podemos apreciar en las lineas 280 y 283 de la Figura 7.23.

27 [=l .radio{
280 clear : both;
28 }
282 [H.formerror{
283 |  colo red
4 }
285 [=] . formularioValidareceta{
286 border:#000 solid 1px:;

Figura 7.23. Codigo CSS errores y recetas.

Para finalizar para cada receta tendremos un borde soélido de un 1 pixel, de color

negro como podemos apreciar en la Figura 7.23.
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CAPITULO 8

MANUAL DE
USUARIO

Al visitar nuestra pagina web lo primero que se encontraran sera la pagina de inicio.
Ella estard compuesta por los siguientes componentes: una cabecera, un mena horizontal, una
columna izquierda, un cuerpo y un pie de pagina. Todos estos componentes serdn comunes a
todas las paginas de las que constara nuestra web, lo Unico que cambiara sera el contenido del
cuerpo de la pagina dependiendo del botén o enlace que pinchemos, como se puede observar en

la Figura 8.1. Dependiendo de los diferentes tipos de usuarios nuestra web cambiara su aspecto
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y contenido. A continuacion pasaremos a describir los diferentes componentes que forman

parte de esta estructura bésica y la vision para los diferentes tipos de usuarios.

K®
4

4

Quiero registrarme!
ACCESO USUARIOS

o

i . CL
’ Correo: ’
> ;/é ’,; Mm Clave: ‘
VA (Y
en tuw meésa. .. s
b -\, . 4
‘. 'g(‘/ ] s p | ‘

L 4

| BUSCAR || || (ENVIAR |
|| I ||| RECETAS || | RECETAS |

S s

R iBienvenido!
--Elija provincia- B
En este sitio web encontrard una amplia coleccion de recetas tipicas de Andalucia, ordenadas

PRI e doary Porprovincias y por distintas categorias. También podlra encontrar un listado con algunos de
los restaurantes andaluces mas famosos. Usted podra publicar recetas si lo desea para que
b VEGETARIANA los demas usuarios puedan verlas, rellenando un simple formulario. Registrese con nosotros y
disfrute de nuestra web.

o

o e

b Por favor utilice nuestro buscador para encontrar las recetas y los restaurantes que desee.
CONSULTAR POR <
UTENSILIOS: i
r b 4
¢ L 2
CONSULTAR POR
¢ DIFICULTAD: ’{
MUY BAJA
r *
ALTA 4
MUY ALTA
¢ L 4
RESTAURANTES ‘
> COLABORADORES: ’
HUELVA 4
|
PESCADD ’<
[ BUSCAR! |
¢ 4
ULTIMAS 5 RECETAS!: <
¢ L
| <

Javier Cervilla

A A

Figura 8.1. Imagen pégina inicio.

8.1. CABECERA

Situada en la parte superior (Figura 8.1) esta formada por nuestro logotipo, por un
enlace para que se registren nuevos usuarios, y por un sistema de autenticacién de usuarios

que ya existan.
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8.1.1. REGISTRO DE USUARIOS

Para que se registre un nuevo usuario sera necesario rellenar un formulario con sus
datos personales. Los campos que se deben rellenar obligatoriamente serdn  los
siguientes: nombre, apellidos, correo, clave, ciudad, pais, direccion, teléfono y ocupacion
como se puede observar en la Figura 8.2. EI campo chef servira a los usuarios que lo
hayan seleccionado para validar sus recetas automaticamente sin supervision previa del
administrador. Por Gltimo el campo observaciones servird para que el usuario haga

cualquier otra observacidn que crea conveniente.

Muchas gracias por tu interés en registrarte con nosotros!

Nombre:*
Apellidos:*

Correo:*

Direccion:™
Teléfono:*
Ocupacion:*
Chef:

.N
-
I
I
Il
|||I|

Observaciones:

ENVIAR

Figura 8.2. Imagen registro de usuario.

8.1.2. AUTENTICACION DE USUARIOS

Los usuarios registrados con éxito anteriormente podran iniciar sesion

introduciendo su correo y clave. En caso de no coincidir dicho correo y clave con el
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almacenado en la base de datos se informara del error al usuario mediante un mensaje de
color rojo en el cuerpo de nuestra pagina web. En caso de que los datos introducidos
fueran correctos se mostrara un mensaje de bienvenida con el nombre del usuario y un

menu con diferentes opciones como el que aparece en la Figura 8.3.

- - v - - - - -

.‘ Bienvenido/a Javier ; ‘;"
4 ¢
» ®
¢ ¢
’. 00‘
" *
Lo ®
¢ ¢
4 S

Figura 8.3. Cabecera con un submenu para un usuario registrado.

8.1.1.1. MODIFICAR CLAVE

Desde este enlace el usuario podrd modificar la clave en cualquier momento. Los
datos que hay que rellenar para cambiar la clave satisfactoriamente los podemos

observar en la Figura 8.4.

Cambiar clave:

Correo: cervolla@hotmail.com
Clave antigua:
Clave nueva:

Repita clave nueva

Figura 8.4. Imagen cambiar clave.

8.1.1.2. MODIFICAR DATOS

Desde aqui un usuario registrado podra modificar sus datos personales en

cualquier momento, accediendo a un formulario como el de la Figura 8.2.
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8.1.1.3. ELIMINAR USUARIO

Con esta opcion accedemos al formulario de la Figura 8.5, con el que un usuario

podra darse de baja cuando lo desee, introduciendo su correo y clave.

Borrar usuario:

Figura 8.5. Imagen borrar usuario.
8.1.1.4. CERRAR SESION

Este enlace sera el encargado de cerrar la sesion cuando el usuario pulse sobre él

volviendo a la pagina principal.

8.2. MENU HORIZONTAL

Este menu estara formado por seis botones para los usuarios no registrados y
registrados que no sean administradores. Para los administradores de la pagina web dicho
menU estarda compuesto por un boton méas llamado “AREA GESTION”. A continuacion

describiremos brevemente el funcionamiento de cada uno de estos botones.

8.2.1. BOTON INICIO

Al pinchar sobre este botdn se mostrara en el cuerpo de nuestra web un mensaje de
bienvenida para los visitantes de nuestra pagina web, como se puede apreciar en la Figura

8.6. También sera la pagina de inicio al cargar nuestra pagina web.

iBienvenido!
En este sitio web encontrara una amplia coleccion de recetas tipicas de Andalucia, ordenadas
por provincias y por distintas categorias. También podra encontrar un listado con algunos de
los restaurantes andaluces mas famosos. Usted podra publicar recetas si lo desea para que
los demas usuarios puedan verlas, rellenando un simple formulario. Registrese con nosotros y
disfrute de nuestra web.

Por favor utilice nuestro buscador para encontrar las recetas y los restaurantes que desee.

Figura 8.6. Imagen péagina inicio.
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8.2.2. BOTON NUESTRA WEB

Al pinchar sobre el boton “NUESTRA WEB” en el cuerpo de nuestra pagina web
podremos ver algunas de las caracteristicas principales de la dieta mediterrdnea e
informacidn sobre la cantidad recomendable de lipidos, hidratos y proteinas que un adulto
debe consumir al dia. Una imagen del contenido de dicho boton se puede observar en la
Figura 8.7.

'Andalucia en tu mesa’

2 en el mundo entero y algunas de sus principales

DULCES ¥ GRASAS cON
MODERACION

Figura 8.7. Imagen del contenido del botdn nuestra web.

8.2.3. BOTON BUSCAR RECETAS

Al pulsar sobre el boton llamado “BUSCAR RECETAS” aparecera el contenido de
todas las recetas que haya en nuestra base de datos (cuatro recetas por pagina). También

aparecera un buscador avanzado de recetas en el que se podran introducir los ingredientes
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que desea que contenga y que no contenga la receta, su provincia, su dificultad y si la

receta necesita horno, batidora, microondas o thermomix, como se puede apreciar en la

Figura 8.8.
Nuestras recetas:
Ingredientes
Que no contenga
Provincia | -Elija provincia— IZI
Dificultad  -Elija dificultad-- B
Horno [0 Microondas [
Batidora [C] Thermomix [l
BUSCAR
ARROZ A LA CUBANA
Ingredientes Principales: APORTE NUTRICIONAL
300 gr. arroz C T 3 t C T 3 T
150 gr. salchich on Ingredientes|Con Ingredientes
LDhuE—:vo . Elementos Principales Opcionales
100 gr. tomate Aporte Calorico 483.74 499.5783
Aporte Proteico 14.2589 14.4356
Engredigntes Opcionales: Aporte Hidratos 80.7523 84.2189
R0.gr:pstana Grasas Totales 11.057 11.102
Saturadas 14.2823 14.3023
Monoinsaturadas 4.313 4.3197
Poliinsaturadas 1.2227 1.2377
Sodio 0.8126 0.8128
Fibras 1.8 2.225

Preparacion: Freimos los huevos en una sartén con abundante aceite caliente. Por otro lado freimos las salchichas
hasta que se doren. Preparamos el arroz en el microondas. Montamos el plato con un poco de arroz con tomate por
encima y un huevo frito y salchichas acompafnandolo. También se puede poner platano frito para que se ajuste mas a la
receta original.

Dificultad: Baja
Tiempo de preparacion: 20 minutos
Namero de comensales: 3 personas

Utensilios necesarios:
Horno:
Batidora:

Microondas:

= "\ - R
¥ Thermomix:

Figura 8.8. Imagen boton buscar recetas.

8.2.3. BOTON ENVIAR RECETA

El contenido para enviar una nueva receta a nuestra pagina web solo sera visible
para los usuarios registrados, es decir, s6lo podran enviar recetas nuevas aquellos
usuarios gque se hayan registrado con anterioridad. Dicho contenido lo podemos observar
en la Figura 8.9. Por el contrario si un usuario no registrado pulsa sobre este boton se
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mostrara un mensaje diciéndole que sélo los usuarios registrados pueden mandar nuevas
recetas. Los campos que hay que rellenar obligatoriamente serén los siguientes: titulo de
la receta, numero de comensales, tiempo de preparacion, modo de preparacion y al menos
que contenga un ingrediente principal. Para afiadir un nuevo ingrediente pulsaremos
sobre ¢l boton “anadir ingrediente” y éste nos creard una fila vacia idéntica a la anterior
para introducir el nuevo ingrediente. Para afiadir los ingredientes opcionales se procedera
de la misma manera que con los ingredientes principales, siendo éstos no obligatorios.

Para enviar una foto, el archivo debera ser menor de 300 kb y tener un nombre que
no esté contenido en la base de datos. Si ya estuviera la foto o su tamafio fuera menor, se
mostrara un mensaje de error.

Por su parte el modo de preparacion sera obligatorio y podra editarse como el
usuario lo prefiera: letra en negrita, cursiva, subrayada, parrafos enumerados, texto
centrado, justificado, a derecha, a izquierda, con distintos tamafio de letra, distinta

tipografia, etcétera.

Titulo de Lo raecaotac

Ingroediontos Opcionales:
Indique por separado cantidad, medida o Ingredionts

adir ingradiante” para anadir un Nnuov wft matnr- bevcrrmafionss o

Figura 8.9. Imagen enviar receta usuario registrado.
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8.1.5. BOTON GLOSARIO

Al pulsar sobre el boton llamado “GLOSARIO” apareceran una serie de
expresiones y sus correspondientes definiciones (cuatro por pégina) con el formato que
podemos apreciar en la Figura 8.10. También encontraremos un enlace para agregar

nuevos términos.

GLOSARIO DE TERMINOS | AGREGAR NUEVO TERMINO

Expresion: ADEREZAR

Definicién: Agregar sal, aceite, vinagre, especias, etc, a ensaladas u otras preparaciones
frias.

Expresion: ALINAR

Definicidn: Aderezar o sazonar.

Expresion: BANO MARIA

Definicion: Bafio de agua usado para cocinar lentamente alimentos que se encuentran
dentro de un envase rodeado con agua hirviendo en un recipiente de mayor tamafio.

Expresion: BATIR

Definicion: Mover y revolver alguna sustancia para que se condense o trabe, o para que se
licue o disuelva.

1 2 3 Siguiente >

Figura 8.10. Imagen boton glosario.

8.1.5.1. ENLACE AGREGAR NUEVO TERMINO

Al igual que en el boton enviar receta, sélo podran agregar nuevos términos al
glosario los usuarios registrados con anterioridad. Si un usuario no esta registrado se
mostrard un mensaje diciendo que sélo los usuarios registrados pueden enviar nuevos
términos. El formulario para enviar un nuevo término lo podemos observar en la

Figura 8.11. Los campos expresion y definicion seran obligatorios.
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AGREGAR NUEVO TERMINO

Expresion:®

B ruU&s
Font Family. ont Format

= | Font Size...

- B g 52

Definicion:*

Figura 8.11. Imagen agregar nuevo término.

8.1.6. BOTON AYUDA

Al pulsar sobre el boton “AYUDA” aparecerd una breve descripcion de los
contenidos de la pagina web para facilitar la navegacién al usuario. Dicho contenido lo
podemos observar en la Figura 8.12.

Zona superior:

nistraciéon de usuarios: este apartado constara de registro de usuarios, login,
. maodificar contrasefia, modificar datos v darse de baja.

Registro de usuarios: para los nuevos usuarios que quieran formar parte de la web.
Login: para autenticar a los usuarios ya registrados.
Logout: para desconectar la sesién de un usuario ya registrado.

Modificar contrasefia: apartado para que el usuario pueda cambiar la contrasefia
cuando lo desee.

Modificar datos: aqui el usuaric podrd modificar sus datos personales.
Darse de baja: el usuaric en cualgquier momento podra darse de baja como usuario de
nuestra pagina web.

Menid horizontal:
Contiene la cabecera estdndar que se mantiene de manera homogénea en todas las
paginas de esta web. En el mend superior encontraremos los siguientes apartados: Inicio,
Muestra web, Buscar receta, Enviar receta, Glosario v Ayvuda.

Inicio: este enlace sera la pagina de inicio de nuestra web.

Nuestra web: agui podremos encontrar una brewve descripcidn de lo que podemos
encontrar en esta pagina web.

Buscar receta: aqui encontraremos un buscador de recetas por diferentes tipos.
Enviar receta: este sera el apartado que el usuario utilizard para enviar sus recetas, tan
s6lo debera rellenar un breve formulario v sus recetas seran publicadas para que los
demas usuarios puedan verlas.

Glosario: aqui el visitante podrad encontrar diferentes expresiones relacionadas con la
cocina e insertar nuevos términos.

Ayuda: en este apartado se le ayudara al usuarioc a ubicar las diferentes secciones de la
pagina web, asi como a indicar brevemente su funcionamiento.

Zona lateral izquierda:
Buscador de recetas: en este apartado podremos realizar bisquedas exhaustivas, asi
como, consultar algunos de los restaurantes mas importantes de Andalucia. También se

podran buscar recetas por tipo de dieta, por utensilios utilizados v por dificultad. Por dltimo
también podremos encontrar las 5 dltimas recetas subidas por los usuarios.

Figura 8.12. Imagen ayuda.
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8.1.7. BOTON AREA GESTION

El contenido de este botdon como se indico anteriormente sélo sera visible para los
administradores de la pagina web. Al pulsar sobre este boton, como podemos apreciar en
la Figura 8.13 aparecera justo debajo un submen( con cuatro botones cuya utilidad

explicaremos a continuacion.

D OWO WD, S, WD, AW WD, S, WD WD WE, SN, SWD, WD WD, WD, (WD, GWS, WD EWor W WS WG, AW, SWD, O WD, 4

29999 299904
29999 2999
SAES % bodkncid B
0’0‘0’0‘ ? . 0’0’0’0‘

LEe. méwmem... L
2999 R 999
e Y O
0.0.0.0’0 ’0’0’0‘0‘

999 *$ 994
s999 0 99
’0’0’0’0 * 94

o @mmmmuu
s 999 - _

""‘.” -Eija prosnci- < GESTION VAL|DAR VAUDAR VAL|DAR ”””“‘

00 ‘INGRED.“ ‘TE'RMINOJ 0990 4
’ ’ . ’ CONSULTAR POR DIETA: - 7 . 0 . ‘
"“..’0 VEGETARIANA a de gestion para administradores. "””0"
S0 0 0 L9 9 99

Figura 8.13. Imagen mend administrador.

8.1.7.1. BOTON GESTION USUARIOS

En cualquier momento el administrador podra dar de baja a un usuario que esté
haciendo un mal uso de la pagina web, tan sélo debera pulsar sobre el boton eliminar

que podemos observar en la Figura 8.14.

Gestion de usuarios:

Javier Cervilla Constant |cervolla@hotmail.com ELIMINAR

Jessica Gonzalez Ramet | jessica@hotmail.com ELIMINAR
jaime Peralto Galan jaime@hotmail.com ELIMINAR
Melina Sanchez Gutiérrez | melina@hotmail.com ELIMINAR

Figura 8.14. Imagen gestion de usuarios.
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8.1.7.2. BOTON VALIDAR RECETAS

El administrador podra validar una receta si el contenido de la misma es
correcto, para que pueda ser mostrada en nuestra pagina web. Por el contrario si el
contenido de la receta no le gusta podra eliminar la receta pulsando sobre el boton
eliminar. Al pulsar sobre el boton eliminar receta se nos pedira una confirmacion para
eliminar la receta definitivamente. Una imagen del validador de recetas la podemos
observar en la Figura 8.15. El administrador también tendrd la posibilidad de
modificar la receta si lo estimara oportuno. Las recetas que no hayan sido validadas

por el administrador no serdn mostradas en la pagina web.

Validador de recetas:

Titulo: ARROZ A LA CUBANA
Duracion: 20
Dificultad: Baja

Freimos los huevos en una sartén con
abundante aceite caliente. Por otro
lado freimos las salchichas hasta que
se doren. Preparamos el arroz en el
microondas. Montamos el plato con un
poco de arroz con tomate por encima y
un huevo frito y salchichas
acompanandolo. También se puede
poner platano frito para que se ajuste
mas a la receta original.

Preparacion:

Horno:

Batidora:

Microondas:
Thermomix:

Celiacos:

Light:

Vegetariana:

Vegana:

Fecha: 2012-06-04

w

Comensales:

Ul
LT

Observaciones:

[(ELmmnar | [(VALDAR |

Figura 8.15. Imagen validar recetas.
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8.1.7.3. BOTON VALIDAR INGREDIENTES

El administrador debera completar la informacion de un ingrediente que no
estuviera almacenado anteriormente en nuestra base de datos. Dicha informacion la
podemos observar en la Figura 8.16. También tendra la posibilidad de eliminar un

ingrediente no validado en cualquier momento.

Validador de ingredientes:

Nombre: arroz

Calorias: 249 [kcal/100 gramos]
Proteinas: 6.9 [9/100 gramos]
Hidratos: 782 [9/100 gramos]
Grasas 0.15 /100 gramos

saturadas: E lo/ gramos]
Grasas totales: |06 [0/100 gramos]
Grasas 07 [9/100 gramos]
monoinsaturadas:

Gra;ai o2 [9/100 gramos]
poliinsaturadas:

Sodio: 0.04 [9/100 gramos]
Fibra: 14 [9/100 gramos]

Observaciones:

(Emnar | [ VALDAR |

Figura 8.16. Imagen validar ingredientes.

8.1.7.4. BOTON VALIDAR TERMINO

Al igual que en los botones para validar recetas e ingredientes el administrador

podra eliminar y validar términos si lo cree conveniente como podemos observar en la
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Figura 8.17. Los términos que no hayan sido validados por el administrador no se

mostraran en la pagina web, al igual que pasa con las recetas.

Validador de terminos:

EXpresion: ABRILLANTAR

Definicion: Dar brillo a pasteles o a otros preparados utilizando
€HNICION: jalea, gelatina, manteca clarficada o yema de huevo

ELIMINAR | | VALIDAR

Expresion: ACRENAR

Definicion: Dar consistencia untuosa, de crema o pomada, a un
ENNICION: ingrediente de densidad media

ELIMINAR | | VALDAR

Imagen 8.17. Bot6n validar término.

8.3. COLUMNA IZQUIERDA

Estas busquedas estaran disponibles para cualquier usuario y podran realizarse en
cualquier momento. Los resultados de estas busquedas se mostraran en diferentes paginas de
cuatro en cuatro. El contenido de la columna izquierda lo podemos observar en la Figura
8.18.
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—Elija provinciz IEI

CONSULTAR POR
DIETA:

VEGETARIANA
YEGANA
CELIACO
LIGHT

CONSULTAR POR
UTENSILIOS:

HORNO
EATIDORA
MICROONDAS
THERMOMIX

CONSULTAR POR
DIFICULTAD:

MUY BAJA
BA1A
MEDIA
ALTA

MUY ALTA

RESTAURANTES
COLABORADORES:

HUELVA

PESCADO

ULTIMAS 5 RECETAS!:

CHOPITOS FRITOS
MIGAS DE HARTNA
BACALAC CON TOMATE
HUEVOS A LA SEVILLANA
GAMBAS A LA PLANCHA

Figura 8.18. Imagen columna izquierda.

8.3.1. BUSQUEDA POR PROVINCIA

Al seleccionar una provincia del menua desplegable se mostraran todas las recetas de
esa provincia almacenadas en nuestra base de datos (cuatro por pagina). EI formato de las
recetas se puede apreciar en la Figura 8.19 y sera el mismo para cualquier tipo de
busqueda.
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Mostrando recetas de la provincia de HUELVA

Ingredientes | |

Que no contenga | |

Provincia | —Elija provincia— hd

Dificultad | —Elija dificultad— -

Horno [0 Microondas
Batidora [C] Thermomix
Vegana [] Vegetariana ]

Light Celiacos
BUSCAR
ANCHOAS FRITAS
Ingredientes Principales: APORTE NUTRICIONAL
250 gr. anchoas - -
50 gr. ajo Hiniangsa Con Ingredientes| Con Ingredientes
100 gr. aceite de oliva Principales Opcionales
15 gr. sal Aporte Caldrico 530.3333 531.9067
Aporte Proteico 24.9 24.9623
Ingredientes Opcionales: Aporte Hidratos 4.3583 4.5817
10.gr. guindilla. Grasas Totales 46.005 46.0417
Saturadas 24.9 24.9033
Monoinsaturadas 26.6717 26.6737
Poliinsaturadas 9.6667 9.6867
Sodio 5.2492 5.5492
Fibras 0.2 0.25

Preparacion: Primero quitamos |a cabeza vy las tripas a las anchoas, las lavamos bien y las sazonamos con sal. Luego,

en una sartén con bastante aceite, freimes los ajos y la guindilla. Antes de que queden doraditos, echamos las anchoas.
Las freimos vuelta y vuelta. Servimos bien calientes.

Dificultad: Muy Baja
Tiempo de preparacion: 10
minutos

Numero de comensales: 3
personas

Utensilios necesarios:
Horno: ]

Batidora:

Microondas: [/]

Thermomix: | |
Observaciones:
Anchoas fritas.

Figura 8.19. Imagen buscador de recetas.

8.3.2. BUSQUEDA POR DIETA

Al pinchar sobre estos enlaces se mostraran las recetas ordenadas por tipo de dieta
seleccionada: vegetariana, vegana, celiaca o light. ElI formato de las recetas mostradas
sera el mismo que en el apartado 8.3.1.
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8.3.3. BUSQUEDA POR UTENSILIOS

Este apartado sera util para buscar recetas que necesiten un tipo de utensilio
determinado: horno, batidora, microondas, thermomix. El formato de las recetas

mostradas serd el mismo que en el apartado 8.3.1.

8.3.4. BUSQUEDA POR DIFICULTAD

En este apartado se mostraran las recetas clasificadas por su dificultad: muy baja,
baja, media, alta, muy alta. EI formato de las recetas mostradas sera el mismo que en el

apartado 8.3.1.

8.3.5. BUSQUEDA DE RESTAURANTES

Para realizar una busqueda sera necesario introducir la provincia y la especialidad
de los restaurantes buscados. Una imagen sobre el contenido de los restaurantes de la
provincia de Méalaga con especialidad pescado se puede observar en la Figura 8.20.

Restaurantes de MALAGA con especialidad pescado

Ingredientes
Que no contenga
Provincia  —Elija provincia— B
Dificultad | —Elija dificultad— B
Horno [C] Microondas [
Batidora [[] Thermomix [C
Vegana [} Vegetariana [C]

Light [ Celiacos ||
BUSCAR
Restaurante Tintero
Q
’61\
%,
%,
S Camino
o de Olias
# Jarazmin
Finca el i
Candado
[12a 24

4

El Chanquete

+ Direccién: Fabrica
o Cemento

+ Teléfono: L

o opeishiiis & 'Datos de mapa ©2012 Google, basado en BCN IGN Espafia - T:

Ver meps més grende

Figura 8.20. Imagen buscador de restaurantes.

95



8.3.6. ULTIMAS CINCO RECETAS

Al pinchar sobre cualquiera de las cinco uUltimas recetas aparecerd una nueva
pestafia con la informacion correspondiente a la receta pulsada. El formato de la receta

sera el mismo que el mostrado en el apartado 8.3.1.
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CAPITULO 9

CONCLUSIONES Y
AMPLIACIONES

Con este proyecto hemos intentado realizar una pagina web amena, atractiva, divertida e
interactiva para los usuarios que la visiten. El objetivo es que los visitantes consulten sus
contenidos y se registren e interactien con la web, bien enviando nuevas recetas o agregando
nuevos términos. La web estd orientada a recetas de nuestra tierra, Andalucia, debido a la
riqueza gastronomica que tenemos y a su tan conocida dieta mediterranea. La elaboracion de
este proyecto ha servido para aprender por mi cuenta HTML, PHP, CSS y algo de Javascript y
Jquery, ya que, en la facultad por falta de tiempo no hay ninguna asignatura que explique y

ensefie como realizar una pagina web desde cero.
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La dificultad mas importante que me he encontrado a lo largo de la realizacion del
proyecto ha sido a la hora de introducir una nueva receta en nuestra base de datos, ya que, hay
que introducir numerosos ingredientes principales y opcionales e insertar los distintos campos
del formulario en diferentes tablas.

Entre las posibles mejoras que podemos hacer en un futuro a nuestro proyecto se

encuentran las siguientes:

» Ampliar la pagina web para que se puedan insertar recetas de cualquier punto de la

geografia espafiola, no solo de Andalucia.

» Introducir publicidad de restaurantes colaboradores, con esa intencion he creado las

busquedas de los restaurantes.

> Introducir un captcha en los formularios en los que se envien datos, para asi evitar el

spam en nuestra web.

» Poner un limite de tiempo para que se cierre la sesion por si sola cuando ha

transcurrido un limite de tiempo sin actividad por parte del usuario.

» Ampliar las busquedas que puedan hacer los usuarios por tipo de receta.

» Ampliar el buscador avanzado, visualizando los ingredientes almacenados en nuestra

base de datos para que el usuario pueda seleccionarlos.

» Introducir un enlace en la cabecera para que el usuario pueda cambiar su clave si no se

acuerda.
» Introducir un nuevo botdn en la gestion de usuarios para que el administrador pueda
cambiar la contrasefia de los usuarios registrados, por si quisiera bloguearlos

temporalmente.

> Mostrar iconos con los utensilios utilizados al lado de los links de las Ultimas cinco

recetas.
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» Cambiar la tabla provincia por otra llamada “zona”, ya que, provincia es algo muy
concreto. Ademas las zonas podrian estar incluidas en otras zonas para asi tener una

jerarquia, por ejemplo, Andalucia es de Espafia, pero a su vez lo es también de Europa

» Crear un nuevo boton en el area de administradores que permita eliminar recetas
validadas.
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