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\ * Introduccion al lenguaje C.

/

El lenguaje de programacion C fue creado por DennisRitchie en 1972 usando
UNIX como Sistema Operativo.

El C deriva del lenguaje B de KenThompson.
Larapida expansion de C sobre varios tipos de computadoras hizo que
surgieranmuchasvariantes=>

— En 1989 se unificaron criterios y se adopt6 el estandar ANSI de C conocido como
ANSI C o C89.

— En 1999 se desarroll6 otro estdndar conocido como el C99
Caracteristicasde C:
— Esunlenguaje estructurado
« Permite el uso de subrutinas y estructuras de control
— Esunlenguaje amigable, flexible y muy potente para el programador

¢ EI C combina elementos de lenguaje de alto nivel con el control y la flexibilidad
gue ofrecen lenguajes ensambladores (manipulacién de bits, bytes y
direcciones).

— Esunlenguaje eficiente
— Es un lenguaje portatil
* Unprograma escrito en C puede ejecutarse en cualquier ordenador con muy
pocas modificaciones o ninguna.
— Es un lenguaje compilado

/

\ indice de contenidos

* Introduccidn al lenguaje C.

o Compilacion.

* Un primer programa en C. Estructura
general de un programa.

» Definicidon de variables y constantes.

* Operadores.

* Operaciones de Entrada/Salida (st di o. h).

e Funciones matematicas (mat h. h).

\- Compilacion.

1.1Crear,compilary
ejecutarunprograma.

/

Para realizar un programa en C hay que seguir los siguientes pasos:

Disefiar el algoritmo que resuelve el problema que estamos tratando de solucionar.
Escribir el cédigofuente del programa (nombre_programa.c):
«  “Traducir” el algoritmo escrito en pseudocddigo o diagramas de flujo al lenguaje de
programacion gue vayamos a usar.
« Estatarea se puede realizar utilizando cualquier editor de texto.
Generarel codigoobjeto del programa (nombre_programa. obj):
* Se ejecuta un programa llamado compilador indicandole cual es nuestro codigo
fuente (nombre_programa.c).
¢ El compilador traduce el programa fuente al lenguaje interno del ordenador.

¢ El compilador comprueba si hemos cometido algun error de sintaxis al escribir el
caodigo fuente.

— Sihayerrores=>secorrigenysevuelveaejecutarelcompilador

Generarel ficheroejecutable (nombre_programa. exe)

* Se ejecuta un programa llamado linker indicandole cual es nuestro cédigo objeto
(nombre_programa. ohyj).

« H linker generaun fichero .exe que ya se puede ejecutar.

¢ Puede que el programa no realice correctamente la tarea que nosotros

esperadbamos, esto querra decir que nos hemos equivocado en el disefio del
algoritmo y deberemos revisar el paso 1.




\- Compilacion.

1.2 Preprocesador de
C.
¢ Preprocesador de C

— Procesael programa fuente antes de que éste sea tratado por el
compilador

— Accionesposiblesdel preprocesador:
¢ Inclusidénde otros archivos en el archivo que se va a compilar
« Definicibnde constantes simbdlicas
« Definicibnde macros
e Compilaciéncondicionalde cédigode programa
« Ejecucioncondicional de directivas de preprocesador
— Todaslasordenesdirigidasal preprocesador sellaman directivas y
comienzanconelsimbolo #

— Cadadirectiva debe estar en unalinea propia y antes de cada directiva
s6lopueden aparecerespacios enblanco

1.2 Preprocesador de
\ 1. Compilacion. / c

* Inclusiéndeficheros

#include <fichero>

#include “fichero”

— Enellugar de la directiva #include se incluye una copia del archivo
especificado antes de lacompilacion del programa
— “fichero”
e Sielnombre del archivo va entre comillas el preprocesador lobuscaréa
en el directorio donde se encuentra el archivo que se esta compilando
e Estaforma se utiliza paraincluir archivos definidos por el programador
— <fichero>
e Sielnombre del archivo va entre corchetes angulares el preprocesador
lobuscaraenalgun directorio estandar del sistema
« Estaformase utiliza paraincluir ficheros de cabecera de bibliotecas
estandar (stdio.h, math .h,...)
* Ejemplos:
#include <stdio.h>
#include “m _fichero.h”
#include “m _fichero.c”

\- Compilacion.

» Definicién de constantes simbodlicas

/ 1.2 Preprocesador de
C.

| #define identificador texto_a_reemplazar |

— Identificador
« Constante que queremos definir (macro)
— Texto_a_reemplazar
e Secuenciade caracteres que va a ser representada por la macro
¢ Puedeincluirexpresionesconoperadores
— Todaslasaparicionesde identificador en el cédigo fuente del programa
sonautomaticamentesustituidaspor texto_a_reemplazar antes de la
compilaciéndelprograma
* Ejemplos:
#define Pl 3.1416
#defi ne DOS 2
#def i ne CUATRO DOS* DOS
#defi ne ERROR "Este es un nensaje de error"

\ 2. Un primer programa en C. Estructura/
general de un programa

e Unprimer programa en C: imprimir una linea de texto

#include <stdio.h>

main () {/*Un programa sencillo*/
int num;
num =1;

printf (“Mi nimero es el %d”, num);

}

— 12 linea: #include <stdio.h>

e Comunica al preprocesador que incluya dentro del programa el contenido del
fichero stdio.h

« Este fichero contiene informacién relacionada con la entrada/salida de datos
(mostrar por pantalla un resultado, leer de teclado los datos que escribe un usuario,
etc...)

— 22 linea: main()
e Unprograma en C esta formado por una o mas funciones
« main() es una funcién que debe aparecer en cualquier programa en C
¢ Todos los programas en C empiezan a ejecutarse en la funcion main()
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2. Un primer programa en C. Estructura/
general de un programa

Un primer programa en C: imprimir una linea de texto

#include <stdio.h>

main () {/*Un programa sencillo*/
int num;
num =1;

printf (“Mi nimero es el %d”, num);

}

— 22linea: /*Un programa sencillo*/
*  Esun comentario. Los programadores usan comentarios para hacer mas
comprensibleslos programas

* Cualquier cadena de caracteres entre /*y */ es ignorada por el compilador y no
realiza ninguna accion

* Lasllaves en este programa indican el inicio y el final de la funcién main
* Lasllavesy el trozo de programa que va entre ellas forman un bloque

\

2. Un primer programa en C. Estructura/
general de un programa

Un primer programa en C: imprimir una linea de texto
#include <stdio.h>

main () {/*Un programa sencillo*/
int num;
num =1;

printf (“Mi ndmero es el %d”, num);

}

— 5?2 linea: printf (“Mi nimero es el %d”, num);

* Esunallamada a una funcion

* Esta linea imprime por pantalla la frase: Mi nimero es el 1

+ Indica al compilador que debe realizar la accion que corresponde a la funcion
printf

+ Todo lo que aparece entre los paréntesis son los argumentos de la funcion. Los
argumentos representan informacion que la funcién necesita para poder llevar a
cabo su accion.

* % indica que en ese lugar se va a imprimir el valor de una variable

« dindica que el valor que se va a imprimir es un nimero entero decimal (en

« Dentro de cada bloque pueden existir bloques anidados base 10)
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2. Un primer programa en C. Estructura 3. Definicién de variables y constantes. Tipos de
general de un programa datos fundamentales en C y sus modificadore
* Unprimer programa en C: imprimir unalinea de texto « Constante
#include <stdio.h> — Valor fijado antes de la ejecucion del programa y que no puede ser
main () { /*Un programa sencillo*/ modificado a lo largo de la misma.
int num: — Alasconstantesles pueden serasignados nombre simbdlicos
um = 1 mediante ladirectivadel preprocesador #define:
, o — Elcompilador asigna automaticamente un tipo a lasconstantes:
printf (“Mi nimero es el %d”, num); , . . ;- .
¢ Unnumeroenterosin punto decimal sera mterpretado como Int
i #define MAX 1000
— 3 linea: int num; X=X+35
» Esunadeclaracion de variables. « UnnUmeroreal serdinterpretado como double
* num es el nombre de la variable. )
e int indica que la variable es de tipo entero, es decir, que podran almacenar #define MAX 5.0
valores que sean ndmeros enteros X=X-6.2e2
» Gracias a esta declaracion, el compilador reserva en la memoria principal del 4 ; ; 4
ordenador espacio suficiente para almacenar la variable num, es decir, espacio * Un CaraCt_er entre comillas S|mples serausado como char
para un niimero entero #defineCAR ‘&’
— 4 linea:num=1;
» Es una sentencia de asignacion. Con esta linea le damos a la variable num el
valor 1
« Elvalor de num se puede modificar con otra sentencia de asignacion 10 12




3. Definicion de variables y constantes. Tipos de
datos fundamentales en C y sus modificadore

* Variable
— Posicion de memoria con nombre que se usa para almacenar un valor que
puede ser modificado por el programa
— Todaslasvariables han de estar declaradas antes de poder ser utilizadas

— Lasvariables se creany se destruyen cada vez que se entra o sale del
blogue (codigo entre {y }) en el que son declaradas. Su contenido se
pierde al salirdelbloque

— Aldeclarar unavariable su valor es indefinido

Declaracién de
variables en C
— Tipo

e Serauntipo de datos valido en C con algun modificador
— Lista_de_variables
« Listadeidentificadores(nombresdevariables)separados porcomas
— Ejemplosdedeclaraciones:
int X;
inti, j, k;
double temperatura, presion;
short int apellido,nombre;

| tipo lista_de variables; |

Y.

., . . 3.1. Tipos de datos
Definicion de variables y constantes. Tipos de enteros.

datos fundamentales en Cy sus modificadore/

El tipo int
— Representaalosnumerosenterosconsigno
— Rangodevalores:

» Depende del ordenadory del nimero de bits que utilice éste para
representar un entero. Normalmente se usan 16 bits por lo que el
rango de valores es:

[-215,215-1] = [-32.768, 32.767]
— Losnumeros enteros escritos sin punto decimal y sin exponente son
reconocidos porelcompilador como constantes enteras
— Sepuedenexpresar nimeros enteros en notacion:

» Decimal: 1423 5

» Octal, empezando por O: 02617 05

» Hexadecimal, empezando por Ox: 0x58F 0x5
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L . . ., . . 3.2. Tipos de datos
3. Definicion de variables y constantes. Tipos de 3. Definicién de variables y constantes. Tipos de reales.
datos fundamentales en C y sus modificadore datos fundamentales en Cy sus modificadore
» Tipos de datos + Eltipo float
— Cadadato de un programa pertenece a una clase llamada tipo - Representantimerosreales
; ; fa . — Seutilizacuando se necesitan realizar calculos matematicos que requieren
— Cadatipoviene deflnldolpor. determinadaprecisién
. Rangervanres:conjunto de yalores gue puedenseralmacenadosen — Rangode valores:
unavariable declarada de ese tipo « Dependeradel método utilizado pararepresentarlosnimerosreales
* Operaciones que se pueden realizar con los elementos de ese conjunto en coma flotante
_ devalores o « Normalmente se usan 32 bits para su representacion en punto flotante,
— Tiposdedatos basicosenC: de los que se utilizan 8 para el exponente y el signo y 24 para la
e char mantisa.
— Caracteres « Este sistemapermite una precision de siete cifras decimalesy un
e int exponente cuyo rango es:
— NUmerosenteros [10%7,10%7] = [1E-37, 1E+37]
e float — Losvaloresdetipo floatseescriben:
« double « Unaserie de cifras con signo incluyendo el punto decimal + e 6 E + un
_ Numerosreales exponente con signo que indica la potencia de 10 a utilizar.
e void * Ejemplos:-12.34e3,0.5E-5,1.25
— Tiponulo
14 16
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L, . . 3.2.Tipos de datos
efinicién de variables y constantes. Tipos de reales.
datos fundamentales en C y sus modificadore

¢ Eltipo double

— Representanumerosreales con el doble de precision que el tipo float
— Rangodevalores:
« Dependeradel método utilizado pararepresentarlos nimerosreales
en coma flotante
« Normalmente se 64 bits para su representacion en punto flotante.
Los 32 bits de diferencia con un floatpueden serusados porlos
sistemasen:
— La parte no exponencial, aumentando la precision.
— La parte exponencial, aumentando el rango de valores que pueden ser
aceptados como double.
— Laformade escribir valores del tipo double es igual que en float. Los
nimeros reales escritos en este formato sonreconocidos por el
compiladorcomo como constantes detipo double.

., . . 3.3.Tipodedato
3. Definicién de variables y constantes. Tipos de caracter.
datos fundamentales en C y sus modificadore

« El tipo char

— Existencaracteresespeciales (algunosdeellos nosonimprimibles) que se
representan por un caracter antecedido por \. Losmasusualesson:

Carécter JASCII Accion
\n 10 | nuevalinea
\t 9 | tabulador
\b 8 | retroceso
\r 13 | retorno de carro
\f 12 | salto de pagina
\\ 92 | barraatrés
\ 39 | apostrofo
\ 34 | comillas
\a 7 | alerta
\0 0 | Caréacter nulo. Fin de cadena de caracteres.

— Estoscaracteresseasignanigual quelos demas:
charcaracter; charcaracter;
caracter = ‘\t’ caracter = 9;
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L, . . 3.3.Tipodedato L . . 3.4.Tipo void.
3. Definicion de variables y constantes. Tipos de caracter. 3. Definicién de variables y constantes. Tipos de
datos fundamentales en C y sus modificadore datos fundamentales en Cy sus modificadore
» Eltipo char
— Se utiliza para almacenar valores definidos en el juego de « Eltipo void
caracteresASCII . .
. — Tipo nulo o vacio
— Rangodevalores:
. . . — Seusapara:
¢ Elcompilador de C trata a los valores de tipo char comosi Declarar funci d | inatin val
fueranun int de 8bits, es decir, como un nimero del intervalo Cfga?rirn;‘er;g':“g:gfﬁ’:o';o evuelven ningunvalor
[-128, 127] o del [0, 255] dependiendodelcompilador. P Q¢ ,
; L, ) . . suuso se estudiara entemas posteriores.
— Laasignacion de valores avariables detipo char puedehacerse:
¢ asignandoleelcaracterdirectamente (entre comillassimples):
char letra = ‘A’;
« asignandole el cédigo ASCII del caracter:
char letra = 65;
— Esimportante distinguir entre un caracter numéricoy un nimero:
char caracter = 4; /* caracter ASCIl niumero 4, que se corresponde
con el caracter " ' */
char caracter = ‘4" [* caracter ‘4’, que se corresponde con el
caracter ASCII numero 52 */
18 20




3. Definicion de variables y constantes. Tipos de

datos fundamentales en C y sus modificadore 4. Operadores
* Modificadores de tipos Operadordeasignacion =
— Seusan para alterar el significado del tipo base de modo que se ajuste més a las - —
necesidades del programa | nombre_de_variable = expresion;
— Modificadores de tipos en C: — Asigna alavariable a la izquierda del = el valor resultante de evaluar la expresion de la
. unsigned derecha.
- utilizaelmismontmerodebitsdeltipoalque modificapararepresentarsélovalores resultado = (x +y—2)/ 4;
positivos. mi_var =5;
Porejemplo, —  Asignacionesmultiples
int con16bitstieneelrango|-32.768, +32.767] . gSe uede asi ngr a muchas variables ala vez el mismo valor
unsignedint tiene elrango|[0, 65.535] P 9
+ signed nombre de variablel = nombre de variable2 = ... = expresion;
— utilizaelmismonudmerodebitsdeltipoalque modificapararepresentarvalores positivosy _ RTI
negativos resultado = entrada = salida = (x+y-z) / 4
Porejemplo, X=y=z2=0;
char con8bitstieneelrango[-127,127] — Asignaciones compuestas
signedchar tieneelrango[0, 255] + Se le asigna a la variable el valor que se obtiene como resultado de operar (op) su
» short antiguo valor con el valor de la expresién a su derecha
— disminuyeelnimerodebitsutilizadopararepresentarelvaloryporlotantosurango. * op puede ser cualquier operador aritmético
e long - — .
. - nombre de variablel op= expresion
— aumentaelnimerodebitsutilizadopararepresentarelvaloryporlotantosurango. -
. - , . Xx+=10 equivale a X=x+10
— Nosiempre short y long disminuyen o aumentan el nimero de bits para representar el _ . _
valor, esto depende del compilador. El lenguaje C siempre nos garantiza: X-= equivale a X=x-5
short <= tipo <= long X*= 3*y+45 equivale a X=X*(3*y +45)
21 23
3. Definicion de variables y constantes. Tipos de 4 0 q
datos fundamentales en C y sus modificadore . Uperadores
Combinaciones de tipos que se ajustan al estandar de C | . L.
T = ad . Operadores aritmeticos
TIPO amanoaproximagoen Intervalominimo
bits
char 8 -127a127 Operador Accion
unsigned char 8 0azss - (binarioy monario) | Resta
Sgned char 8 127 a 127 + (binarioy monario) | Suma
int 16 032 -32.768 a 32.767 . Multiplicacion
unsigned int 16 032 0a65.535 | Division
signedint 16032 Igual que int . e
J - gz % Maodulo (resto de una division entera)
short int 16 -32.768 a 32.767 -
Preincremento
unsigned short int 16 0a65.535 ++ Postincremento
signed short int 16 Igual que short int
- Predecremento
long int 32 -2.147.483.647 a2.147.483.647 - Postdecremento
signed long int 32 Igual quelong int
unsigned long int 32 0a4.294.967.295
float 32 1E-37 a 1E+37 con seis digitos de precision
double 64 1E-37 a 1E+37 con diez digitos de precision
long double 80 1E-37 a 1E+37 con diez digitos de precision
2z 24




\ 4. Operadores /

» Operadoresaritméticos
— Incremento ++, Decremento --
¢ Aumenta o disminuye el valor de su operando en una unidad
* Puede colocarse como prefijo (pre...) o como sufijo (post...).
* Preincremento, Predecremento
— Laoperacion de incremento o decremento se lleva a cabo antesde
utilizarelvalor del operando, es decir, primero se incrementa (o
decrementa) el valor del operando y luego se utiliza.
* Postincremento, Postdecremento
— Laoperacion de incremento o decremento se lleva a cabo despuésde

utilizarelvalor del operando, es decir, primero se utiliza el valor del
operando y luego se incrementa (o decrementa).

Operacion Resultado

+4X X=x+1 Ejemplo:
de uso de

= x=x-1 los

X =100; y = ++X; El valordey es 101 operadores

X = 100; y = x++; El valor de y es 100 +t+y--

cont=4; ++cont< 5; | Falso

cont=4;cont++ < 5; | Verdadero

\ 4. Operadores /

» Operadoreslogicos

— Seemplean paracombinardosomas Operador Accion
expresionesrelacionales &8& \%

— Seusanparaconstruirlas expresiones I o
er_nplea_dasenIassentenciasdeseleccién | NO
eiteracion

— EnClas expresiones logicas se evallan de izquierda a derecha. En el
momento en que un elemento invalide la expresién completa cesala
evaluaciondelamisma.

num = 0;
(hum !'=0) && (hum/3 == 1)
H_I H’_J

—Se evallia a 0 (FALSO)

—FALSO && ...cualquier cosa es
FALSO...

—Luego no hace falta seguir
evaluandolaexpresion

No se llega a evaluar

25 27
\ 4. Operadores / \ 4. Operadores /
. Operadores relacionales | Precedencia de los operadores de G |
— Seemplean parahacercomparaciones
— Seusanparaconstruirlasexpresiones ” Lo
empleadas en las sentencias de seleccion ~ |-2Perader Accion Ql®
eiteracion < Menor estricto | ~ ++ - - (tipo) * & sizeof
— Elresultadode unaexpresioncon <= Menor o igual [0
operadoresrelacionalesessiempre 0 == Igual .
(falso)o 1 (cierto) 1= Distinto
- EnC: >= Mayor o igual ===
» Cierto estodoaquelvalor distintodeO |- Mayor == 1=
* Falso eselvalor0 &
a=>58; A
if (a!=0)...devuelve 1(cierto)
if (@)...tambiéndevuelve 1 (cierto) &&
— Paralascomparacionesde nimerosreales esmejor no usar I
operadorescon igualdad, o lo que es lo mismo, usar sélo >y <, ya .
gue pueden no seriguales debido a errores de redondeo aunque en =
realidaddeberianserlo. = +=*= /=
26 28




\ 4. Operadores /

« Conversion de tipos
— Cuando en una expresion se mezclan constantes y variables de

\ 4. Operadores /

| Resultados de las conversiones de tipos mas usuales |

T | ” X L. Tipo destino Tipo de expresion Posiblepérdidadeinformacion
distintostipos el compilador convierte de forma automatica todoa ined ch - Si valor > 127 dest "
un Gnico tipo siguiendo las siguientes reglas: Sgnec o o e AL
« Promocién: en cualquier operacion en la que aparezcan dos char shortint 8 bits mas significativos
tipos diferentes se eleva el rango del que lo tiene menor para char int (16 bits) 8 bits mas significativos
igualarlo al del mayor. char int (32 bits) 24 bits més significativos
« Elrango o categoria de los tipos de mayor a menor es el char long int 24 bits mas significativos
siguiente: ] short int int (16 bits) Nada
— double, floatlong,int, short, char . ) . . e
. . . . . short int int (32 bits) 16 bits més significativos
— Lostipos unsigned tienen el mismo rango que lostipos alos que
estanreferidos int (16 bits) long int 16 bits més significativos
« Enunasentenciade asignacion, elresultado final de los int (32 bits) long int Nada
calculos se reconvierte al tipo de la variable al que esta siendo . . . -
. . - int float Parte fraccional y posiblemente mas
asignado. Elproceso puede serunapromocion ounapérdida
de rango segun la categoria de la variable a la que se le efectla float double Precision, resultado redondeado
laasignacion. double long double Precision, resultado redondeado
29 31
. . 5.1.Salidadedatos:la
5. Operaciones de Entrada/Salida funcion printf()
4. Operadores .
(stdio.h)
« Salida de datos
+ Conversion de tipos — Tanto la entrada como la salida de datos en C se realizan a través de
— Casting funciones de lalibreria stdio.h
 Esunaconversion explicita deltipo de una expresion realizada — Lasalida de datos con formato se realiza con la funcion printf() cuyo
porelprogramador prototipoes:
» Laformageneral derealizarlaes: tipo)expresion; . .
intx 9 (tipojexp int printf ( constchar *formato,argumento,...);
floaty = 1.0; — Formato _
floatz = 2.0; « Esunacadenaque contiene
X = (int) y + (int) z — Loscaracteres que se mostraran en pantalla
— Especificadores de formato:
— %cabdigo-formato
— Definenlaformaen que se muestranlos argumentos posteriores
— Tendra que habertantos especificadores deformatocomo
argumentos aparezcan en lallamada a la funcion
— Argumentos
» Expresiones que apareceran en la salida en el lugar de los
especificadores deformato
30 32




R . 5.1.Salidadedatos:la
5. Operaciones de Entrada/Salida / funcion printf()

(stdio.h)
Especificadores de formato de printf mésugml
Cdédigo | Tipo de argumento Formato de salida
%d Entero Enterodecimalconsignho
%u Entero Enterodecimalsinsigno
%i Entero Enterodecimalconsigno
%X Entero Entero hexadecimal sinsigno(letrasminisculas)
%X Entero Enterodecimalsinsigno(letrasmayusculas)
%0 Entero Enterooctalsinsigno
%f Real [-] dddd.dddd
%e Real [-] d.ddde[+|-]ddd
%E Real [-1d.dddE+|-]ddd
%9 Real Usa %e o0 %f,elmas corto
%G Real Usa %E o %f, el més corto
%c Caréacter Unsolocarécter
%s Punteroacadena | Cadenadecaracteres 33

5. Operaciones de Entrada/Salida / funcién printf()
(stdio.h)

printf(“%.4f\n",123.1234567);
printf(“%3.8dfn”, 1000); 1000
printf(“%10.15s\n”", “Estaesunaprueba.”);—

Modificadores de formato
— Especificador deprecision
« Sigue al especificador de longitud minima de campo (si existe)
» Consiste de un punto seguidode unentero
 Su significado exacto depende del tipo al que se aplique

— Con %f, %e, %E indica el nimero de posiciones decimales a
mostrar

— Con %g, %G indica el nUimero de digitos significativos
— Con%s indica el maximo de caracteres que se mostraran

123.1234

Estaesunapru

Monitor I

Instrucciones |

5.1.Salidadedatos:la
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5. Operaciones de Entrada/Salida
(stdio.h)

* Modificadores de formato
— Alteranligeramente el significado de los especificadores deformato
— Longitud minimade campo
« Esun entero situado entre el signo % y el cddigo de formato que
hace que se rellene la salida con espacios a partir del borde
izquierdo de la pantalla
« Silleva un 0 delante se rellena con 0’s en vez de con espacios
¢ Silacadenao el nimero es mas largo que ese minimo se
mostraracompletamente

5.1.Salidadedatos:la
funcién printf()

double num;
num =10.12304;

printf(“%f\n”, num); »10.12304
printf(“%10f\n”, num); » 10.12304
printf(“%012f\n”, num); »00010.123040

Instrucciones |

Monitor |

5. Operaciones de Entrada/Salida / funcion printf()
(stdio.h)

Modificadores de formato
— Ajustedelasalida
» Cuando se utilizan en unformato longitud minima de campo y/o
precision, todos los valores se ajustan ala derecha (serellena
con espacios por laizquierda).
 Elsigno —después de % indica que el ajuste se realice a la
izquierda

5.1.Salidadedatos:la
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5. Operaciones de Entrada/Salida
(stdio.h)

+ Entrada de datos

— Laentrada de datos con formato a través del teclado se realiza con la funcién
scanf) cuyo prototipo es:

intscanf (constchar *formato,&variable,...);

5.2.Entradadedatos:
lafuncién scanf()

— Formato
» Esunacadenaformada por especificadores deformato (%codigo-formato)
que determinan el tipo de la entrada esperada
— Variable
» Solollevan & las variables que son de tipos basicos
» Silavariable es una cadena de caracteres no lleva &
— Lafuncién scanfvaalmacenando en las variables lo que el usuario va
introduciendo porteclado
— scanfconsidera que dos item de entrada son diferentes cuando estan separados
por:
» Blancos, Tabulados, Caracteres de nueva linea, Espacios en blanco
» Los especificadores de formato sonlos mismos que para printf excepto:
» No existe la opcion %g
» Las opciones %fy %e son equivalentes
 Existe una opcion %h para leer enteros short

5. Operaciones de Entrada/Salida

/ 5.4.EJEMPLOS

(stdio.h)

int.main(){ i nt main () {
int c; char c;
while ((c=getchar () !='\n") { c=getche();

put char (c); printf(“Hatecl eado el caracter ‘%' ", c);

}

i nt main () {
int edad;
float suel do;
printf(“Escriba suedady sueldo.\n");
scanf (“%d %", &edad, &suel do);
printf(“\nEdad: % Suel do: % 2f \n", edad, suel do);
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. . 5.3.Otras funciones de
5. Operaciones de Entrada/Salida / &S \ 5. Funciones matematicas (math.h) /
(stdio.h) : :
» Entrada/ salida de un solo caracter
» Lee un solo caracter de la entrada estandar (stdin)
+ Devuelve un valor que es el caracter leido y que puede ser asignado a una variable de
tipochar o int - — [ int abs (int): | - Devuelve el valorabsoluto de un entero
. Guarda la entrada hasta que se pulsa ENTER | _intgetchar (void):]
 Se encuentra en stdio.h | double cos (double): |« Devuelve el coseno
Lee un solo caracter del teclado [ double sin (double); |+ Devuelve el seno
« No hace eco en la pantalla | intgetch (void); | [ doubleexp (double x): | « Devuelve la exponencial: ex
* Seencuentra en conio | doublefabs (double); |+ Devuelve el valorabsoluto de un real
« Lee un solo caracter del teclado .| » Devuelve la potencia de x elevado a y: x
hace ecolen la ,panta?lal ad | intgetche (void): | double pow (double x. double y); | Pevuelve! @ dexelevad '
« Se encuentra en conio.h , | doublesqgrt (double x); | - Egggﬁ\l/\éedlgvrl?eifvg%adrada positiva de x. Si x es
+ Lee una cadena de caracteres de stdin | char*gets (char *s); | |_double log (double x); | « Devuelve el logaritmoneperiano
» Sustituye el caracter \n’ por el caracter \0’ de fin de cadena ; .
« Permite que las cadenas tengan espacios en blanco y tabuladores |_double log10(double x); | - pewelve ellogaritmoenbase10
» Se encuentra en stdio.h
» Escribe un caracter por pantalla - -
* Se encuentra en stdio.h I intputchar (char C)’I
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